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"SZIGETEIN..

...eqy s6tét malty stjtott, széttdredezett vildgban. Miutdn az embereknek sikeriilt megélniik

a Tollas Kirdly néven ismert fenevadat, a vildgot katasztréfa sijtotta. A Nagy Tisztogatdsként
emlegetett kataklizma a fél vildgot vizbe fojtotta, és szdmos emberéletet kivetelt.

Hogy visszavdghassanak a fenevadaknak és megakaddlyozzdk a borzalmakat, amelyek

eqy istenség megélésével jdmak, az emberek a titokzatos Pusztulds Szigetei felé vették az irdnyt.

A MELYSEGI TORONY

Valami tortént itt régen. Egy kordbbi emberi civilizdcié maradvanyai taldlhatok meg szinte mindenhol:

eqy fanatikus népcsoporté, amely egyszerre érzett télelmet és csoddlatot a vildgot urald fenevadak
irdnt. Az 6si mlt romjai egy tragikus eseményrdl drulkodnak: egy mindent dtfogd ritudléban

az emberek megprébalidk megszerezni az irdnyitdst, de ehelyett mind eltiintek. A Mélységi Torony
nev(i, hatalmas épitmény belsejében a malt sitét titkai rejtéznek. Az ide érkezd emberek Ggy hiszik,
hogy a torony olyan tuddst és hatalmat 6riz, amelyre sziikségiik van ahhoz, hogy egyszer s
mindenkorra megszabaduljanak a fenevadakidl. De ekdzben mindenki eldl rejtve valami sokkal

baljdsabb dolog van a belsejébe zdrva.
ZENE: @%@

Albin Larsson ! b ﬁ
Fokozzatok A FENEVAD és A PUSZTULAS &
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JATEKELEMEK

4 ip—
PAKTOM F

KARAKTERTABLAK
(3 fenevad és 3 vadasz)

3 PAJZSJELOLO

KARAKTERLAPKAK 14 MELYSEGI
(3 fenevad és 3 vadasz) MOCSAR

3 KARDFOG

6 MEGIDEZETTLAPK A 12 ELOHELYJELOLO
és 1 vadasztars

3 ROMJELOLO

SZENT KINCSEK

Kapsz “@4-ot.

1 KETOLDALAS 24 NYOMJELOLO
JATEKTABLA

1 MINITERKEP, 1 PARAVAN
ES 1 FILCTOLL

ENNEK A KIEGESZITONEK
> 1 A SZIMBOLUMA
o f Ez a szimbolum segit megkiilonboztetni
A Pusztulds Szigetei jatékelemeit az alapjaték

f o~ jatékelemeitdl. Ennek a kiegészitének
, - a jatékelemeit szabadon keverhetitek mds
kiegészitSk, illetve az alapjaték jatékelemeivel. 12 BESTIALISOSZTON-K ARTYA 4 SEBESULESJELOLO

1-es értékben




ALTALANOS INFOR MACIOK

AZ ELSO JATEK ELOTT

Ha még nem jatszottatok A FENEVAD alapjatékkal, el6szor ismerjétek meg alaposan az alapjaték
mikodését, mielott belevetnétek magatokat A Pusztulds Szigeteibe. Jatsszatok néhdnyszor kizarélag

az alapjatékkal, hogy magabiztosan alkalmazzatok a szabalyokat, megismerjétek a stratégiai lehetdségeket,
ha pedig néhany tippre lenne sziikségetek, latogassatok el a studiomidhall.com (angol nyelvii) oldalra.

A 16-17. oldalakon altalanos tippeket olvashattok az 4j karakterekkel és szerz6désekkel kapcsolatban, illetve
megtalaljatok az Osszetettségi besorolasukat is.

HOGYAN ERDEMES HASZNALNI EZT A SZABALYKONY VET?

A Pusztulas Szigetei kiegészit6 uj jatékmechanikakat és -szabalyokat kinal. A szabalykényvben ismertetett
jatékmechanikai elemek alapmtikodése feliilirja az alapjaték szabalyait: kartyak, fejlesztések és a szerz6dések
szabalyai.

Uj ALLAT: KARDFOG
A Pusztulas Szigetei kiegészitében az alapjaték medvéjét cseréljétek le kardfogra.
@—es életerdvel és @—as haragjutalommal rendelkezik.

ARRA BIZTATUNK BENNETEKET,

HOGY KISERLETEZZETEK!

A Pusztulas Szigetei kiegészité szamos médon

kiterjeszti A FENEVAD alapjaték ,,szabadjaték”
l elemeit. Arra biztatunk benneteket, hogy
kisérletezzetek, és aknazzatok ki az 4j elemek
nyujtotta lehetdségeket. Probaljatok ki j
stratégiakat, és ne csiiggedjetek, ha a korabbi
taktikak nem mindig mikodnek.

A Pusztulas Szigetei tervezése soran nagy

- hangsulyt fektettiink a kiegyensulyozottsagra,
/LA de ne lepddjetek meg, ha sokszor az nyeri meg
‘ a jatékot, aki a legvaratlanabb,
legkreativabb tervvel 4ll el6.



KULCSSZAVAK

A Pusztulds Szigetei 4j kulcsszavakat vezet be, mdsokat pedig egyértelmisit. Néhany
kartya, szerz6dés és karakterképesség esetében a kovetkezé kulcsszavakkal talalkozhattok:

HELYETTE

Ha egy fejlesztésen vagy tulcsorduldson (lasd 8. oldal) a helyette kulcsszo szerepel,
akkor a rajta szerepld hatas feliilirja az eredeti hatast.

ATPOZICIONALAS
Amikor a mozgas dtpoziciondlds kulcsszot
tartalmaz, akkor a jatékos valasszon egy
helyszint a hatétavon beliil, és helyezze

a karakterlapkajat arra a helyszinre.
Ebben az esetben tgy kell venni, hogy

a karakter nem mozgott at egyetlen

mas helyszinen, sem az utvonalon.

TEREMTMENYEK

Minden telepes, vadasz, vadasztars,
allat, megidézett és leleplezddott
fenevad teremtménynek szamit.
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v egyik teremtmény
t a sojdf helyszinedre,

vagy te 0z pveére.

A kozeledben 16
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VADASZTARS

Eivinnek van egy tarsa, Fylgja, akinek sajat karakterlapkdja
van. A vadasztarsak a térképet jarva nyomokat fednek fel

a helyszintikon. Ugyanigy, mint a vadaszok esetében,

a vadasztarsaknak a (4 % az elényben részesitett él6helye.

Azok a hatasok vagy képességek, amelyek kifejezetten vadaszt
jelolnek ki célpontként, nincsenek hatdssal a vaddsztarsakra.
Ha a fenevad megol egy vadasztarsat, nem kap @—ot ezért.




JATEKMECHANIK Al ELEMEK

A PUSZTULAS SZIGETEI KARTYAV ALASZTASA (DRAFT)

A Pusztulas Szigetei kiegészit6 4 1j akciokartyat hoz jatékba: Setét felajanlas, Kiszoritas, Pillantas, Mozgas alakzatban.

KISZORITAS
Alakits dt egy legfeljebb 2 lépés tavolsdgra lévé helyszint,
ezutdn a helyszinhez kozel lévd dsszes vaddsz
1-1 lépés tdvolsdgra mozoghat.

SETET FELAJANLAS

Szenved; el @-L ezufdn poziciondld dt magad
eqy legfeliebb 3 lépés tdvolsdgra Iévd helyszinre.

MOZGAS ALAKZATBAN
Kapsz 1 vaddsztargyat, ezufdn te és egy legfeljebb
2 lépés tdvolsdgra lévé masik vaddsz 1-1 18pés tévolsdgra
mozoghattok.

Kapsz 1 vaddsztdrgyat, ezutdn kidtszhatsz o kezedbél
1 vaddsztdrgyat, figyelmen kivil hagyva minden kéltségét.
Awdistigy rem it Mg ooy o M ckitok

Tefszéleges sorrendben:
Alakits dt legfeljebb 2 kozelben lévé helyszint.
Mozogj 1 lépés tavolsdgra.

Tamadj, ezufdn helyezz 1 megidézettet
egy fetszéleges, kizelben lévé helyszinre,
ha megdlted az dldozatodat.

Kapsz 1 bestidlis dszttnt,
ezufdn 1 megidézet legfeljebb
2 lépés tavolsdgra mozoghat.

Mdsolj le 1 képpel felfelé lév bestidlis sztdnt
#08-gal kevesebbért, ezufdn dobd el

a lemdsolt bestidlis dszfént.

Ha ezeket a kartyakat belekeveritek a pakliba, akar alapjatékhoz, akar A Pusztulas Szigeteihez
tartozo szerzodést hasznaltok, kovessétek az alabbi kartyavalasztasi szabalyokat:

2 FOS KARTYAVALASZTAS

A 2 f6s kartyavalasztas soran az egyik jatékos
egyidejileg 2 vadaszt iranyit, az 6 kartyaikat kezelje
ugy, mintha két kiilon kézben lennének. A vadaszokat
tulajdonképpen 2 kiilonallé jatékosként kell tehat
kezelje, még ha 1 jatékos is irdnyitja oket.

Osszatok 6-6 kartyat mindkettétoknek.

A kartyavalasztas soran a vadaszokat iranyito jatékos
1 helyett 2 akciokartyat valasszon. A kartyavalasztas
utan a vadaszokat irdnyité jatékos ossza szét a kartya-
kat egyenlden a két vaddszkaraktere kozott.

Végiil el kell dobni 3 kartyat a nem hasznalt
akciokartyak koziil.

3 FOS KARTYAVALASZTAS

Osszatok minden jatékosnak 5-5 akciokartyat.

A kartyavalasztas utan minden jatékos dobjon el
1-1 kartyat a kezébol.

ARANYSZABALYOK

4 FOS KARTYAVALASZTAS

A kartyavalasztas el6tt a fenevadat iranyito jatékos
hizzon véletlenszertien 1 akcidkartyat, nézze meg,
és tegye félre. Ezt kovetden osszatok minden
jatékosnak 4-4 kartyat, és valasszatok kartyakat

a megszokott médon.

A kartyavalasztas utana a fenevadat iranyitd jatékos
vegye kézbe a félretett kartyat, majd minden jatékos
dobjon el 1-1 kartyat a kezébdl.

5 FOS KARTYAVALASZTAS

Osszatok minden jatékosnak 4-4 akcidkartyat.

A kartyavalasztas utan minden jatékos tegyen vissza
1-1 kartyat a kezébdl képpel lefelé a nem hasznalt
akciokartyak kozé.

Ne feledjétek: A FENEVAD 3 alapszabalyra épiil. Els6: minden eldobott kartya nyilt informacid, tehat barmelyikétok
barmikor megnézheti az eldobott kartyakat azok tipusatdl fiiggetleniil. Masodik: ha vadaszként szeretnétek nyerni,
egyiitt kell miikodnotok. Barmikor barmit megbeszélhettek egymassal, és a kartyaitokat is megmutathatjatok a tobbi
vadasznak. Harmadik: a jatékelemek sz6vege mindig feliilirja a szabalykonyvekben olvashatd szabalyokat.



TULCSORDULAS

Bizonyos kartyakon (mint pl. a Vihar vagy a Langpenge) piros és kék
akcioszimbolum egyarant lathatd, ezek az ugynevezett tulcsordulaskartyak.

A kartya alaphatasa a fels6 részben talalhato, és a megszokott médon
kijatszhato. Ezenfeliil a kartyat kijatszo jatékos érvényesitheti a kartya alsé
hatdsat is, ha a tulcsordulast valasztja. A talcsordulds azt jelenti, hogy a kartyat
piros és kék akcioként is kijatszod, ezzel minden hatast érvényesitesz, azonban
a teljes korodet fel kell hasznalnod erre. A kartya kijatszasakor egyértelmiien
be kell jelentened, hogy a kartyanal érvényesited-e a tulcsordulast.

Fontos, hogy egy tilcsorduldskdrtya esetében a kdrtya also részét
nem jdtszhatod ki onmagdban.

PELDA: VIHAR
Amikor kijatszod a Vihart, kijatszhatod csupan ° piros akcioként _
és tamadhatsz, vagy a tulcsordulast érvényesitve egyidejiileg oy A Vihar 1 oudbbi sebesilést okor.
. , , Rl 7 _p QTLiLg Il Aakitsd t o kizeledben lév dsszes helyszint.
piros és o kék akcioként egyarant kijatszhatod, ezzel tovabbi , - s
sebzést okozva és minden kozelben 1év6 helyszint atalakitva.

FLOHELYKORLATOZAS

Az él6helykorlatozast
tartalmazo kartydkat
kizarolag akkor lehet
kijatszani, ha a fenevad
jelenleg az elényben
részesitett él6helyen all.

K(]pSZ :@‘OT. : A Tombolds egy tovabbi sebesiilést okoz.
W S8R Aokitsd dt o kozelben Iév6 dsszes helyszint. -

OSZTOTT AKCIOK

Az osztott akcid szimbdlumos kartyak ° piros vagy o kék
akcioként jatszhatok ki. Amikor osztott akciot jatszol ki, azonnal
meg kell hatdroznod, hogy piros vagy kék akcioként jatszod ki.

Az osztott akcid kijdtszdsa meghatdrozott szimbolumnak szdmit
a fejlesztések, kdartydik vagy szerzédések hatdsai szempontjabdl,
igy aktivilja azokat.




REJTETT OSVENYEK

A rejtett 6svények olyan roviditett titvonalak, amelyek két megegyez6 éléhely kozott
huzoédnak, és amelyek altal nagy tavolsagokat lehet megtenni. Egy rejtett 6svény
nyitottnak szamit, ha a hozzad legkozelebb es6 bejarata megegyezik az altalad elényben
részesitett él6hellyel, és ilyenkor az 6svény masik oldala kozelben 1év6 helyszinnek
szamit. Minden bejaratnak, amely rejtett 6svényhez tartozik, kiilonboz6 tipusu élohelye
lehet, igy el6fordulhat, hogy az egyik iranyban nyitott, a masik iranybdl viszont zart.

A telepesek akkor mozoghatnak rejtett 6svényen keresztiil, ha a bejarat rﬁ.‘,

Mivel az 4llatok nem rendelkeznek elényben részesitett él6hellyel, nem hasznélhatjik
a rejtett Osvényeket. Az aktiv 6rtornyok a rﬁ; tipusu rejtett 0svények altal fednek fel
nyomokat — ez a vaddszok elényben részesitett él6helye.

At A | L Er.-?' e o G s ,.'m
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ATALAKITAS

A rejtett 6svények bejaratai
megvaltoztathatok atalakitaskartydkkal,
mint a Kiszoritas.

L e =
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MEGIDEZETTEK

A fenevad megidézettet helyezhet egy nyitott
rejtett 0svény masik végére. A lehelyezés
soran be kell tartani az alap hatotavot

és a megidézettek él6helyfeltételeit.

LENDULET
Az olyan kartyakon, mint a Tombolas
vagy a Langpenge — ahol tobb lépést
mozogsz ugyanabba az iranyba,

tartsd meg ugyanazt az irdnyt, miutdn
athaladtal egy rejtett dsvényen. A mozgas
iranyat az dsvény bejaratanak iranya
hatdrozza meg.
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MEGERZES
Bar utal a helyszinére,
a rom elfoglalasa nem
leplezi le a fenevadat.

TAMOGATAS
A vadasztarsak vagy meg-
idézettek is elfoglalhatnak
romokat. Ilyenkor az 6ket
iranyito jatékos kapja meg
a jutalmat.

——_ e

PAJZS

A pajzsjelolo kivéd 1

ROMOK

A romok a térképen felbukkano tereptargyak.
A vadaszok és a fenevadak jutalmat kapnak
az iranyitasukért.

Ha egy fenevad, megidézett, vadasz vagy vadasztars
lires vagy a sajat csapata altal nem iranyitott romon
kezdi a korét, elfoglalhatja azt egy romjelsld
lehelyezésével az adott helyszinre, vagy egy ott 1évé
romjel6lé megforditasaval. A vadaszok forditsak

a jelolot a kék oldalra, a fenevadak pedig a piros
oldalra.

A romokat tobbszor is meg lehet szerezni, de kizarolag
akkor fordithatja meg egy jatékos a jelolot, ha elotte
az a masik csapathoz tartozott.

Y A MAGASHEGYEK -"_\:I A HODOLOK = A MELYSEGI
P i TISZTASA 4 TORONY

Vegyél vissza
Kapsz 1 vaddsztdrgyat. Mozogj legfeliebb a dobdpaklidbél a kezedbe

1 lépés tdvolsdgra. 1 képességkartydt.

@ Egy fejlesztést 1 H-gal

Kapsz 1 bestidlis dsztont. kevesebbért vehetsz meg.

Minden romnak egyedi elnevezése van, a hozzajuk
tartozo jutalmak pedig A Pusztulas Szigetei
kiegészit6hoz tartozo szerzédések aljan lathatok.
Amikor egy jatékos atveszi az iranyitdst egy rom
folott, a romjeldld lehelyezésével vagy atforditasaval
egyidejlileg azonnal érvényesitse a romhoz tartozd
jutalmat.

-t egy tamadas soran, azt kovetéen

pedig el kell dobni. Nem frissiil az éjszaka fazis soran.

Ha egy pajzzsal rendelkez6 teremtményt timadnak meg, el6bb
a pajzs felfog egy sebesiilést, és csak utana kell @—t lehelyezni.




FELREVEZETO MOZGAS

A félrevezeté mozgasra kizardlag a fenevad képes: mindig képpel lefelé,

egy hagyomdnyos mozgéaskdrtydval egyiitt kell kijatszani, egymas mell¢,
azt pedig egyértelmiisiteni kell, hogy melyik a félrevezeté mozgas. Mindkét
mozgast a fenevad aktualis helyszinétdl kell figyelembe venni. A félrevezetd
mozgas a hagyomanyos mozgaskartydhoz hasonléan mindenre ugyanugy
hat, tobbek kozott tehat nyomokat hagy.

Ha egy hatas keretében tobb félrevezetd mozgast is kijatszik a fenevadat
iranyitod jatékos, mindegyiket az aktualis helyszinétdl kell figyelembe vennie,
nem pedig lancolatban, az el6z6 félrevezeté mozgastdl szamolva.

"TUKORLEPES Ha a vadasz olyan kartyat jatszik ki, amely felfedi a legutobbi mozgaskartyat
Mozogj 1 lépés tvolsdgra, (ilyen a Természetfolotti vagy a Latnok), és az érintett kdrtya mellett
ezutdn helyezz egy félrevezetd mozgdskdrtydt félrevezeté mozgas is van, mindkét kartyat fel kell fedni.
az igazi mozgdskdrtydd mellé.

Ebben a helyzetben a fenevad kijatssza
R S a Tukorlépés kartyat, ami lehetévé teszi,

" & hogy egy igazi és egy félrevezeté mozgast
hajtson végre. A fenevad Nyugat kartyat
jatszik ki félrevezetd mozgdsként és Eszakot
igaziként. Mivel egy telepes van a nyugati
helyszinen, egy nyomot kell fel kell fedni.

1



FELTOLTODO KEPESSEGEK

Egyes karakterek, mint pl. Vacker és Valdi egyedi er6forrasokat
gyujthetnek, amelyekkel feltolthetik a képességkartyaikat.
Az ilyen kdrtydk aljan egy mdsodlagos hatds és a hozza tartozo

koltség lathatd.

VERSAV

Valdi az egyetlen vadasz a jatékban, aki
allatokat timadhat. Amikor Valdi meg6l
egy allatot, nem kap @—ot jutalomként.
Ehelyett Valdi vérsavjan kell ugyanannyit
lépni, mint amennyi & jutalmat kapott
volna az allat utan.

Valdi akkor fizethet vérrel egy kartya
feltoltéséért, amikor egy akkor vagy ha hatas
aktivalodik. Ez azt jelenti, hogy kijatszhatod
a Vérvadaszatot, végrehajthatsz egy keresést,
majd utana eldontheted, hogy fizetsz-e vérrel
a feltolt6do hatasért.

VERVADASZAT
Keress a kozeledben 1év6 egyik he?yszinen,' elzuran
elkolthetsz 2 vért, hogy \egfe\,\ebb \ |épés
tavolsdgra mozogi & tomadi.

"VALDI

VERVADASZ

Vérnyomkovetés és vérvadaszat

Ezek a kartyak ugyanugy hagyomanyos
Nyomkovetés vagy Vadaszat kartyanak
szamitanak a fejlesztések aktivalasakor.

GYORS GYILKOSSAG ELBUVOLO

A Tekintettel
a teremtményeket
tovabbi 1 Iépés
tdvolsdgra
mozgathatod.

Miutdn

Mivtdn bd
', Vonzerdvel dlsz,

9ot helyg
az aktiv lelke

eqy hédold
tdvolsdgra m

3 2

Képességek

) @B vonzes @) Tekintet
) gKiféféS H()dolé megig

HODOLO
Léleklopds
Tamad;, ezufdn ha a Hodold megdli 3
az dldozatdt, helyezz vissza

‘2}—0? a kimerdlt lelkek mezérél
az aktiv lelkek mezdre.

LELEK TOLTODES: Lelkeket Ml kolthtsz el hogy Vacker képességeivel fovdbbi hatdsokat hats v

12

VACKER LELEK MASZKJA

Vacker nyomai alapvetben ugyanigy miikodnek, mint
mds fenevadak nyomai, azonban 6 elkéltheti azokat
erdforrdskeént is, hogy a képességeit lélektoltédéssel
erdsitse.

Mads fenevadakkal ellentétben Vackernek korlatozott
mennyiségl @I-a van (8 darab), amelyeket a sajat
jatékostablajanak aljara kell helyeznie a jaték elején.

Minden alkalommal, amikor lélektoltédést haszndl egy
képességénél, mozgasson meghatarozott szamu nyomot

az aktiv lelkek mezo6rdl a kimertilt lelkek mezére.
Hasonléképpen, amikor egy (i;:—ot kellene a térképre helyeznie:
tavolitsa el az aktiv lelkek mezdrdl és helyezze a helyszinre.

A térképen vagy a kimeriilt lelkek mezén 1évé (L nem
hasznalhato lélektoltédésre. Vacker leleplezédésekor minden
térképen 1évo @I-ot az aktiv lelkek mezére kell helyeznie.




Amikor Vacker @—ot kap, Lélektolt6do képességek

mozgasson ugyanannyi @]—ot Amint Vackerrel egy képességet jatszol
a kimeriilt lelkek mez6rél az aktiv ki, el kell dontened, hogy haszndlsz-e
lelkek mezére. lélektoltddést vagy sem. Ha igen,

mozgass meghatarozott mennyiségti
nyomot az aktiv lelkek mezérél a
kimeriilt lelkek mezére.

Tovabba, amikor Vacker hodoléi
megodlnek egy célpontot, helyezzen
vissza @Z—ot az aktiv lelkek
mezdre. Ha az aktiv lelkek mezéje ~ Mozgds iires aktiv lelkek mezgvel

iires, Vacker azonnal leleplezddik, A megszokott mozgasi szabalyok akkor

és nem rejtozhet el Gjra, amig is érvényben vannak, amikor az aktiv & e R——

az aktiv lelkek mez6n legalabb lelkek mezGje iires. Ugyanakkor, amint P tivisign

1 (L nem lesz. a mozgas befejez6dik, Vacker S atin mozgass 1 ool
automatikusak leleplezédik. legfeliebb 1 mezg tdvolsdgra,

MELYSEGI MOCSARAK
A Pusztulas Szigetei kiegészitében egy j él6hely
@ jelenik meg, a mélységi mocsarak. Minden
élohelyfeltétel szempontjabol EE,"-nak szamit.
A mélységi mocsarak kizarolag Akkeron képesség-
kartyainak, fejlesztéseinek vagy A Mélység elszabadulasa
szerzOdés hatasara keriilnek a tablara.

Amikor Akkeron dtalakitds kulcsszét tartalmazd kdrtydt
jatszik ki, ;;J:,"—at helyez le, nem @—at.

A mélységi mocsarak olyan halézatot alkotnak, amelyeken |
a telepeseken és allatokon kiviil minden mas teremtmény
athaladhat. A mélységi mocsarakon vald athaladas mindig
egyetlen mozgasnak szamit.

Amikor egy fenevad 4thalad egy mélységi mocsaron,
helyezzen egy tetszdleges mozgaskartyat elforditva az aktiv
mozgas részhez, és helyezzen egy @—ot arra a mélységi -
mocsarra, amelyre mozgott. Amikor egy vadasz vagy
vadasztars halad at egy mélységi mocsaron, elszenved

1 Q-

" RONTAS
Tetszdleges sorrendben:
Mozogi | 1épés u'wo\sﬁgr‘&
Makitsd 6t @ Kzeledven 1évd egyik Lt
A mélységi mocsarak nem szamitanak kozelben 1évo

helyszinnek, kivéve ha utvonal kapcsolédik hozzajuk F
a térképen. ar LI IR JITR

MEGERZES
Bar a fenevad nyomot helyez le,
amikor mélységi mocsaron halad
at, nem leplezddik le.

Kizarélag mozgashoz lehet hasznalni 6ket: atpoziciondlas,
megidézés, keresés, tamadas vagy atalakitas
nem megengedett rajtuk keresztiil.




OTJATEKOS MOD

ULESREND ES JATEKOSSORREND

A Pusztulas Szigeteivel akdr 5-en is jatszhattok. Ebben a mddban 2 fenevad lesz, akik egy csapatként 6sszedolgoznak.
Megosztoznak a minitérképen, igy nyomon tudjak kovetni a csapattarsukat, és a térképen kiilon résziik van az aktiv
mozgasaiknak. Egy tovabbi filctollat talaltok a dobozban, hogy megkonnyitse a plusz fenevad mozgasanak a nyomon
kovetését a minitérképen.

A fenevadakat iranyito két jatékos iljon az asztal ugyanazon oldalara, egymas mellé, a vadaszok pedig veliik szembe,
ugy, hogy ne lassak a fenevadak minitérképeit. Fontos, hogy az egy csapatba tartozok konnyen meg tudjak nézni egymas
kartyait a kartyavalasztas soran. Mindig a jobb oldali fenevad kezdi a jatékot, utana a masik fenevad kovetkezik, majd

a vadaszok az dramutaté jarasaval megegyezd iranyban haladva.

K&zOS ELETERO, HARAG ES MEGIDEZETTEK

A két fenevadnak kozos életereje van, amit igy kapnak meg, hogy a kettejiik
életerejének osszegébdl ki kell vonni 2-t. Példaul, ha az egyik fenevad Bolgin,
akinek @ -je van, a masik pedig Vacker, akinek @ -je van, a kozos

életerejitk W (5+4-2). A fenevadakat iranyité jatékosok ugyanugy egyiitt-

: mukoédhetnek, mint a vadaszok. Beszélgethetnek, megmutathatjak egymasnak
a keziikben 1év6 kartyakat, felfedhetik az aktualis helysziniiket, és még az aktiv
mozgaskartyakat is barmikor megmutathatjak a masik fenevadnak.

Fontos, hogy a @ nem koz0s, azokon nem osztozik a két fenevad. Mindenki
csak a sajat @—jait koltheti a fejlesztéseire és a bestialisoszton-kartyaira.
Amikor egy szerz6dés jutalmaként @, bestialisoszton-kartya, mozgas és dsi
erd jar, azt mindkét fenevad megkapja.

MEGIDEZETTEK
Sl Amikor a fenevadak egy
'@/" csapatban vannak, azok

a kartyahatasok, amelyek
altalanossagban megidézettekre
vonatkoznak (mint pl. az Oszténzés és
az Alkalmazkodas), mindkét fenevad
megidézettjeit érintik. Ugyanakkor
a megidézett szimbolum @jﬁ kizardlag
azt teszi lehet6vé egy jatékos szamdra,
hogy egy sajat megidézettével hajtson
végre akciot.

ALKALMAZKODAS '

ol Tetszgleges sorendben:

Pozicionglq gt magad egy tetszileges ﬂ}re
Kapsz 1 vadészrdrgyat -

g, eztffdn a rérlfépen 1646 minden megidgzett
utdn mozog; -1 [8pés tdvolsdgra,

Ebben a példaban Vacker kizardlag egy
hédolét mozgathat vagy idézhet meg,
de Osszesen 2 lépés tavolsagra mozoghat.




TANACSOK ES GYIK

A JATEK FELFEDEZESE

A FENEVAD 0sszességében viszonylag konnyti jaték, de nehéz igazan a mesterévé valni. Akkor lehettek csak sikeresek,
ha tudjatok, hogy mikor és mit kell tennetek az akciditokkal és a kartyaitokkal. Arra batoritunk benneteket, hogy a sajat
lehetdségeitek szerint fedezzétek fel, ismerjétek meg a jatékot, de ime néhany tipp, amely megkonnyitheti a jatékot

A Pusztulas Szigetei kiegészitével:

ALAKITSD AT A TERKEPET

FEjsze

Helyezz 1 (-0t a sajt helysziedre,
ezutdn alokitsd Gt ezt o helyszint.

Mozogi | épés teosigia.

Tetszlege ndben
Mozog] 2 lépés tavolsdgie.
Alokits t minden kzelben lévd helyszint.

az irdnyitdst.

KORON KIVULI MOZGAS
A vadaszok szamara a jaték legerésebb kartyai kozé

tartoznak azok, amelyek lehetévé teszik, hogy mas vadaszokat
mozgassanak. Segitsd a csapattdrsaidnak konnyebben elérni
a fenevad helyszinét, vagy mozgasd ket ugy, hogy a kévetkezd

koriikben elfoglalhassanak egy romot.

A ROMOK FONTOSSAGA
Minden térképen harom kiilonb6z6 rom talalhatd, amelyek kevés eréfeszitéssel komoly elényt jelenthetnek
a csapatod szamara. Fenevadként azonban évatosnak kell lenned, mert a vadaszok szamara nagy segitség,
ha sejtik, hogy merre jarsz, igy tervezd meg jo el6re a mozgasaidat, vagy igyekezz a megidézettjeiddel

megszerezni a romokat.

Lehet6ség van Fara tulsebzésére,
ha megszerezte az Ujjasziiletés

a tlizben fejlesztését?

Igen. A sebesiilés elszenvedése utan

az Ujjésziiletés gyogyit 1 sebesiilést.

Ha a teljes sebesiilés nagyobb, mint
Fara életereje, Fara meghal.

Thalduk Koscsapasa leleplezi 6t?
Nem, ugyanis nem szamit
tamadasnak. Még ha Thalduk
rendelkezik is a Tiilokcsapas
fejlesztéssel, ami lehetévé teszi,
hogy a Koscsapas sebesiilést
okozzon, akkor sem szdmit
tamadasnak, igy Thalduk nem
leplezédik le.

Kap-e a fenevad haragot, ha anélkiil,
hogy tamadna, egy képességgel
sebesit meg és 6l meg egy célpontot?
Nem. A fenevad kizarélag akkor kap
haragot, ha tamadassal 6] meg egy
célpontot, kivéve ha egy képesség
kifejezetten mast mond.

Valdi gyilkossagai beleszamitanak
a fenevad szerz6désének jutalmaba?
Nem. Es ez olyan karty4nal is igaz,
mint pl. Mara Lebegése.

KISZORITAS

Alakits dt egy legfeliebb 2 lépés tivolsdgra lévd helyszint,
ezt

Alokfts d legfeliebb 2 kozelben lévd helyszint.
Mazog] 1 lépés tivolsigia.

Lehet-e egy teremtmény

a Lancos csaklya célpontja
egy mélységi mocsaron
keresztiil?

Nem, a mélységi mocsarak
nem hasznalhatok arra, hogy
egy hatas hatotavjat noveljék
pl. az Ortorony vagy a Lancos
csaklya esetében.

Megvaltoztathatod a rejtett dsvényeket, hogy azzal kizarélag
a sajat csapatodat segitsd, atalakitassal konnyebben elérheted
a romokat, vagy kozvetleniil arra a helyszinre helyezhetsz
megidézettet, igy a kovetkezd korodben te szerezheted meg

Gyakran Ismételt Kérdések
Szaballyal kapcsolatos
kérdésed van?

Olvasd be ezt a QR-kddot
és csatlakozz az angol nyelvi
Discord szerveriinkhoz.
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K ARAKTERISMERTETO

JATEKSTILUS ES OSSZETETTSEG

A tovabbiakban A Pusztulas Szigetei minden fenevadardl és vadaszarol olvashattok egy hasznos ismertet6t, és megtudhatjatok

az Osszetettségi szintjiiket. A vadaszok esetében van ajanlott tilésrend is (korsorrend), amelyet vegyetek figyelembe, amikor |
csapatot alkottok. !

THALDUK

OSSZETETTSEG: ALACSONY

Thalduk biiszkén all a Magashegyek uraként, készen arra, hogy agressziv jatékstilusava
felvegye a harcot a vaddszokkal. Yagijai képesek a vaddszokat a kivanatos helyekre tereln
ahol Thalduk pusztit6 viharokat idézhet meg. Ha sziikséges, Thalduk fiilsérté bégetéssel
reagalhat a vadaszok akciodira, és segitségiil hivhatja megidézettjeit. Fejlesztései némi
rugalmassagot biztositanak, lehet6vé téve szamara, hogy egyszerre legyen mozgékony
és timado.

o -

AGRESSZIVITAS TERULETKONTROLL " RETOZKODES

VACKER

OSSZETETTSEG: KOZEPES

Vacker szeszélyes és hit fenevad. Hodoldi dicséretében siitkérezik, hogy aztan
elmenekiiljon, ha a vadaszok tal kozel keriilnek hozza. Uldéz6it hamis nyomok segitsé
vezeti félre. Gyonyort tollazata embereket és dllatokat egyarant képes megbabonazni, és
az altala készitett csapddba csalogatni. A hddoloéi altal ellopott lelkeket elfogyasztva tolti fel
képességeit, amely erékitoréseket tesznek lehet6vé, de hatranya, hogy megkonnyiti

a kovetését. Fejlesztései nagymértékben a mobilitasra dsszpontositanak, lehet6vé téve, .
hogy 6, a megidézettjei és még a célpontjai is messzebbre mozogjanak egyetlen kor alatt. 0 '

AGRESSZIVITAS TERULETKONTROLL

AKKERON
. OSSZETETTSEG: NAGYON MAGAS

Akkeron a mélységbdl felkapaszkodva hoz rontast a vidékre, fekete lirességgé valtozta
azt. A mocsarak mélységi mocsarakka alakitasaval olyan halozatot tud kiépiteni, amely

a kozelebb huzasukkal konnyt célpontta tegye. Fejlesztései felgyorsitjak a mélységi
mocsarak terjedését és fokozzak hatasukat. Fortelmei aljas 1ények, amelyek arra
torekszenek, hogy mindent a mélységbe huzzanak, megkonnyitve ezzel Akkeron W ]
szamara az aldozatainak elfogyasztasat. A ' ’ *,

!

AGRESSZIVITAS TERULETKONTROLL RETOZKODES
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FIVIND

KORSORREND: ELEJE-KOZEPE

SZEREP: EGI VADASZ =
Eivind a Pusztulas Szigeteire kiildott expedicid
vezetdje, nagyon mozgékony és allandoan éber.
Madartarsa, Fylgja képes atféstilni a kornyéket

a fenevad jelei utdn kutatva, lehetévé téve

a vaddszok szamadra, hogy a megfigyelései alapjan
cselekedjenek. Eivindnek egy csdklydja is van,

amely sokoldaluva teszi a mozgasat.

FARA

KORSORREND: KOZEPE-VEGE L

SZEREP: L ANGPENGES VADASZ _
Fara vadaszképességei lehet6vé teszik szamara, =
hogy nagy tavolsagbdl is megsebezze a fenevadat,

de csapattarsainak segiteniiik kell a pozicionalasban

és az el6készitésben. Mivel még mindig tanulja

irdnyitani a szamadra atmutatast nyujto tiizet,

mozgasa a langpengével egyenes iranyra

korlatozodik. Ha megfelel6en haszndlja, képes

pusztit6 er6vé valni, amely annal er6sebb, minél

tobbet szenved a csataban.

VALDI LS
KORSORREND: KOZEPE-VEGE -
SZEREP; VERVADASZ D Y
Valdi az allatok vérébdl meriti az er6t, elszivja

az esszenciajukat, hogy sajat erejét taplalja,

és nagyobb magassagokba emelkedjen. Alkimiai
eszkoztara lehetévé teszi szamara, hogy a vadaszat
sordn kiilonboz6 szerepekhez alkalmazkodjon,
akdr azzal, hogy mérhetetlen gazdagsaggal
ajandékozza meg csapatat, akar azzal, hogy

az emberi lehetdségek hatarait meghaladéan =
felerésiti képességeit.




MEG TOBB TARTALOMRA VAGYTOK?

Hisziink abban, hogy a jatéknak a kozosség a lelke, igy olyan eszkozt alkottunk, amellyel sajat tartalmat készithettek
A fenevadhoz. Latogassatok el a studiomidhall.com/creatorsguild oldalra, hogy sajat szerzédéseket, fenevadakat,
vadaszokat és még sok minden mast alkossatok.

Hunt
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ALKOSSATOK SAJAT FENEVADAKAT ES VADASZOK AT
Készitsetek és osszatok meg masokkal sajat fenevadakat és
vadaszokat. Hozzatok létre egyedi fejlesztéseket, illusztraciot,
képességeket, hattértorténetet és sok minden mast.

K ESZITSETEK SAJAT SZERZODESEKET

Bovitsétek a jatékot egyedileg készitett szerzodésekkel. Fedezzetek
tel j jatékmodokat legendas szabalyokkal, Gjszer(i gy6zelmi
stratégiakkal, és akar egyediil is jatszhattok.

OSSZATOK MEG AZ OTLETEITEKET
Osszatok meg a sajat szerzeményeiteket masokkal, értékeljetek,
kommenteljetek, legyetek a kozosség része!

OLVASSATOK BE A QR -KODOT,
HOGY HOZZAFERJETEK
AZ ALKOTOI CEHHEZ.

FLO JATEK

A fenevad a kozosségével egyiitt fejlodo, €16
jaték. A jatékszabalyok legfrissebb valtozatat
a honlapon éritek el.




|MPRESSZUM

ARON MIDHALL
A LELEK
[lusztrator, grafikai-
és jatéktervezd

ELON MIDHALL
A sziv
Jatéktervezd

KOSZONJUK. MINDEN TAMOGATONKNAK

A fenevad nektek koszonhet6en valt valosagga. Nagyon
szépen koszonjiik a 8817 tamogatonknak, aki

a Kickstarteren tamogatta az eredeti kampanyunkat,

valamint mind a 7500+ tdmogaténknak a Gamefoundon.

JATEKTESZTELOK

Kiilén koszonet jar minden jatéktesztelonknek:

FELSEGES FENEVADAK 3jonline

undead42069 Alain Z

Jakub Frackowiak StorToss

Rafel Servent Ricky Fairhurst

Alex Dolezal #% morganwabo

Dylan Farrell

Tyler Exsted MESTERVADASZOK

Netanel Esman morphy418

Leonardo Santoso -apokalypt
maelig

FENEVADAK Benjamin Sonne

rendock agueero

ras906 mocherill

Wictor Koch Gustav Jonsson

Hendrick Strauss poarity

Superninjal34 Felix Murnion

sharporanges NAIBAFF

the_cali_iceberg

KOSZONET A KOZOSSEGNEK

Alex Pultz, TheBadWitch, Hendrick Strauss, Zoltan
Harshegyi, Alex Dolezal @, Wictor Koch, Leonardo
Santoso, Netanel Esman és Undead.

M.O.B VANGUARD

Koszonjiik Michael Raftopoulosnak és csapatanak,
hogy segitettek eljuttatni a jatékot és a kiegészitoket

a jatékosokhoz, valamint hogy mentorunk és baratunk
volt ezen a hihetetlen utazason.

ALBIN LARSSON
A HANG
Jatéktervezd, kozosségi
médidért és a zenéért felel6s

ASSAR PETTERSSON

AZ AGY
Digitalis- és jatéktervezd

TOV ABBI GRAFIKAI TERVEZO
Koszonjiik Gabrielnek a tervezésben nyujtott extra
segitséget, koszontjiik 6t a Studio Midhall csaladban.

A PUSZTULAS SZIGETEI SZABALYKONY VE

Koszonjiik Dylan Farellnek, Tyler Exstednek és Rafel
Serventnek, hogy segitettek megfogalmazni és strukturalni
a szabalykonyvet. Koszontjitk ket a Studio Midhall
csaladban.

KEPZETT VADASZOK
MIndstOrM
rationallies

- '-‘ - « W
Alex Piiltz L% Pﬂh
daring1990 T4 b-"' .
Michael ,,SilverEragon”

Turczynowski

UJONC VADASZOK

flightofgreen LEGYEL TE IS JATEKTESZTELO
Mirco Jestddt Az utunk nem ér véget
g;ilr(iﬁ ndreas Vedal A Pusztulas Szigeteivel.
heropon0707 Ha szeretnél jatékteszteld lenni
sc00ter1979 a jovobeli projektjeinkben,
olvasd be a QR-kddot!
FIGURAK

Ko6szonjitk Mike Avramisnak és Irini Mantzorounak
a figurak megtervezését A Pusztulas Szigeteihez
és A Nagy Vadaszathoz.

ALKOTOI CEH

Ko6szonjiik a Devoteamnek (Shami, Gabriel, Oskar, Oscar,
Varia és Nazar), hogy létrehoztak a honlapot és az Alkotdi
céhet.



CSATLAKOZZ A FENEVAD f OZOSSEGEHEZ

WWW.STUDIOMIDHALL.COM

Szabdlymagyardzo videok.
Tdltsd le a szabdlyokat oz dltalad védlasztott nyelven.
Ertesiilj a jovobeli jtékainkrdl, hirekr6l és projektekrdl.
Alkosd meg a sajdt fenevadadat, vaddszaidat és szerzddéseidet az Alkotoi céhben.

() reflexshop :
Importdlja és forgalmazza: Reflexshop Kft. udl O

1044 Budapest, Ezred v. 1-3. C1/8

; . 1-=3. : °
Tel.: +36 1 / 773 3600 h 11
E?muil: ugyfgszolguqu@reﬂexshop.hu ld a
www.reflexshop.hu
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