A FENEVAD:

MASODIK KIADAS VALTOZTATASOK

A doboz tartalma
Uj jatékelemek:
Uj minitérkép, amely letérolhetd filccel irhaté + filctoll

Megvaltoztatott jatékelemek:
Szabalyfiizet

teljesen ujrairva és ujrarendezve, kiegészitve karakterstatisztikakkal
Térkép

frissitve a jatékmenet leirasa

Kartyak
Akcidkartyak

Alkalmazkodas

Régi: Mozogj egy tetszdleges telepiilesre. Kapsz 1 targyat.
Uj: Pozicionald at magad egy tetszéleges telepiilésre. Kapsz 1 vadasztargyat.

Eletre keltés
Régi: Nézd meg a nem hasznalt akciokartyakat, és vegyél kézbe 1-et koziliik.
Uj: Nézd meg a nem hasznalt akcidkartydkat, ezutan vegyél kézbe 1-et koziiliik.

Setét tizelmek
Régi: Ez nem lehet az utolsénak kijatszott akciokartyad a nappal soran.
Uj: Nem jatszhatod ki, ha ez az utols6 akciokartyad a kezedben.

Setét ritusok
Régi: Szenvedj el 1 sebestilést, ezutdn minden kozelben 1évé vadasz vegyen vissza egy-egy
képességet a dobopaklibdl a kezébe.

Uj: Szenvedj el 1 sebesiilést, ezutdn minden kozelben 1év6 vadasz vegyen vissza 1-1 eldobott

képességkartyat a kezébe.
Régi: Vegyél vissza egy képességet a dobdpaklibol a kezedbe.
Uj: Vegyél vissza 1 eldobott képességkartyat a kezedbe.

Béklyd
Régi: Fedd fel a fenevad kézben tartott kartydit, és dobj el egy tetszoleges képességet.
Uj: Fedd fel a fenevad kézben tartott kértydit, és dobj el 1 tetsz6leges képességkartyat.
Titkos atjaro
Régi: Mozgass barmennyi vadaszt mas vadaszok helyszinére.
Uj: Pozicionald 4t barmelyik vadaszt egy barmelyik masik vadasz helyszinére.

Osztonzés
Régi: Kapsz egy haragot. A zénadban 1évo 6sszes vadasz 1 1épés tavolsagra mozoghat.
Uj: Tetszoleges sorrendben: A zonadban 1év6 6sszes vaddsz 1-1 1épés tavolsagra
mozoghatsz. Kapsz 1 haragot.




Lopakodas
Régi: Tamadj. Kapsz egy bestidlis 6sztont.
Uj: Tetszoleges sorrendben: Tamadj. Kapsz 1 bestialis 6sztont.

Természetfolotti
Régi: Kapsz egy haragot. Fedd fel a legutdbb kijatszott mozgaskartyat.
Uj: Tetszoleges sorrendben: Fedd fel a legutdbb kijatszott mozgéaskartyat. Kapsz 1 haragot.
Régi: Kapsz egy bestidlis 0sztont és egy Osi erot.
Uj: Tetszdleges sorrendben: Kapsz egy bestidlis 6sztont. Kapsz 1 8si erdt.

;" Vadasz képességkél' tYék

" Vadészat (minden vadasznal)
Régi: Keress a sajat helyszineden és tdmadj.
Uj: Tetszoleges sorrendben: Keress a sajat helyszineden. Tamad;.

Fejsze (Grimgeir)
Régi: Helyezz egy Ortornyot a sajat helyszinedre. Alakitsd 4t ezt a helyszint telepiiléssé.
Uj: Helyezz 1 8rtornyot a sajat helyszinedre, ezutén alakitsd 4t ezt a helyszint.

Parancs (Varja)
Régi: Tetszoleges sorrendben, kizardlag a sajat zonadban: Mozgass egy tetsz6leges vadaszt
legfeljebb 1 lépés tdvolsdgra. Mozgass egy telepest legfeljebb 1 lépést tdvolsigra.
Uj: Tetsz6leges sorrendben: Mozgass egy tetszdleges vaddszt a zonéddban legfeljebb 1 1épés
tavolsagra. Mozgass egy telepest a zonadban legfeljebb 1 1épés tavolsagra.

- Csapdamester (Krim)

Régi: Kapsz egy targyat. Azonnal hozz jatékba a sajat zonadban egy csapdat, és hagyj
figyelmen kiviil minden koltséget.

Uj: Tetsz6leges sorrendben: Kapsz 1 vadésztérgyat. Azonnal hozz jatékba a sajét zonddban
1 csapdat, és hagyj figyelmen kiviil minden koltséget.
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. Fenevad képességkartyak

Ugras (Bolgin)
. Régi: Mozgaskartya nem engedélyezett. Mozogj ugyanabba az iranyba 2 1épés tavolsagra.
Uj: ,Nincs mozgas” kartya is hasznalhaté. Mozogj ugyanabba az irdnyba 2 1épés tavolsagra.

| Arnyléptek (Mara)

Régi: Valassz egy hatast: Mozogj 1 [épés tavolsagra. Mozogj egy banshee-hoz, és leplezd le
magad.

Uj: Valassz egy hatast: Mozogj 1 1épés tavolsagra. Pozicionald at magad egy banshee-hez,
ezutan leplezd le magad.

Vagta (Hogbad)

Régi: Mozogj ugyanabba az iranyba 2 1épés tavolsagra, és alakitsd at a helyszineket, amiken
athaladsz.

Uj: Mozogj ugyanabba az irdnyba 2 1épés tavolsdgra, ezutdn alakitsd at a helyszineket, amiken
athaladsz.
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. Varacskosdiszné megidézése > Hadkan megidézése (Hogbad)

\"" ‘Tekergdzés (Raaga)
R Régi: Mozogj 1 1épés tdvolsagra. Ha az uj helyszined mocsar, mozogj 1 lépés tavolsagra.
Uj: Mozogj 1 1épés tévolsdgra. Ha az 4j helyszined mocsdr, mozogj még 1 1épés tavolsagra.



Vadasztargyak

El66rs

Ar: 1 harag > 0 harag :

Vadaszosvény :
Régi: Alakitsd at a sajat helyszinedet telepiiléssé. Mozogj egy tetszoleges telepiilésre. ‘
Uj: Alakitsd 4t a sajat helyszinedet telepiiléssé, ezutan pozicionald 4t magad egy tetsz6leges é
teleptilésre. §

Valh pengéje 'i
Régi: Kapsz egy haragot. Vehetsz 1 fejlesztést. :
Uj: Tetszobleges sorrendben: Kapsz 1 haragot. Vehetsz 1 fejlesztést. a

Farkasvész
Régi: Keress a sajat helyszineden és timadj.

Uj: Tetszoleges sorrendben: Keress a sajit helyszineden. Tdmadj.

Bestialis 0sztonok “

Elttinés
Régi: Ha leleplez6dtél, mozogj 2 1épés tavolsagra.
Uj: Csak akkor jatszd ki, ha leleplezédtél. Mozogj 2 1épés tavolsagra.

Megérzés
Régi: Jatszd ki ,,Vadaszat” képesség hasznalatakor. Mozogj 1 1épés tavolsagra.
Uj: Jatszd ki ,,Vadaszat” kartya kijatszasakor. Mozogj 1 1épés tdvolsagra.

Hajthatatlan akarat
Régi: Vegyél vissza egy képességet a dobdpaklibol a kezedbe.
Uj: Vegyél vissza egy eldobott képességkartyat a kezedbe.

Vadasztablak

Iona

Koz06s eréfeszités:
Régi: Minden alkalommal, amikor egy zénadban 1év6 masik vadasz Nyomkovetést jatszik
ki, mozogj 1 1épés tavolsagra.
Uj: Minden alkalommal, miutan egy zénadban 1évé mdsik vaddsz Nyomkovetést jatszik ki,
mozogj legfeljebb 1 1épés tavolsagra.

Ostromgép > Nyilvetd

Alkonyat > Sziirkiilettel kelé

Grimgeir
Fejsze:
Régi: Helyezz egy drtornyot a helyszinedre, és alakitsd at azt a helyszint telepiiléssé.
Uj: Helyezz 1 értornyot a helyszinedre, ezutan alakitsd 4t ezt a helyszint.
Ortorony atjaro:
Régi: Miutdn Fejszét jatszol ki, egy masik 6rtoronyra mozoghatsz.
Uj: Miutan Fejszét jatszol ki, atpozicionalhatod magad egy mdsik értoronyra.
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Helga

Régi: Minden alkalommal, amikor a Latnokot jatszod ki, mozogj 1 1épés tavolsagra.
Uj: Minden alkalommal, miutan Latnokot jatszol ki, mozogj legfeljebb 1 1épés tavolsagra.

Varja

L A vadasz atka:

-

Régi: Minden alkalommal, amikor egy vadasz sebesiilést oszt ki a fenevadnak, az a vadasz
haragot kap.

Uj: Minden alkalommal, miutan egy vadasz sebesiilést oszt ki a fenevadnak, az a vadész
haragot kap.

~ Hosi beszéd

Ar: 4 harag > 3 harag

Assar
* Rendkiviili nyomkéoveto:

Régi: Minden alkalommal, amikor a fenevad leleplez6dik, vedd vissza a Nyomkovetést
a kezedbe.

Uj: Minden alkalommal, miutan a fenevad leleplezdik, vedd vissza a Nyomkovetést

a kezedbe.

' Fenevadtablak
' Bolgin

- Fertozottség
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Régi: Minden alkalommal, amikor Bekebelezéssel 6lsz meg valakit, helyezz egy polipot
arra a helyszinre.

Uj: Minden alkalommal, miutan Bekebelezéssel 6lsz meg valakit, helyezz egy polipot arra
a helyszinre.

- Végtelen ¢hség

Régi: Minden alkalommal, amikor A fenevad nyelvét hasznalod, vedd vissza a kezedbe
a Bekebelezést.

Uj: Minden alkalommal, miutén A fenevad nyelvét hasznalod, vedd vissza a kezedbe

a Bekebelezést.

Régi: Minden alkalommal, amikor egy polip meghal, 1 1épés tavolsagra mozoghatsz.
Uj: Minden alkalommal, miutan egy polip meghal, 1 1épés tdvolsagra mozoghatsz.

Régi: ...1 sebesiilést oszt ki a helyszinén 1évé minden vaddsznak, telepesnek és allatnak.
Uj: ...1 sebesiilést oszt ki a helyszinén 1évé minden vadasznak, telepesnek, 6rtoronynak
és allatnak.

. Mara

= Pokoli zlirzavar

- Elttinés

%

N Régi: Amikor a banshee-k a térképre keriilnek, 1 1épés tavolsagra mozoghatsznak.

Uj: Miutdn a banshee-k a térképre keriilnek, 1 1épés tavolsagra mozoghatnak.

Régi: Gyogyulj 1 életerdt, és mozogj a térkép kozponti helyszinére, ezutan leplezd le magad.
Uj: Gyogyulj 1 életer6t, és pozicionald 4t magad a térkép kozponti helyszinére, ezutdn leplezd
le magad.



Hogbad
A horda menetelése
Régi: Minden alkalommal, amikor Agyarral 6lsz meg valakit, a Vagtat vedd vissza a kezedbe.
Uj: Minden alkalommal, miutan Agyarral 6lsz meg valakit, a Vagtat vedd vissza a kezedbe.
Osi 6sztonok i
Régi: Minden alkalommal, amikor kijétszod a Vagtat, a varacskosdisznok Oklelést
hasznalhatnak.
Uj: Minden alkalommal, miutan kijatszod a Végtat, a hadkanok Oklelést hasznélhatnak.
Gyiilekez6
Régi: Amikor leleplezddsz, egy kozelben 1év6 vadkant véltoztass at varacskosdisznéova.
Uj: Miutan leleplezédsz, egy kozelben 1évé vadkant valtoztass at hadkannd.
Varacskosdiszné > Hadkan
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Raaga
Zuhogas
Régi: Minden alkalommal, amikor legalabb 1 helyszint atalakitasz, mozogj 1 1épés tavolsagra.
Uj: Minden alkalommal, miutan legalabb 1 helyszint 4talakitasz, mozogj 1 1épés tévolsdgra.
Elemésztd :
Régi: Minden alkalommal, amikor Hidraval 6lsz meg valakit, a Tekerg6zést vedd vissza
a kezedbe.
Uj: Minden alkalommal, miutdan Hidraval 6lsz meg valakit, a Tekergézést vedd vissza
a kezedbe.
Kévé dermesztés
Régi: Tamadj meg 1 kozelben 1év6 vadaszt. Ez a vadasz hagyja ki a kovetkezd korét.
Uj: Tdmadj meg 1 kozelben 1év6 vaddszt és ossz ki neki 1 sebesiilést. Ez a vaddsz hagyja ki
a kovetkez6 korét.
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Esmeria
Végtelen kiizdelem
Régi: Minden alkalommal, amikor egy valtott gyermeket megélnek, ha szeretnéd: idézés.
Uj: Minden alkalommal, miutan egy valtott gyermeket megolnek, ha szeretnéd: idézés.
Gyilkos dmokfutds
Régi: Minden alkalommal, amikor a Gyilkossaggal 6lsz meg valakit, vedd vissza a kezedbe
a Gyilkossagot.
Uj: Minden alkalommal, miutan a Gyilkossdggal 6lsz meg valakit, vedd vissza a kezedbe
a Gyilkossagot.
Megbabonazas
Régi: Te hatarozod meg, hogy az egyik vadasz a kovetkez6 korében milyen kartydkat,
akcidkat és mozgasokat hajt végre.
Uj: A kovetkezé hajnal utan te hatérozod meg, hogy egy altalad valasztott vadasz a kovetkez {:_
korében milyen kartyakat, akciokat és mozgasokat hajt végre. ‘
Igaz 0szton
Régi: Minden alkalommal, amikor egy vadasz képpel felfelé 1év6 targyat szerez, 1 lépés
tavolsdgra mozoghatsz.
Uj: Minden alkalommal, miutan egy vadasz képpel felfelé 1év8 vadésztirgyat szerez, 1 1épés
tavolsagra mozoghatsz.
Kisértés
Régi: Mozgasd a valtott gyermeket a legkozelebbi vadasz helyszinére, ezutan alakitsd at azt
a helyszint.
Uj: Pozicionald 4t a véltott gyermeket a legkdzelebbi vadasz helyszinére, ezutén alakitsd 4t
azt a helyszint.
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2 Ar:2->3
Régi: Minden alkalommal, amikor a Zsakmannyal 6lsz meg valakit, vedd vissza a kezedbe
a Zsakmanyt.
Uj: Minden alkalommal, miutan a Zsdkmdnnyal 6lsz meg valakit, vedd vissza a kezedbe
: a Zsakmanyt.
. Nagy vonyitas
Régi: Minden alkalommal, amikor tamadsz, egy farkas Kirontast hasznalhat.
o Uj: Minden alkalommal, miutdn tdmadsz, egy farkas Kirontdst hasznalhat.
- A falka hajszéja
i3 Régi: Minden alkalommal, amikor mozogsz, a farkasok 1 1épés tavolsagra mozoghatnak.
L Uj: Minden alkalommal, miutdn mozogsz, egy farkas 1 1épés tévolsdgra mozoghat.
- Természetes 6szton
- Ar:0->2
5 Régi: Minden alkalommal, amikor a korodben barany hal meg, 1 1épés tavolsagra mozoghatsz.
’ Uj: Minden alkalommal, miutan a korodben barany hal meg, 1 1épés tévolsdgra mozoghatsz.

- Szerzdédések

- A nagy tisztogatas

- Elsé éjszaka, a fenevad jutalma

Régi: Viltoztass at egy farmert nemessé.
Uj: Véltoztass at egy nemest farmerré.

‘Hajotorés
- Masodik éjszaka, a vadaszok jutalma
4 Régi: Valtoztassatok at minden Vintervikben 1év6 nemest farmerré. Kapsz egy targyat.
Uj: Véltoztassatok 4t minden Vintervikben 1év$ farmert nemessé. Kapsz 1 vadasztargyat.

. Megjegyzés: Nem lett kiirva minden valtoztatds, ahol csupdn a lépéstdvolsagot vdltoztattik
. meg , X lépés tavolsag™-rol ,legfeljebb X Iépés tavolsdg™-ra, illetve ha a vdltozds jdatékmenetet nem
befolydsold, szorendbeli vagy széhaszndlati (példaul ,targy” helyett ,vaddsztdrgy”) valtoztatds.



