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A legenda szerint a voros fénix elképeszté kincseket ériz. Most épp elhagyta

a fészkét, és itt a lehetbség, amire vartatok. Melyik6toknek sikertl a legjobb
felszerelést szereznie, amivel eléri a fénixfészkeket, hogy elcsenjen belSltk
néhany kincset?

Helyezd le a kartyaidat a fészkek mellé, és prébalj ktilondsen értékes
kombinaciokat létrehozni. Az a jatékos, aki harom fordulé utan a legtébb kincset
gyujtotte, kiérdemli a helyét a fénix kincsérél sz6l6 legendakban.

69 felszereléskartya
2-2 db univerzalis 2-es és 3-as; valamint minden
szinbél (piros O, kék @, sarga @, zold & lila »)
2-2 db 2-t6l 6-ig szamozott kartya, 2-2 db 2x
kartya és 1-1 db 7-es kartya

39 kincslapka
36 kis értéki (2-10 kozott), 1 kezdéjatékos-
3 nagy értékd (mind 10-es) jelolé 3 fénixfészek

Helyezzétek a 3 fénixfészket az asztal kbzepére ugy, hogy az egyforma
szimboélumok minden fészken ugyanabba az irdnyba mutassanak. Hagyjatok
elegendéd helyet mindegyik fészek kéral, hogy minden oldaluk mellé lehessen
majd kartyat kijatszani.

Valasszatok 1-1 céhet, és vegyétek magatokhoz a hozza tartozé céhkartyat. Ez
mutatja majd, hogy a jaték soran a fészkek melyik oldalahoz kell lehelyeznetek a

kartyaitokat. A megmaradt céhkartyakat tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek meg a kis kincslapkakat, és helyezzetek minden fészekbe a
jatékosok szamanal 1-gyel kevesebb lapkat.

Kivétel: ha 6-an jatszotok, akkor 4-4 kis kincslapkat tegyetek minden fészekbe
(nem 5-6t).

Ezen kivUl helyezzetek le 1 nagy érték (10-es) kincslapkat a nagy fészekbe.

A maradék kincslapkakat tartsatok készenlétben a kévetkezé fordulodkra.
Keverjétek meg a felszereléskartyakat, és osszatok minden jatékosnak 5-5 kartyat.
A maradék kartyakbdl alakitsatok ki egy lefelé forditott huzépaklit. Fedjétek fel a
pakli legfelsé kartyajat, és helyezzétek a pakli mellé.

Adjatok a kezdGjatékos-jelolSt a legcselesebb jatékosnak.

El6késziiletek 3 jatékos esetén
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A jaték harom fordulébdl all. A kezddjatékossal kezdve és téle balra haladva
kerultok sorra. A fordulé akkor ér véget, amikor mindannyian lehelyeztetek
2-2 kartyat mindegyik fészek mellé. Ezutan kiosztjatok a kincseket.

KARTYA KIJATSZASA

@ A kérodben jatssz ki a kezedb6l 1 kartyat képpel felfelé forditva egy fészek
azon oldalara, amelyen a sajat céhszimbélumod lathaté.

@ Ezutan hazz 1 kartyat a huzépakli tetejérdl vagy a pakli melldl. Ha a felfedett
lapot valasztottad, fedj fel egy Ujat a paklibél. Ezutan a bal szomszédod kerul
sorra.

@ Minden fészek egyes oldalan legfeljebb 2-2 kartya lehet. A 2. kartyat kicsit
elcsusztatva helyezd le, hogy mindkét kartya értéke lathatdé maradjon. Miutan
mindnyajan lehelyeztetek 2-2 kartyat mindharom fészekhez, kiosztjatok a
kincseket.




Minden jatékos kijdtszott
1-1 kdrtyat, és ismét Ella
kévetkezik. Kijatszhatna
a kartyajat ahhoz a
fészekhez, amelyben

a 2-es és 6-os értéku
kincsek vannak, hogy
ezzel véglegesitse a

a fészeknél. Ehelyett
inkabb ugy dént, hogy

a piros 3-asat egy masik
fészekhez jatssza ki.
Ezutan elviszi a huzopakli
melletti felfedett 3-ast,
és a helyére felfed egy
Ella uj kartyat a huzdpakli
tetejérél.

KINCSEK KIOSZTASA

Kezdjétek a kisebb fészkek kincseivel, majd végul értékeljétek a nagy fészket.

A kincsek értékét a rajtuk feltlintetett szam jelzi. Az a jatékos, akinek a
legerésebb kombinacidja van az adott fészeknél, elséként valaszthat egy kincset,
majd a masodik legerésebb jatékos kovetkezik, és igy tovabb.

KOMBINACIOERTEKEK

Az altalad kijatszott felszereléskartyak értéke attol figg, mennyire illenek
Ossze. Igy szamolod ki az értékuket:

Két Egy Nincs Nincs érvényes
egyezés egyezés egyezés felszerelés
6 6
R
Azonos szin és Uk“,i"te"é’,lis Azonos szin,  Azonos szam,  2x és azonos  Killonboz6 szam  2x és kiilén- 2X és 2x
azonos szam azoE:o);as:ésm kiilonb6z6 szam  kiilonb6z6 szin szin és killonboz6 szin ~ bz6 szin
Duplazd meg Csak a Csak az érték
Kétjegyii értékké alakul Add dssze az értékeket az értéket magasabb szamit, a Nulla
érték szamit  duplézas nem
33 22 13 12 14 5 4 0

Ha tobb jatékosnak is azonos értékl kombinacidja van, akkor az érintettek
kodzUl az valaszthat el8szor kincset, aki a kezdéjatékos-jel6l6t birtokolja, vagy
aki kézelebb van hozza kérsorrendben.

El6fordulhat, hogy egyes jatékosok nem kapnak kincset egy adott fészeknél.

Ella egy zéld 3-ast és eqy univerzdlis 3-ast tett le a
fészekhez: ez 33 pontot ér. Samu egy zéld és egy
piros 5-6st tett le: 10 pont. Erik egy sdrga 3-ast és
egy sarga 7-est: szintén 10 pont.

Ellaé a legértékesebb kombindcio, igy 6 valaszt
el6szér, és elviszi a 6 pontos kincslapkdt. Samu és
Erik déntetlenre allnak, de Samu kézelebb van
kérsorrendben a kezdéjatékoshoz, Ellahoz, igy

6 viszi el a 2 pontos kincslapkat, Erik pedig nem
kap semmit.

Miutan kiosztottatok a kincseket, az a jatékos, aki elvitte a nagy fészekbdl
a 10 pontos kincset, megkapja a kezddjatékos-jeldlst.

Ezzel a fordulé véget ért. A megszerzett kincseidet tartsd magad elétt,
leforditva. A sajat kincseidet barmikor megnézheted.

UJ FORDULO

Tavolitsatok el az 6sszes kartyat, amely jelenleg a fénixfészkek mellett van.

A kezetekben 1évé kartyakat tartsatok meg, ugyanis ezekkel folytatjatok a jatékot.
Ha elfogyna a huzépakli, keverjétek meg a kordbban eldobott felszereléskar-
tyakat, és ezekbdl készitsetek Uj huzoépaklit.

Helyezzetek Uj kincslapkakat a fészkekbe ugyanugy, ahogy az elsé fordulé elétt
tettétek.

A kezddjatékos-jeloldt birtoklo jatékos kezdi a kovetkezé fordulédt az elsé
kartydja kijatszasaval.

A jaték a harmadik fordulé utan ér véget. Szamold 6ssze az dsszes megszerzett
kincsed értékét. Az a jatékos nyer, akinek a végén a legtdbb pontja van, és 6 irja
tovabb a fénix kincsének legendajat!

Dontetlen esetén az érintettek osztoznak a gyézelmen.
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