Hogyan tovabb?
Akdr helyes, akar helytelen volt a megoldasotok, igy haladjatok tovabb:

» Tegyétek félre a rejtélykartyat. Az utolso feladvanynal ismét sziikségetek lesz ra.
»  Azerd6kartyat felforditva (a karakterrel felfelé) tegyétek vissza a korbe.

» Forditsatok meg egy tetszoleges tj kartyat a korbol, keressétek meg a hozza tartozo
rejtélyt, és tegyétek a kor kozepére. Ha mar minden erdokartyat megforditottatok,
ugorjatok &t ezt a lépést.

» Oldjatok meg ismét egy feladvanyt egy tetszéleges rejtélykartyan, ami a kor
kozepén van, majd ismételjétek meg a lépéseket.

Az utolsé nagy rejtély

Minden erd6kértyat felforditottatok, ¢s mind a 17
feladvanyt megoldottatok? Kivalo! Akkor olvassatok fel az
epiloguskartya eliils6 oldalat, és oldjatok meg az utolsd
nagy rejtélyt.

Azt gondoljatok, tudjatok a valaszt?

Akkor forditsatok meg az epiloguskartyat.

EPILOG

Hasznaljatok az utalasokat!

Ha végképp elakadndtok egy rejtéllyel, segitséget is
hasznalhattok. Ehhez keressétek meg a rejtélyhez ill6
utaldst az utalaspakliban, és dontsétek el kozosen, hogy
szeretnétek-e egyet vagy akar tobbet is felforditani, majd
hangosan felolvasni.

Minden felhasznalt utalast gydijtsetek egy kiilon dobopakliba.
A jaték végén minden felhasznalt utaldsért egy percet hozza
kell adnotok a teljesitett id6tokhoz.

Fontos: Ha egy utalas csak olyan informéciot tartalmaz, amit
mar tudtatok, ne adjatok hozzd az id6hoz!

Utaldaskartydik

A JATEK KEZDETE

Olvassatok fel a prologuskartya mindkét oldalat, majd inditsatok el az idézitét (75
percre dllitva), és oldjatok meg a rejtélyeket.

A JATEK VEGE

Megoldottatok az utolsd nagy rejtélyt? Allitsatok le az iddzitét, és nézzétek meg,
mennyi ideig jatszottatok. A felhasznalt idéhoz szamoljatok hozza 5 percet minden
strigulért a jegyzetlapon és 1 percet minden felhasznalt utalasért. A jaték csak most
vilik igazan izgalmassa! Meg tudtatok menteni a kirdly fiat? Keressétek ki a teljesitett
id6toket a tablazatbol.

65 perc vagy Kitiino teljesitmény! A kiraly fia, a kozbelépéseteknek hala,

kevesebb gyorsan felépiilt, és a batorsagotokrol kozmondas is sziiletik:
,Bator, mint a misztikus erd6 hései!”

66-70 perc Nem rossz! A kiraly fia megmenekiilt, és ha mostantol megje-
lentek valahol, az emberek tisztelettel emelik meg a kalapjukat.

71-75 perc A mindenit, ez aztan szoros volt! De nem szamit. A kirly fia
¢l, és mindenki megismerte a neveteket.

76 perc vagy Micsoda pech! Egy messzi-messzi orszag orvosai elttetek

tobb értek oda bajitalaikkal és kendeseikkel. De nemsokdra biztosan
tjra lehetdségetek lesz, hogy bizonyitsétok a batorsagotokat.

Az idézetek forrasa:
Vérfarkaskartya: Johann Wolfgang von Goethe: Bekezdd panasz (ford. Doczi Lajos)
Tindérkartya: Arthur Schopenhauer (ford. Dr. Kelen Ferenc)
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FIGYELEM!

El6bb olvassatok el ezt az utmutatdt,
és egyelore hagyjatok a kartyakat a
dobozban.

A jaték elokészitésére és
az egész jatékra érvényes:

a kartyak hatoldalat csak akkor

nézzétek meg, ha a jaté
ezt kifejezetten megengedi.
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A JATEK CELJA

A misztikus erd6ben ragadtatok, és miel6tt végleg ratok esteledik, feltétlenil meg kell
talalnotok a kijaratot ...

Eztajatékot csak egyiitt nyerhetitek meg. Egyszerre jatszotok, barki barmikor beszallhat
a rejtélyek megoldasaba, és megoszthatja a gondolatait. Toprengjétek at magatokat a
misztikus erdén, legyetek tjra szabadok! 75 percetek van rd.

wesesscesssassassnscnscescesses ELORESZULETER

Vegyétek ki a jatékkartyapaklit a dobozbol, majd a legfelso kartyat, a fedélapot
tegyétek vissza a dobozba.

3

A kovetkezo 17 kartyat, az erd6kartyakat tegyétek egy korben az asztalra (a
kartyak sorrendje itt nem fontos). Ezek koziil a kartyak kozil az egyik a tindért
dbrézolja, az Osszes tobbi kartyan csak a misztikus erdd lathato.

» A kovetkez két kartyat, a prologust és az epilogust tegyétek a korben 1év
erd6kartyak mellé.

A kovetkezd 17 kértyat, a rejtélykartydkat készitsétek el§ egy pakliba.

Az utolsé kartyat tegyétek vissza a dobozba.

Forditsatok fel a tiindért abrazolé erdékartyat és még tovabbi harom
tetszoleges erdokartyat. Az erdokartyakon most négy kiilonbozo, titokzatos
karakter lthato.

Minden erd6kartyahoz tartozik egy rejtélykartya a rejtélypaklibol, ami
ugyanazt a karaktert dbrézolja. Minden felforditott karakterhez keressétek meg a
megfeleld rejtélykdrtyat a paklibol, és tegyétek a kor kizepére ANELKUL, HOGY
FELFORDITANATOK AZOKAT.

Vegyétek ki az utalaspaklit a dobozbol, majd a legfelsé kartyat, a fedélapot
tegyétek vissza a dobozba. Az utalaspaklit helyezzétek készenlétbe.

»

Sziikségetek lesz még egy ceruzara, papirra és egy stopperorara vagy idozitére (a
jaték nem tartalmazza ezeket).

A JTATERK MENETE

A kor kozepén lévo rejtélykartyak egy-egy rejtélyt
tartogatnak szamotokra. Valasszatok ki egy tetszoleges
rejtélykartyat, olvassatok fel hangosan a szoveget, és
probaljatok meg megoldani a feladvanyt. Egyezzetek
meg egy kozos valaszban.

{A;GYW FONTOS:
E M“ ne ﬁ)rd/?iafok

{ fel ey po
csale 49y

Tipp: Néhany rejtélynél a kartyara kell irnotok. Tegyétek az attetsz6 papirlapot a
kartyara, és erre irjatok a ceruzaval.
Igy tudjatok ellendrizni a valaszotokat:

Forditsatok fel a rejtélykartyat.
Alap aljan kiilonboz6 megoldasi lehetéségek vannak.

» Vegyétek fel a hozza tartoz6 erdékartyat.
Alap tetején sotét- és vildgoszold szinti leveleket lthattok.

» Tartsdtok a rejtélykartya aljat az erdokartya tetejéhez. A vildgoszold levelek
mutatjak meg a helyes megoldast.

rejtélykartya alja

Példa:

Avilagoszold levelek
cslcsaiaz U-H-U
betiikre mutatnak.

A megoldas tehat ,UHU".

erddkdrtya teteje
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Hurra, a valasz helyes:
A vildgoszold levelek a ti valaszotokat mutatjak? Szép munka!
Ez egy fontos 1épés a szabadulds felé.

Jaj ne, a valasz helytelen:

Kar. De ne aggddjatok, igy is jatszhattok tovabb! A jaték végi kiértékeléshez irjatok
fel magatoknak, hogy helytelen vélaszt adtatok: egyszertien huizzatok egy strigulat a
jegyzetlapotokra.



