
Tolvajok A–Z 

A dáma A bankár Az ezredes

1

A bankár
A csapatodban lévő minden 

sárga kártya után mozgasd a 
tolvajfigurát 1-1 mezővel a saját 
oldalad felé. Ez egy folyamatos 

hatás; amikor újabb sárga kártyát 
játszol ki ehhez a csapathoz,  

a tolvajfigurát ismét mozgasd  
1 mezővel a saját oldalad felé.

A bukméker A bokszoló A nemes

1

A bokszoló (London)
Mozgasd a tolvajfigurát  

1-1 mezővel a saját oldalad felé a 
rejtekhelyeden lévő minden érme 

után. Ez egy folyamatos hatás; 
amikor újabb érmét helyezel a 
rejtekhelyedre, a tolvajfigurát 

ismét mozgasd 1 mezővel  
a saját oldalad felé.

A borbély A bohém

1

A bohém
Szerezz 2-2 pontot az ebben 

a csapatban lévő minden 
zöld + tetszőleges színű 
felszereléskártya után.



A csempész A borbély A bohém

1

A borbély
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 2 mezővel a saját 

oldalad felé.

A bukméker A bokszoló

3

A bukméker (London)
Szerezz 1-1 pontot a 

rejtekhelyeden lévő minden 
érme után.

A bűvész
A M

ŰKERESKEDŐ

1

A bűvész
Mozgasd a tolvajfigurát ezen a helyszínen 

1 mezővel a saját oldalad felé.  
A csapatodban lévő minden piros kártya 
után mozgasd a tolvajfigurát 1-1 mezővel 

a saját oldalad felé. Ez egy folyamatos 
hatás; amikor újabb piros kártyát játszol ki 

ehhez a csapathoz, a tolvajfigurát ismét 
mozgasd 1 mezővel a saját oldalad felé.



A PANTOMIMES A dáma

1

A bankár

A dáma
Szerezz 2-2 pontot az ebben 

a csapatban lévő minden 
lila + tetszőleges színű 
felszereléskártya után.

A csempész A borbélyAZ APÁCA

A csempész
Mozgasd a tolvajfigurát  

ezen a helyszínen 1 mezővel  
a saját oldalad felé. Tegyél  
1 tetszőleges szajrét erről  

a helyszínről a rejtekhelyedre.

Az ezredes A karmester A színésznő

2

A karmester
A csapatodban lévő minden 
zöld kártya után mozgasd a 

tolvajfigurát 1-1 mezővel a saját 
oldalad felé. Ez egy folyamatos 

hatás; amikor újabb zöld kártyát 
játszol ki ehhez a csapathoz, a 

tolvajfigurát ismét mozgasd  
1 mezővel a saját oldalad felé.



A sofőr
A keresztapa A szoprán

2

A keresztapa (Róma)
A csapatodban lévő minden 

tolvajkártya után (beleértve a 
Keresztapát is) mozgasd a tolvajfigurát 

1-1 mezővel a saját oldalad felé. 
Ez egy folyamatos hatás; amikor 

újabb tolvajkártyát játszol ki ehhez 
a csapathoz, a tolvajfigurát ismét 

mozgasd 1 mezővel a saját oldalad felé.

A madám A séf

A madám (Párizs)
Szerezz 1-1 pontot az ebben 
a csapatban lévő minden kék 

kártya után. Ezen a helyszínen  
a kék kártyáid nem  

égethetők el.

A bűvész
A M

ŰKERESKEDŐ A turista

1

A műkereskedő
Tegyél 1 tetszőleges 

szajrét erről a helyszínről a 
rejtekhelyedre.



A séf A művész

A művész (Párizs)
Szerezz 1-1 pontot a 

rejtekhelyeden lévő minden 
szajré után.

A PANTOMIMES A dáma

1

A pantomimes
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 

a helyszínen 1 mezővel a 
saját oldalad felé. Szerezz 1-1 
pontot az ebben a csapatban 
lévő minden tolvajkártya után 
(beleértve a Pantomimest is).

A bokszoló A nemes

2

A nemes (London)
Szerezz 1-1 érmét a csapatodban 

lévő minden tolvajkártya után. 
Ez egy folyamatos hatás; amikor 

újabb tolvajkártyát játszol ki 
ehhez a csapathoz, ismét  

szerezz 1 érmét.



A sofőr
A keresztapa

A sofőr (Róma)
A dobópaklidban lévő minden lila 
vagy sárga kártya után mozgasd 
a tolvajfigurát 1-1 mezővel a saját 

oldalad felé. Ez egy folyamatos 
hatás; amikor újabb lila vagy sárga 

kártyát dobsz el, a tolvajfigurát 
ismét mozgasd 1 mezővel a saját 

oldalad felé.

A madám A séf A művész

1

A séf (Párizs)
A csapatodban lévő minden 
kék kártya után mozgasd a 

tolvajfigurát 1-1 mezővel a saját 
oldalad felé. Ez egy folyamatos 
hatás; amikor újabb kék kártyát 

játszol ki ehhez a csapathoz,  
a tolvajfigurát ismét mozgasd  
1 mezővel a saját oldalad felé.

A karmester A színésznő Az úriember

1

A színésznő
Szerezz 2-2 pontot az ebben 

a csapatban lévő minden 
sárga + tetszőleges színű 

felszereléskártya után.



A keresztapa A szoprán

A szoprán (Róma)
A csapatodban lévő minden rózsaszín kártya 

után mozgasd a tolvajfigurát 1-1 mezővel a 
saját oldalad felé. A dobópaklidban lévő minden 

piros kártya után mozgasd a tolvajfigurát 1-1 
mezővel a saját oldalad felé. Ezek folyamatos 

hatások; amikor újabb rózsaszín kártyát játszol 
ki ehhez a csapathoz vagy újabb piros kártyát 

dobsz el, a tolvajfigurát ismét mozgasd  
1 mezővel a saját oldalad felé.

A zsebtolvaj
A szürrealista

2

A szürrealista (Barcelona)
Szerezz 1-1 pontot a 

rejtekhelyeden lévő minden 
szajré után, ha a játék végén 

ebben a csapatban zöld kártya 
van legfelül.

A takarító
Az úriember

1

A takarító
Szerezz 3-3 pontot az ebben 

a csapatban lévő minden 
piros + tetszőleges színű 

felszereléskártya után.



A M
ŰKERESKEDŐ A turista AZ APÁCA

A turista
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 3 mezővel a saját 

oldalad felé.

Az anarchista A zsebtolvaj
A szürrealista

A zsebtolvaj (Barcelona)
Szerezz 3-3 pontot minden 

sárga + 2 tetszőleges 
felszereléskártya után, ha a 

játék végén ebben a csapatban 
sárga kártya van legfelül.

Az anarchista A zsebtolvaj

2

Az anarchista (Barcelona)
Szerezz 1-1 pontot a saját és 

az ellenfeled csapatában lévő 
minden lila kártya után, ha a 

játék végén ebben a csapatban 
lila kártya van legfelül.



A csempészA turista AZ APÁCA

3

Az apáca
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé.

A bankár Az ezredes A karmester

Az ezredes
A csapatodban lévő minden 

lila kártya után mozgasd a 
tolvajfigurát 1-1 mezővel a saját 
oldalad felé. Ez egy folyamatos 
hatás; amikor újabb lila kártyát 

játszol ki ehhez a csapathoz,  
a tolvajfigurát ismét mozgasd  
1 mezővel a saját oldalad felé.

A takarítóA színésznő Az úriember

1

Az úriember
Szerezz 4-4 pontot az ebben  

a csapatban lévő minden  
zöld + lila + sárga kártya után.



Felszerelések A–Z

A HIPNOTIZŐR

3
1

A hipnotizőr (Barcelona)
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé. Szerezz 3 pontot, 
ha a játék végén ebben a 

csapatban narancssárga kártya 
van legfelül.

TOLVAJTEMPÓ

ÁLCÁZÓ 
SZMOKING

1

Álcázó szmoking
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 2 mezővel a saját 

oldalad felé.

Rejtekrekesz

BŐRÖND

3

Bőrönd
Tegyél 1 tetszőleges 

szajrét erről a helyszínről a 
rejtekhelyedre. Szerezz 1-1 

pontot az ebben a csapatban 
lévő minden zöld kártya után.



HAMIS IRATOK

2

Hamis iratok
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé. Szerezz 1-1 pontot 
az ebben a csapatban lévő 
minden tolvajkártya után.

JPE-10

EGYSZERŰ ÁLCA

Egyszerű álca
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé.

GMS-21

FÜSTFÜGGÖNY

1

Füstfüggöny
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 
oldalad felé. Szerezz 1 pontot.



MRK-15

HOROGVETŐ

1

Horogvető
Tedd az ábrázolt szajrét erről  
a helyszínről a rejtekhelyedre.

MI-VI 

JEL-
ZAVARÓ  

2

Jelzavaró (London)
Szerezz 1-1 pontot a saját és 

az ellenfeled csapatában lévő 
minden tolvajkártya után.

Villámgyors

KERÉKSZETT

3

Kerékszett (Róma)
Szerezz 1-1 pontot a 

dobópaklidban lévő minden 
felszereléskártya után.



CSUPAFÜL

LEHALLGATÓ

Lehallgató
Szerezz 1 érmét.  
Szerezz 1 pontot.

CG-55

LÉGZŐKÉSZÜLÉK

1

Légzőkészülék  
(Párizs)

Tegyél 1 tetszőleges 
szajrét erről a helyszínről a 

rejtekhelyedre.

PIROMÁNIA

LÁNGSZÓRÓ
451

2

Lángszóró 451
Dobasd el az ellenfeleddel 

erről a helyszínről a 
csapatában lévő egyik legfelső 

felszereléskártyáját. Ha volt 
hatása, vonja vissza mindet.



TOLVAJTEMPÓ

LOPAKODÓ
ruha

3

Lopakodó ruha
Mozgasd a tolvajfigurát  

ezen a helyszínen 1 mezővel  
a saját oldalad felé. Tegyél  

1 tetszőleges szajrét erről a 
helyszínről a rejtekhelyedre.

KULCSCSONT

MESTERKULCS

2

Mesterkulcs
Tegyél egy tetszőleges  

szajrét erről a helyszínről  
a rejtekhelyedre.

ÖNMŰKÖDŐ

PÉNZMOSÓ

2

Pénzmosó (London)
Tegyél 1 érmét a készletből  
a rejtekhelyedre. Szerezz  

1-1 pontot a rejtekhelyeden  
lévő minden érme után.



SZÉFTÖRŐ

PLAZMAVÁGÓ

1

Plazmavágó
Szerezz 4 érmét.

KH-66

SEGÍTŐ
KÉZ

1

Segítő kéz
Tedd az ábrázolt szajrét erről a 

helyszínről a rejtekhelyedre.

SZÖKŐSZANDÁL

Szökőszandál (Barcelona)
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé. Ezen a helyszínen 
a narancssárga kártyák nem 

égethetők el.



MAg-XL

SZUPER-
MÁGNES

Szupermágnes
Szerezz 2 érmét.

CUPP-CUPP

TAPADÓKORONGOK

1

Tapadókorongok
Tedd az ábrázolt szajrét erről  
a helyszínről a rejtekhelyedre.

TÁRCAPECA

1

Tárcapeca (Barcelona)
Dobasd el az ellenfeleddel 

erről a helyszínről a 
csapatában lévő egyik legfelső 

felszereléskártyáját. Ha volt 
hatása, vonja vissza mindet.



TITKOS TERVEK

1

Titkos tervek (Párizs)
Szerezz 1-1 pontot az ebben 
a csapatban lévő minden kék 
kártya után (beleértve ezt is).

TITKOS

posta

2

Titkos posta (Róma)
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 3 mezővel a saját 

oldalad felé.

optique

TITKOS SZEMÜVEG

Titkos szemüveg (Párizs)
Szerezz 3 érmét.



Csempészmeló 

TRÜKKÖS KÖNYV  

1

Trükkös könyv (London)
Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 
oldalad felé. Tegyél 1 érmét a 
készletből a rejtekhelyedre.

TÖBBFUNKCIÓS

ESZKÖZÖV

Többfunkciós eszközöv 
(Róma)

Mozgasd a tolvajfigurát ezen 
a helyszínen 1 mezővel a saját 

oldalad felé. Szerezz 2 pontot, 
ha megnyered ezt a helyszínt.



7

B
A

N
K

Helyszínek A–Z

Bank
Szerezz 7 pontot. Folyamatos 

helyszínhatás: ezen a 
helyszínen a sárga kártyáid nem 

égethetők el.

1

B
IG

 B
E

N

Big Ben (London)
Szerezz 1 pontot. Szerezz 1-1 pontot 
a saját és az ellenfeled csapatában 

lévő minden felszereléskártya 
után. Folyamatos helyszínhatás: 
amikor sötétzöld kártyát játszol 
ki ehhez a helyszínhez, mozgasd 
a tolvajfigurát 1 mezővel a saját 

oldalad felé.

5

B
Á

LT
E

R
E

M

Bálterem
Szerezz 5 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a rejtekhelyeden lévő 
minden ábrázolt típusú szajré 

után.



4

B
R

IT
ISH

 M
U

SE
U

M

British Museum (London)
Szerezz 4 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a saját és az ellenfeled 
csapatában lévő minden 

zöld kártya után. Folyamatos 
helyszínhatás: amikor zöld kártyát 

játszol ki ehhez a helyszínhez, 
szerezz 1 érmét (miután kifizetted 

a kártya költségét).

4

C
A

SA
 B

A
T

LLÓ

Casa Batlló (Barcelona)
Szerezz 4 pontot. Szerezz  

2-2 pontot a csapatodban lévő 
minden zöld kártya után, ha a 
játék végén a csapatban zöld 

kártya van legfelül.

3

E
IF

F
E

L-T
O

R
O

N
Y

Eiffel-torony (Párizs)
Szerezz 3 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a rejtekhelyeden lévő 
minden szajré után.



4

K
A

SZ
IN

Ó

Kaszinó
Szerezz 4 pontot. Szerezz 
1-1 pontot a csapatban lévő 
minden sárga kártya után.

5

G
A

LÉ
R

IA

Galéria
Szerezz 5 pontot. Szerezz 
1-1 pontot a csapatban lévő 

minden zöld kártya után.

4

JA
C

H
T

Jacht
Szerezz 4 pontot. Szerezz 
1-1 pontot a csapatban lévő 

minden lila kártya után.



2

K
O

LO
SSZ

E
U

M

Kolosszeum (Róma)
Szerezz 2 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a saját és az ellenfeled 
csapatában lévő minden 
felszereléskártya után.

Folyamatos helyszínhatás: amikor 
felszereléskártyát játszol ki ehhez a 
helyszínhez, mozgasd a tolvajfigurát 

1 mezővel a saját oldalad felé.

2

K
Á

P
O

LN
A

Kápolna
Szerezz 2 pontot. Szerezz  

2-2 pontot a csapatodban lévő 
minden tolvajkártya után ezen 

a helyszínen.

3

LA
 B

A
R

C
E

LO
N

ET
A

La Barceloneta  
(Barcelona)

Szerezz 3 pontot. Szerezz  
2-2 pontot a csapatodban lévő 
minden sárga kártya után, ha a 
játék végén a csapatban sárga 

kártya van legfelül.



3

LO
U

V
R

E

Louvre (Párizs)
Szerezz 3 pontot. Szerezz  

2-2 pontot a rejtekhelyeden 
lévő minden ábrázolt típusú 

szajré után.

4

LA
 R

A
M

B
LA

La Rambla (Barcelona)
Szerezz 4 pontot. Szerezz  

3-3 pontot a csapatodban lévő 
minden piros kártya után.

Folyamatos helyszínhatás: ezen 
a helyszínen a narancssárga 
kártyák nem égethetők el.

3

LO
N

D
O

N
I T

O
W

E
R

Londoni Tower (London)
Szerezz 3 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a saját és az ellenfeled 
csapatában lévő minden lila kártya 

után. Folyamatos helyszínhatás: 
amikor lila kártyát játszol ki  

ehhez a helyszínhez, szerezz  
1 érmét (miután kifizetted  

a kártya költségét).



5

M
Ú

Z
E

U
M

Múzeum
Szerezz 5 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a rejtekhelyeden lévő 
minden ábrázolt típusú szajré 

után.

3

M
O

N
T

JU
ÏC

Montjuïc (Barcelona)
Szerezz 3 pontot. Szerezz  

2-2 pontot a csapatodban lévő 
minden lila kártya után, ha a 
játék végén a csapatban lila 

kártya van legfelül.

5

M
O

U
LIN

 R
O

U
G

E

Moulin Rouge (Párizs)
Szerezz 5 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a csapatodban lévő 
minden tolvajkártya után. 

Folyamatos helyszínhatás: amikor 
kék kártyát játszol ki ehhez 

a helyszínhez, a tolvajfigurát 
mozgasd 1 mezővel  
a saját oldalad felé.



5

PA
N

T
H

EO
N

Pantheon (Róma)
Szerezz 5 pontot. Szerezz  

1-1 pontot az ellenfeled csapatában 
lévő minden sárga kártya után.

Folyamatos helyszínhatás: 
amikor sárga kártyát játszol ki 
ehhez a helyszínhez, mozgasd 

a tolvajfigurát 1 mezővel a saját 
oldalad felé.

3

N
O

T
R

E-D
A

M
E

2

O
X

FO
R

D
 ST

R
E

ET

�
Notre-Dame (Párizs)

Szerezz 3 pontot. Szerezz  
2-2 pontot a rejtekhelyeden 
lévő minden ábrázolt típusú 

szajré után.

Oxford Street (London)
Szerezz 2 pontot. Szerezz  

2-2 pontot a rejtekhelyeden lévő 
minden érme után. Folyamatos 
helyszínhatás: amikor sötétzöld 

kártyát játszol ki ehhez a 
helyszínhez, szerezz 1 érmét 

(miután kifizetted a kártya 
költségét).



3

SA
G

R
A

D
A

 FA
M

ÍLIA

Sagrada Família 
(Barcelona)

Szerezz 3 pontot. Szerezz  
3-3 pontot a csapatodban lévő 

minden narancssárga kártya 
után. Folyamatos helyszínhatás: 
ezen a helyszínen a zöld kártyák 

nem égethetők el.

5

R
ÉG

ISÉG
B

O
LT

Régiségbolt
Szerezz 5 pontot. Szerezz  
1-1 pontot a rejtekhelyeden  

lévő minden, ábrázolt típusú 
szajré után.

3

P
IC

C
A

D
ILLY

 C
IR

C
U

S

Piccadilly Circus (London)
Szerezz 3 pontot. Szerezz  

1-1 pontot a saját és az ellenfeled 
csapatában lévő minden 

sárga kártya után. Folyamatos 
helyszínhatás: amikor sárga kártyát 

játszol ki ehhez a helyszínhez, 
szerezz 1 érmét (miután kifizetted 

a kártya költségét).



4

T
R

E
V

I-K
Ú

T

6

V
A

T
IK

Á
N

3

V
E

R
SA

ILLE
S

Trevi-kút (Róma)
Szerezz 4 pontot. Szerezz 
2-2 pontot a csapatodban 

lévő minden rózsaszín 
+ tetszőleges színű 

felszereléskártya után.

Vatikán (Róma)
Szerezz 6 pontot. Szerezz 

1-1 pontot az ellenfeled 
csapatában lévő minden zöld 

kártya után.
Folyamatos helyszínhatás: 
amikor zöld kártyát játszol 

ki ehhez a helyszínhez, 
mozgasd a tolvajfigurát  

1 mezővel a saját oldalad felé.

Versailles (Párizs)
Szerezz 3 pontot. Szerezz 

2-2 pontot a rejtekhelyeden 
lévő minden ábrázolt típusú 

szajré után.

5

T
R

A
ST

E
V

E
R

E

Trastevere (Róma)
Szerezz 5 pontot. Szerezz  

1-1 pontot az ellenfeled 
csapatában lévő minden lila 

kártya után.
Folyamatos helyszínhatás: 
amikor lila kártyát játszol ki 

ehhez a helyszínhez, mozgasd 
a tolvajfigurát 1 mezővel a saját 

oldalad felé.


