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 társasjátékban óriási szörnyekként 

interdimenzionális portál építését.

Szörnyekként minden körben a dobókockákkal dobva 
sebesüléseket okoztok az ellenségeiteknek, gyógyítjátok 
magatokat, energiát szereztek, kártyákat vásároltok, 
mozogtok a szigeten, emberi segítséget kaptok és 

irányítja. A vulkánba dobott dobókockák eredményeit 

szörnyet. Ha nem jártok sikerrel, a Föld elpusztul.

ÁTTEKINTÉS

5 SZÖRNYTÁBLA
Ezek a táblák ábrázolják 
a szörnyeket, amelyekkel 
játszhattok. Mindegyiken 
van egy név és két tárcsa, 
egy a hírnév ( ) és egy az 

 ( ) számára.

10 SZÖRNYKOCKA
Minden dobókockán 6 szimbólum található, amik a körben 
végrehajtható akciókat tartalmazzák:

 )

 : Energiakockát kapsz ( )

 : Növekszik a hírneved ( )

 : Ossz ki 2 sebesülést ( )

 : Ossz ki 1 sebesülést (
        egyik szörnyet

 : Kérj támogatást

hatásokat, amikor aktiválja a dobókockáit:

 

 

 )

1 3D-s vulkán

az oldalai pedig kartonból vannak. 
Miután összeszereltétek a vulkánt, 
helyezzétek azt a sziget közepére.

JÁTÉKELEMEK

Ez a játéktábla jelképezi a Szörnyszigetet, ami 6 zónára van 

Ezen a táblán tudjátok 

található rajta, egy a hírnév ( ) 
) számára, 

ez utóbbinál egy a �tízesek� és egy 
az �egyesek� jelöléséhez.

3
4

2



akik ellen meg kell küzdenetek.

Ezek a lapok a segítségetekre 

Mindegyiken egy név és 
egy képességlista található.              
A képességeket egy adott 

Szövetségesek nélkül kezditek 

Minden lap hátulján játékossegédlet van.

Ezek a kétoldalas lapok azt a 

szembeszállhattok. Ezek közül 
játékonként egyetlen lapra lesz 
szükségetek. Mindegyiken 2 nehézségi 
szint (az alap �kék� oldal és a haladó 
�piros� oldal), egy név, a használandó 

), a kezdeti 
) értéke, egy állandó képesség és egy képességlista 

aktiválni.

megtalálható az alattvaló illusztrációja és az életereje.   

12 KRISTÁLY- ÉS  

 oldal aktiválásával 
vagy az építész alattvalók által kerülnek 
a játéktáblára. Amikor egy zónába 

elveszítitek a játékot. Nem, egyáltalán nem 

A támogatáslapkák az emberek segítségét 
jelképezik. 

találhatók. Olykor 
lapka aktiválásakor kaptok meg.

1 HÚZÓZSÁK

Ezek olyan további alattvalókat jelképeznek, 

lÁva K I RÁLY esetén van szükség.

20

 : Aktiválom az ÉLES ÖKLÖT.

SZUPERÉLES 

ÖKÖL

15

Ha nem a legtöbb -t 

tartalmazó zónák egyikébe 

mozgok, tovább mozgok.

SZUPERGYORS 

MOZGÁS

10 A katona alattvalók meg-

támadhatják a szomszédos 

5 Ha egy szomszédos zónában 

csökkentem egy szörnynek 

az  -jét, 1 zónával távolabb 

1
Ha  nélküli zónába mozgok, 

tovább mozgok.

GYORS MOZGÁS

155 KRISTÁLY-

SÁRKÁNY

ÉLES ÖKÖL

1 -t osztok ki az ebben vagy a 

-t.

.

ÁMADÁS

20  : A 

10
NYOMÁS

1
HATÉKONY

15 TÁMADÁS

5

A HADSERE
G

A MÉDIA

20  : Adj 1 

15

 

KÍSÉRET

10

 van.

CIKK

5

2 

1

a -ed.

FORDULAT

1 3 1 2

1

ára, típusa (TARTSD MEG/DOBD EL) és hatása.

TARTSD MEG  
Ezeket a kártyákat tartsátok 

játék végéig (kivéve ha valami 
másképpen rendelkezik).

DOBD EL   
A kártya hatását azonnal végre 

a kártyát a dobópakliba kell 
helyezni.

15 ESEMÉNYKÁRTYA
Az  ESEMÉNYeket 
körülményeket teremtenek a csaták során.

Vannak pozitív ( ) és negatív (

Az   oldalak révén kapott energiakockákat 

végrehajthattok vagy aktiválhattok bizonyos 
kártyahatásokat.

2

a zónádba.

DOBD EL

SZIRÉNDAL

3



1 Helyezzétek a szigettáblát 
a játéktér közepére.

3
játszmátokhoz azt javasoljuk, hogy válasszátok KRISTÁLY SÁRKÁNYt  a 

 
KRISTÁLYSÁRKÁNY a kék oldalon 15 -vel kezd.

5

4

a többit pedig helyezzétek vissza 
a játék dobozába.2 Állítsátok össze a vulkánt és helyezzétek 

a játéktábla közepére. Igazítsátok a 
talapzat köveit a tábla vonalaihoz.

10
számánál eggyel több szövetségeslapot, és 

mellé. A többit helyezzétek vissza a játék 
dobozába, vagy használjátok a másik oldalukat 
segédletként.

15

15

4



7

azt pedig keverjétek vissza a pakliba.

 
Az alap (�kék� oldal) és a haladó (�piros� oldal). Haladó szinten minden 

 

 

1  KRISTÁLY SÁRKÁNY 2  MAGMA SZAURUSZ 3  LÁVA KIRÁLY 

haladó oldalt is.

tapasztalata van a játékkal. Így gördülékenyebb lesz a játékmenet.

20

 : Aktiválom az ÉLES ÖKLÖT.

SZUPERÉLES 

ÖKÖL

15

Ha nem a legtöbb -t 

tartalmazó zónák egyikébe 

mozgok, tovább mozgok.

SZUPERGYORS 

MOZGÁS

10 A katona alattvalók meg-

támadhatják a szomszédos 

5 Ha egy szomszédos zónában 

csökkentem egy szörnynek 

az  -jét, 1 zónával távolabb 

1
Ha  nélküli zónába mozgok, 

tovább mozgok.

GYORS MOZGÁS

155 KRISTÁLY-

SÁRKÁNY

ÉLES ÖKÖL

1 -t osztok ki az ebben vagy a 

20

 : Aktiválom az ÉLES ÖKLÖT.

SZUPERÉLES 

ÖKÖL

15

Ha nem a legtöbb -t 
tartalmazó zónák egyikébe 
mozgok, tovább mozgok.

SZUPERGYORS 

MOZGÁS

10 A katona alattvalók meg-
támadhatják a szomszédos 

5 Ha egy szomszédos zónában 
csökkentem egy szörnynek 
az  -jét, 1 zónával távolabb 

1
Ha  nélküli zónába mozgok, tovább mozgok.

GYORS MOZGÁS

256
KRISTÁLY-
SÁRKÁNY

ÉLES ÖKÖL

1 -t osztok ki az ebben vagy a 

256

20
 : Aktiválom a 

       .

15

kristály után, 1-1  -t 

pedig legalább 1 pillér van 

a zónámban, akkor 5  -t 

10 Az ágyú alattvalók +1 -t 

osztanak ki.

5 Amikor  -t szenvedek el, 1-et 

1
A katona alattvalókat az 

MAGMA-
  SZAURUSZ

2 -t osztok ki a zónámban 

307

20

 : Aktiválom a 
       .

15

kristály után, 1-1  -t 

pedig legalább 1 pillér van 
a zónámban, akkor 5  -t 

10 Az ágyú alattvalók +1 -t 
osztanak ki.

5 Amikor  -t szenvedek el, 1-et 

1
A katona alattvalókat az 

MAGMA-
  SZAURUSZ

2 -t osztok ki a zónámban 

307

1 -t osztok ki a zónámban 

20

 : 1 alattvalót helyezek a 

zónámba. Ebben a zónában 

minden szörnynek 1-gyel 

csökken az  -je.

15
Amikor egy katona alattvaló 

elpusztul, a zónájában minden 

szörny 1-1  -t szenved el.

10

Amikor legalább 3 -t 

tartalmazó zónába lépek, 

létrehozok egy kristályt.

GYORSÍTOTT 

5  
Egy lánglényt helyezek a 

zónámba. Minden lánglény     

1-1 -t oszt ki minden 

szörnynek, aki elhagyja a zónát.

1 Mozgás után aktiválom a 
.

LÁVA KIRÁLY 358

1 -t osztok ki a zónámban 

20

 : 1 alattvalót helyezek a 
zónámba. Ebben a zónában 
minden szörnynek 1-gyel 
csökken az  -je.

15
Amikor egy katona alattvaló 
elpusztul, a zónájában minden 
szörny 1-1  -t szenved el.

10

Amikor legalább 3 -t 
tartalmazó zónába lépek, 
létrehozok egy kristályt.

GYORSÍTOTT 

5
 

Egy lánglényt helyezek a 
zónámba. Minden lánglény     
1-1 -t oszt ki minden 
szörnynek, aki elhagyja a zónát.

1 Mozgás után aktiválom a 
.

LÁVA KIRÁLY

1

2

3

8

9
magatokhoz azt, valamint a hozzá tartozó szörnytáblát. 

6 Alkossatok közös készletet az alábbi 

�  8 lánglény, ha lÁva KIRÁLY ellen 
harcoltok

5



A JÁTÉK CÉLJA

csökken.

közösen veszítetek:

  ikonnal kezdi.

 
egyet.

sorrendben:

1   
 képességeit, 

majd minden aktív képességét, amennyiben lehetséges (lásd a 
7. oldalon a részt).  

2  

játéktábla 6 zónájába gurulnak majd. 

azok a ), 
amelyek nincsenek a játéktáblán.

Ha bármelyik beejtett  legurulna a játéktábláról vagy a 

3  

4 
lépéssel.

ahol a legtöbb  van. Ez lehet épp az a zóna, ahol jelenleg 

 

 

 

JÁTÉKMENET

1 

2 

3 

4 

5 

1

1  

2

3 

2SZÖRNYFÁZIS

3
FÁZIS

oda a végrehajtható hatások aktiválása szempontjából.

, mozgasd a 

 Ha pedig több zónában is ugyanannyi  van  (és ez 

haladva a legtávolabbi zónába kell mozgatni.

6



20

 : Aktiválom az ÉLES ÖKLÖT.

SZUPERÉLES 

ÖKÖL

15

Ha nem a legtöbb -t 

tartalmazó zónák egyikébe 

mozgok, tovább mozgok.

SZUPERGYORS 

MOZGÁS

10 A katona alattvalók meg-

támadhatják a szomszédos 

5 Ha egy szomszédos zónában 

csökkentem egy szörnynek 

az  -jét, 1 zónával távolabb 

1
Ha  nélküli zónába mozgok, 

tovább mozgok.

GYORS MOZGÁS

155 KRISTÁLY-

SÁRKÁNY

ÉLES ÖKÖL

1 -t osztok ki az ebben vagy a 

5 

Aktiválj minden 
érvényesítve,   

lesznek, és így dobni kell velük.

:  Hozz létre 1 kristályt ebben a zónában (lásd jobbra a 
részt).

ebbe a zónába.

 részt).

Ha van 

azokat a játéktábláról, és helyezz ugyanabba a zónába egy pillért egy 

vissza a játék dobozába.

portált, amin keresztül alattvalóinak ezrei árasztják el a bolygót. Ha ez 
megtörténik, azonnal elveszítitek a játékot.

képességeit, akikkel szembeszálltok.

1

2   A lap bal alsó sarkában, sárga háttérrel olvasható az a 
 

( ).

3
 van, 

amennyi a képesség mellett látható. Ez egyben azt is jelenti, hogy 

4
 

 Ha KRISTÁLY SÁRKÁNYnak  

ÉLES ÖKÖL

4 

  

  
nincs hatása. egy kristályt hoz létre ebben 

a zónában (lásd jobbra a 
részt).

  
minden szörny minden 

1

2

3

4

+ + =

+ + =

7



Amikor a zónádban 
szabályokat:

   

  Ha van a zónában , nem oszthatsz 
ki 

  Minden egyes alattvalót egyetlen akció keretében kell 

annyi 

(tehát több részletben). Amikor egy alattvaló 

  Minden ,
csökkenti az 

 A 
zónádban. Ez azt jelenti, hogy a 
2 

 Minden 

 

      . 

Az 5 

-je.

  
A dobókockák végrehajtása során a zónádban korábban zárolt 

a kiválasztott dobókockát a 

dobókockáidat végrehajthatod a többi dobókockáddal együtt.

 

A 

Minden 
alapján kapsz 
egy 5 

1 2 3 4 5

1 3 6 10 15

VAGY

 egy szomszédos zónába. (Igen, ezzel akár egy 
másik szörnyet is mozgathatsz a zónádból.)

 

kockákat is.

2. SZÖRNYFÁZIS

1 

megállsz, vedd magad elé minden 

Következik a  

dobásod utáni eredményekre utal.

 

2 

  

részletezettek szerint. A dobókockák hatását egyesével és 
csoportosan is érvényesítheted.

   

A zárolni kívánt dobókockákat helyezd a saját zónádban egy 
. 

használhatja. Ennek részleteit a továbbiakban olvashatod. Ha 

8



A körödben bármikor 

A támogatáslapkák aktiválása vagy 

Ugyanabban a körben nem 

ugyanazt a lapkát.

 Fordíts 
meg a zónádban egy aktiválni kívánt 
támogatáslapkát, utána pedig kövesd 
az alábbi lépéseket:

  Ha az aktivált támogatáslapkán 
kockaoldal látható, hajtsd végre 
azt, mintha a dobásod része lenne. Ezt a �virtuális 
dobókockát� azonnal végre kell hajtani, nem zárolható.

  A  esetében a �virtuális dobókockát� az általad 
választott oldalként hajthatod végre.

  Ha a támogatáslapkán energiakocka látható, kapsz 1

 
használt támogatáslapkát.

(  

 
lépéssel.

teszik, hogy kockaoldalakat költs el a képességek, hatások 
aktiválásához, pl.:

  

Ha kockaoldalak elköltésével különleges hatást aktiválsz, 
akkor azokat a kockaoldalakat nem hajthatod végre a 
megszokott hatásuk érvényesítésére.

KOCKAOLDALAK ELKÖLTÉSE

eltávolítasz a zónádból 1 

Az így eltávolított 

annál kiszámíthatatlanabbá válik.

     .  

növekedjen a 

 
 közül 

-ed. A 

  

20

 : A 

10
NYOMÁS

1 HATÉKONY

15 TÁMADÁS

5

A HADSEREG

A NINDZSÁK

Amint a szörnytábládon legalább 1  

és helyezd azt a szörnytáblád mellé.

Ez a szövetséges egyre több bónuszt 
vagy képességet biztosít számodra 

Használatukhoz nem kell 

Ha a 
eseménykártya miatt), tedd vissza 

legalább 1 
szövetségest.

Ha  

KALAPÁCS

 : Mozgasd a zónádban 

szomszédos zónába.

TARTSD MEG

3

 : Mozgasd a zónádban 

szomszédos zónába.

TARTSD MEG

9



3 
Miután végrehajtottad a 

  Ha DOBD EL 
azonnal, utána dobd el.

  Ha  TARTSD MEG
szörnytáblád mellé. Ennek a kártyának egészen addig aktív a 
hatása, amíg a kártya nálad van.

  Ha ESEMÉNY  
hajtsd végre azonnal (de csak a DOBD EL 

Elkölthetsz 2 

ESEMÉNY

A játékmenet hatásainak szempontjából az  ESEMÉNY

Hajts végre minden �a kör végén� hatást az általad választott 
 

KRISTÁLY SÁRKÁNnyal

KRISTÁLY SÁRKÁNYnak

TARTSD MEG 

MAGMA SZAURUSZt

 

MAGMASZAURUSSZal

MAGMA SZAURUSZt
lÁva KIRÁLY

lÁva KIRÁLYt

egyike teljesül:

).

 Veszítetek, ha megépül a játéktáblán a 
harmadik pillér.

  Veszítetek, ha az összes alattvaló a játéktáblán 

10



f

a

b

c

+ = 2

e

d

1 

, 

2. SZÖRNYFÁZIS

1

    .

2

A 

B  

2  

C    

 D  

 

E  
1 

F  

1 -je van.  

3 

 

 -e, 

2

3

3   

 

 

3  

3 

4  

5  

2 

5

1-gyel a -ét vagy veszítsen 
el 2  -t minden TARTSD MEG típusú 

járása szerint 1 zóna távolságra mozog.

ESEMÉNY

SEMMIÉRT

20

 : Aktiválom az ÉLES ÖKLÖT.

SZUPERÉLES 

ÖKÖL

15

Ha nem a legtöbb -t 

tartalmazó zónák egyikébe 

mozgok, tovább mozgok.

SZUPERGYORS 

MOZGÁS

10 A katona alattvalók meg-

támadhatják a szomszédos 

5 Ha egy szomszédos zónában 

csökkentem egy szörnynek 

az  -jét, 1 zónával távolabb 

1
Ha  nélküli zónába mozgok, 

tovább mozgok.

GYORS MOZGÁS

155 KRISTÁLY-

SÁRKÁNY

ÉLES ÖKÖL

1 -t osztok ki az ebben vagy a 

13

6  1  1   

1

-2 
(de legalább 1).

HÁTBATÁMADÁS

+

2
+

11
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