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Dirk Henn

Játékszabály



fal költség
palota árkád

szerájtorony

pavilon

kert

pontozósáv

épületpiac

kártyakínálat
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florindirhamdénár dukát

 

 
 

 

• 1 játéktábla  

• 6 tartaléktábla

 
 

 
  

 

Versenyezz ellenfeleiddel az ALHAMBRA 



Név

pavilon 7× 2-8

szeráj 7× 3-9

árkád 9× 4-10

palota 9× 5-11

kert 11× 6-12

torony 11× 7-13

épületpiactartaléktábla
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A játék célja

játéktáblát

•   -

•  

látható az épületek 
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Megjegyzés: Ez biztosítja, hogy a két pontozókártya nem kerül 

Megjegyzés: 

 
 

 

 

 



költségpénznem
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Példa:
Egy kertet szeretnél az 

 

Mivel nem tudsz pontosan 

  Pénzkártya elvétele

  Pénzkártya elvétele 

 
 

-



6

  
 

 
szabályait)

• 

Példa:



T T

T

T

T

Egy falat tartalmazó oldal  
fal nélküli oldallal 

A „gyalog” szabály itt 

tornyot nem lehet elérni a 

Az ide helyezett árkád lapka 
egy üres területet hozna 

oldalról lapkák vesznek 

Az épületlapka  
nem kapcsolódik  
legalább egy 
oldallal más 

7

 
 



1

2

3

8

7

5

6

4

 

Mivel nem ez a  
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Döntetlen
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Példa:  
A legtöbb palotával 

 

Példa:
A legtöbb toronnyal 

 
 

osztva és lefelé kerekítve  
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A  
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felül),

 

 
 

(Így az élhet 

ébren van alszik



bástya oldalt 
bástya vagy 
zöld oldallal 
szomszédosan 

Megengedett zöld oldalt 
zöld oldallal és bástya oldalt 
városfallal szomszédosan 

ää

öö

öö

öö

ääöö
költség 2 bástya Pontozási irány
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• 

 

 
  

 

 

 

gyalog

 

 
Minden ilyen épület 

Azoknál a táborlapkáknál, amelyeken 

zöld vagy bástya 
oldalt épületlapka 
városfal nélküli 
oldalával 
szomszédosan 



 a 

 

 4 pont

 

4 pont
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1 1 1

0 0

0 0

Példa:

 

14

 a 

  

 

 

 

 
• 

 



típusa és 2 épületszín látható
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Példa: Ezt a sólymot le lehet 

ugyanis van ott legalább egy lila 

• 
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