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AIATER CELIA

Kartyakat a leggyorsabbak tudjak begyﬁjteni
Az a jatékos nyer, akinek a jatek végen a legtobb
kartyaja van.

ELORESZOLETEN

Helyezzétek a kaksimezdt az asztal kozepére.

Keverjetek meg a jatékkartyakat és osszatok
el egyenlé aranyban a jatékosok kozott.

Mindenkinek lesz egy sajat hazopaklija.

A kartyak kétoldalasak, de nem szamit,
hogy melyik oldaluk van feldl.

A hizopaklitokat tartsatok magatok el6tt,
nehogy Gsszetévesszétek cket a jatékban

levg kartyakkal.

~ SACH
HOZoPAKLYA

PELDA EGY
3FOS JATEK

ELOKESZITESERE N

KAKSIMEZO

"~ BENCE
HOZ6PAKLIIA

@@ KETTEN
EER )ATSZANATOK?

Ha a ael szimbolumot latjatok,
akkor a 2 személyes jatékvarians
szabalymodositasait olvassatok.
Hagyjatok ki ezeket a részeket,
ha kett6nél tobben jatszotok.

PETRA
HOZOPAKLIIA




» , BENCE £GY
JIATEKMENET MAJOM POPSIHAT
Ki kaksizott legutoljara? Olesza kezdgjatékos! JATSSZA KI.

z A kovetkezo
o .. . .
Jjatekos hizza

fel a hazopaklija
felsé kartyajat,
majd megforditva
helyezze a
kaksimezo 2-es

' A kezddjatékos hizza fel a /N

®hazopaklija felss kartyajat,
forditsa meg és helyezze
le a kaksimezd 1-es
mezdje mellé.

A kartyakat gyorsan, szama mellé.
magadtol tavol tartva
forditsd fel, hogy ne SACI EGY
lathasd, mi van rajta. KROKODIL
POFNNAT
IATSSZA KI

3. A jaték igy halad tovabb. A sajat
korében mindenki felhiz egy kartyat,
és a kaksimezo 1-es, 2-es, 3-as, 4-es,
1-es, 2-es, 3-as, 4-es szama mellé
forditja, négy folyamatosan valtozo

itle i i é PETRA EGY
paklit letrehozva, addig, amig egyezést
vagy kaksit nem talaltok. ] BORZ POFIIAT
ISMET SACH JATSSZA KI.

Lapozz egyet, hogy megértsd, KOVETKEZIK, AKI EGY
mirol beszélunk! BORZ POPSIIAT
JATSSZA KI.



ALLATI EGYEZESER

Ha egy allat pofijat és popsijat egyszerre
latjatok, versenyezzetek, hogy ki tud
el6szor lecsapni azokra a paklikra,
amelyeken az egyezés lathato.

Mindkét kezeteket hasznalhatjatok.

A jatékos, aki elscként csapott ra

valamelyik, az egyezést tartalmazo -
paklira, megnyeri a pakliban lévé €2 £GY BORZ0S EGYEZES
kartyakat és a sajat hazopaklija aljara helyezi.

Ha tobb paklira is te csaptal ra elscként, mindegyik a tiéd.

Ha az 1-es, 2-es, 3-as vagy 4-es mezdn kaksit lattok, mindenkinek
azonnal ra kell csapnia a kaksimezdre.

Ezutan sorrendben haladjatok végig ezeken a lépéseken:

V. Ha van kartya a kaksimezén, az a jatékos,
aki elsdként csapott ra, helyezze az osszes
ott talalhato kartyat a hazopaklija aljara.

2. Az a jatékos, aki utolséként csapott ra a kaksimezdre, helyezze
a hizopaklija fels 3 kartyajat a kaksimezére. Ha ilyenkor

egyezés alakulna ki, azt hagyjatok figyelmen kival.

Miutan a kartyak a kaksimezdre kerliltek, a kaksimezdpakli fels6 kartyaja
a kovetkezs kortol kezdve mar beleszamithat az egyezésekbe.

" A 2 jatékos modban a racsapassal begyujtott
kartyakat egy elkilonitett sajat ,,gy6zelmi
. - pakliba” gydjtsétek, ne a sajat hizopaklitok

aljara rakjatok.

LECSAPAS UTAN

Hagyjatok ott az 6sszes kartyat, amikre senki
sem csapott ra. Az a jatékos kezdi az Gj kort,
aki a lecsapas eldtt letette az utolsé kartyat.

AKCIOSZIMBOLUMOK

Néhany kartyan kilonboz8 akcioszimbslumokat lathattok.
Ezek bizonyos akciokat aktivalnak, de a fent leirt lecsapasi
szabalyok érvényben maradnak.
ALLATHANG Ha egy kartyan allathang szimbolumot lattok,
mindenkinek utanoznia kell az adott allat

,) hangjat, amilyen gyorsan csak tudjatok.

A leglassabb jatékosnak biintetésként fel
kell hdznia 3 kartyat a sajat hazopaklijabol
és a kaksimezdre kell helyeznie. A jaték
FORDIT  crutina megszokott modon folytatodik.
C- Il Ha egy megforditas szimbolumot lattok, mindenkinek
FJ.JD meg kell forditania a sajat hazopaklijat.

A jaték ezutan a megszokott médon folytatodik.



VALAKI HIBAZOTT?

Ha barki barmikor tévesen csap le egy paklira, vagy hibas
allathangot ad ki, biintetésként azonnal hazza fel a hizépaklija
felsé 3 kartyajat és helyezze ra a kaksimezdre.

AIATER VEGE €S A GYOZTES

A jaték addig tart, amig valakinek ki nem uril a hizépaklija. Ekkor
a kartya nélkali jatékos(ok)nak van még egy utolso esélye.

Folytassatok a jatékot a kovetkezd egyezésig. Ha a kartya nélkili
jatékos(ok) csap(nak) le az egyezésekre a leggyorsabban, a jaték
folytatodik. Egyéb esetben a jatéknak vége van.

Akinek a legtobb kartyaja van a hizopaklijaban, megnyerte a jatékot.
Dontetlen esetén az lesz a gydztes, aki a dontetlenben részt vevék

kozlil a leggyorsabban nyavog egyet.

. . A 2 személyes jateknak akkor van vége, ha
. - valakinek kitirlilt a hazépaklija. Az a jatékos nyer,
akinek tobb kartyaja van a gy6zelmi paklijaban.
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