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Mi itt a Nebu Labsnél tudjuk, hogy szdmos vdlasztdsi lehetéséged van, amikor
terraformdlo céget keresel. Ezért nagy hangsulyt fektetiink az innovdciéra,
dallandéan 1ijabb célokat tiiziink ki magunk elé, tijabb mérfoldkoveket ériink
el. Tudésaink éjjel-nappal azon dolgoznak, hogy élvonalbeli épitdipari
berendezéseket készitsenek, 1ij kutatdsi technoldgidkat fejlesszenek, és noveljék
a termelésiink hatékonysdgdt. Ha a Nebu Labset vdlasztod, akkor a dijnyertes
termesztést, az uittoré tudomdnyos fejlédést és a rekordokat feldllité gazdasdgi
novekedést valasztod.

Megérdemled, hogy az otthonodat olyan vdllalat épitse, aki sohasem elégszik
meg az elég joval. Mi a Nebu Labsnél soha nem elégedtiink meg azzal, hogy
hagyomdnyos médon végezziik a munkdnkat. A Mars a jovénk. Epitsiik meg a
terraformalds jovdjével.

Patricia Freeman, a Nebu Labs vezérigazgatoja

. J

C  ATTEKINTES

Az Arész-expedicio: A felfedezések kora négy Uj mechanikaval béviti az
Arész-expedicio alapjatékot: a dijakkal, a mérfoldkovekkel, a fejlesztett faziskartyakkal
és az univerzalis ikonnal. A dijak és a mérféldkdvek hasonléan mikoédnek, mint

A Mars terraformalasa tarsasjatékban. Az univerzalis ikonok a kijatszasukkor, az ikon
tetsz6leges meghatarozasaval rugalmassagot biztositanak, a fejlesztett faziskartyak
pedig az adott fazis végrehajtasakor még jelentésebb bdnuszt nyujtanak.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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Még a cégbirodalom- és a projektkartyak kiosztasa el6tt hajtsatok végre a kovetkez6ket:

1. Keverjétek meg a dijlapkakat képpel lefelé. Forditsatok fel koziliik harmat képpel felfelé,
és helyezzétek ezeket a lapkakat a jatéktabla mellé. Ezt a folyamatot hajtsatok végre a
mérfoldkélapkakkal is, a megmaradt dijakat és mérféldkoveket pedig helyezzétek vissza
a jaték dobozaba.

2. Vegyetek magatokhoz mindnyéjan a jatékosszinetekhez tartozéan egy-egy tiz kartyabol
all6 fejlesztett faziskartya-készletet, és helyezzétek ezeket a kartyakat a jatékteretek
kozelébe, a jaték elején még nem lesz szilkségetek rajuk.

3. Alkossatok az ikonjeldldkbél egy készletet a jatéktabla mellett.
4. Keverjétek az Uj projektkartyakat a projektpakliba.

A kiegészit6 tartalmat személyre szabhatjatok, igy megtehetitek, hogy csak bizonyos
jatékelemeket hasznaltok, masokat pedig kihagytok. Ha dijak és mérféldkévek nélkil szeretnétek
jatszani a jatékot, tavolitsatok el azokat a projektkartyakat, amelyeken D. jelolés lathaté a
kartyaszamozasuk mellett. Ha a fejlesztett faziskartyak nélkil szeretnétek jatszani, tavolitsatok el
azokat a projektkartyakat, amelyeken ¥ jelolés lathaté a kartyaszamozasuk mellett.




FEJLESZTETT FAZISKARTYAK

A fejlesztett faziskartyak ugyanugy mikddnek, ahogyan az alapjaték
faziskartyai is, a bonuszuk azonban még jelentésebb. Minden fazishoz két
fejlesztési lehet8ség tartozik. Bizonyos projektkartyak illetve cégbirodalom-
kartyak hatasai lehetévé teszik, hogy faziskartyat fejlessz. Amikor
faziskartyak fejlesztesz, valaszd ki a jaték elején félretett egyik fejlesztett
faziskartyat, és cseréld le azzal az egyik sajat faziskartyadat. Ha olyan i ook &
kartyat valasztottal, ami az aktualis forduléban valasztott fazishoz tartozik, == AGUEE
cseréld le a képpel felfelé kijatszott faziskartyadat az ujjal. Ha a fazis :
végrehajtasa még hatravan a forduléban, akkor mar a fejlesztett kartya
boénuszat kapod meg az alap bénusz helyett.

indnydjan aktivalhatjatok
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Ktknlﬁnhﬁzﬁ “Akc‘lv;:" hatdsodat
Amikor egy “fejleszd egy faziskartyadat” hatast hajtasz végre, mar fejlesztett | maeoyreralvitilatod

faziskartyat is valaszthatsz, hogy a masik fejlesztési verzidra cseréld le azt. == —
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Minden mérféldkdlapkan megtalalhaté a hozz4 tartozé cél.

Az a jatékos, aki els6ként teljesit egy célt, vegye magahoz a célhoz
tartozé mérféldkélapkat. Ha tobb jatékos is ugyanabban a fazisban
éri el ugyanazt a mérféldkdvet, az egyik jatékos vegye magéahoz az
adott mérféldkélapkat, a tobbi érintett jatékos pedig vegyen magahoz
egy-egy “3 GyP” jeldlét. A jaték végén minden jatékos 3-3 GyP-t kap
minden altala elért mérféldkért.

A 3 GyP-t ér6 jelolék mérféldeknek szamitanak azoknak a kartyaknak,
amik mérféldekre hivatkoznak.
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A dijak GyP-kkel jutalmazzak azokat a jatékosokat, akik egy-egy konkrét jatékelembdl, termelésbdl
a legtébbel vagy a masodik legtdbbel rendelkeznek. Minden dijlapkan megtalalhaté az ikon, ami
alapjan GyP-t ad. Az a jatékos aki a jaték végén az adott jatékelembdl a legtébbel rendelkezik,

5 GyP-t kap, a masodik helyezett pedig 2 GyP-t kap. Ha az els6 helyen ddntetlen alakul ki, a
dontetlenben érintett jatékosok 4-4 GyP-t kapnak, a masodik helyezésért pedig nem jar jutalom.
Ha a masodik helyen alakul ki dontetlen, az érintett jatékosok 1-1 GyP-t kapnak.
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UNIVERZALIS IKONOK

Minden alkalommal, amikor univerzalis ikonos kartya kerdl felfedésre, az azt
felfedd jatékos dontse el, hogy milyen ikonként veszi figyelembe. Amikor
univerzalis ikonos kartyat jatszol ki, a kartya arra utasit, hogy vegyél el egy altalad
vélasztott ikonjel6l6t, és helyezd azt az univerzalis ikonra. Az ikont akkor kell
kivalasztanod, amikor kijatszod a kartyat, az pedig aktival minden olyan hatast,
ami az adott ikonhoz kapcsolddik. Példaul, ha (r ikont vélasztasz, a titantartalékod

csokkentheti a kartya kijatszaskori M€ koltséget.

Ha olyan hatast hasznalsz, ami miatt a paklibdl kell kartyat felfedned, te dontdd el, hogy a felfedett
kartyan lévé univerzalis ikon minek szamitson. Ha a késébbiekben kijatszod (vagy eldobod) ezt a
kartyat, megteheted, hogy akkor masik ikont valasztasz.

VARIANSOK

IRANYITOTT KARTYAVALASZTAS (DRAFTOLAS)

Az el6készliletek soran, miutan mindnyajan megkaptatok a projekt- és cégbirodalom-kartyakat,
iranyitott kartyavalasztassal tarthatjatok meg a végs6 kezdd kartyakészleteteket. Valasszatok ki
mindnyajan egyet-egyet a nalatok I1évé nyolc projektkartya kdzil, amit megtartotok. Helyezzétek
azt magatok elé, a tobbi kartyat pedig adjatok tovabb a bal oldali szomszédotoknak. A kapott
kartyakbdl tartsatok meg egyet, a t6bbit pedig ismét adjatok tovabb. Ezt folytassatok addig,
amig nyolc megtartott kartya lesz el6ttetek. Ezt kdvetéen valasszatok ki, hogy a kapott két
cégbirodalom kdzll melyikkel jatszotok.

Hasznalhatjatok a haladd szabalyt is az alapjatékbdl, ami megengedi szamotokra, hogy a nem
kivant kartyaktél megszabaduljatok, eldobjatok azokat, és Ujakat hizzatok helyettik. Ezt azutan
hajtjatok végre, miutan végeztetek az iranyitott kartyavalogatassal, de még nem valasztottatok

cégbirodalmat.
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Ha még gyorsabba szeretnétek tenni a jatszomaitokat, hasznaljatok a Ml segédpaklit. Az
el6késziiletek soran keverjétek meg egy nem hasznalt jatékosszin faziskartyait, és alkossatok
bel6lik egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktabla mellett.

A tervezés soran, forditsatok meg a M| segédpaklijanak felsé kartyajat. Az adott forduléban az igy
felfedett fazist is hajtsatok végre. Amikor a pakli utolso6 kartyajat is felfeditek, a kdvetkez fordulo
elején keverjétek meg az 6sszes faziskartyat, és alkossatok bel6lik egy Uj képpel lefelé forditott Ml
segédpaklit.
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