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ÁRÉSZ-EXPEDÍCIÓ:ÁRÉSZ-EXPEDÍCIÓ: 
ALAPÍTVÁNYOKALAPÍTVÁNYOK

ÁTTEKINTÉSÁTTEKINTÉS

Az Alapítványok kiegészítő további játékostáblákat, kockákat és fáziskártyákat 
tartalmaz, így az Árész-expedíciót akár már hatan is játszhatjátok. A kiegészítő továbbá 
tartalmaz két új játéktáblát. Az egyik egy nagyobb pontozósáv, a másik pedig egy 
negyedik globális jellemzőt hoz a játékba, az infrastruktúrát.

Végezetül pedig a doboz tartalmaz új projektkártyákat, amelyek lehetővé teszik az 
infrastruktúra fejlesztését.

Mitől lesz élhető egy bolygó? A levegőtől, amit belélegzünk? A termesztett növényektől? 
Ezek ugyan mind fontosak, de önmagukban nem elégségesek ahhoz, hogy egy bolygó 
az otthonunkká váljon. Márpedig mi pontosan erre vágyunk. Nem csak egy új 
bolygóra, hanem egy új otthonra a csillagok között. Az otthon megteremtése azokkal 
az emberekkel kezdődik, akik ott fognak élni. A házakkal, amelyekben alszunk, az 
utakkal, amelyek összekötnek bennünket, a kórházakkal, amelyek gondoskodnak 
rólunk. Ezek nem luxuscikkek, hanem alapszükségletek. Próbáljunk meg néhány évet 
olyan városban élni, ahol nincsen metró és csatornarendszer, és akkor gyorsan kiderül 
mennyire fontos az infrastruktúra.

Talán felmerül benned a kérdés, hogy hogyan építsük meg ezeket a dolgokat? Hogyan 
remélhetjük, hogy egy vadonatúj bolygó terraformálásával járó hatalmas terhek mellé 
még további teendők társulhatnak? Nos, ahogy a nagyapám és az apám mondták 
nekem mindig, sok kéz, hamar kész.

Teri Ngo, az ENSZ Csillagközi Összeköttetésekért felelős követe, 
2315. január 10.



1 áttetsző kocka az 
infrastruktúraszint 

jelölésére
13 fekete  

játékoskocka
13 fehér 

 játékoskocka 50 rézkocka 12 ezüstkocka 12 aranykocka

1 kártyaelválasztó

Adaptation TechnologyAdaptation Technology

FS02

11

1212

I-II
Effect: When playing a card 
with requirements, you may 
consider the infrastructure, 
oxygen, or temperature one 
color higher or lower. This 

cannot be modified further by 
other effects.

Grain SilosGrain Silos

FS14

3030

I@ Raise infrastructure 2 steps.
I@ Gain 4 plants.

MikrohitelekMikrohitelek

A21

1616

IV
I Növeld az 

infrastruktúraszintet 
1 értékkel.

A termelés fázis során  
2 M€-et termelsz.

22 projektkártya

2 játékostábla

I FEJLESZTÉSFEJLESZTÉS

Mindnyájan kijátszhattok 1-1 zöld 
projektkártyát.

Ebben a fázisban 3 M€-tel 
kevesebbért játszhatod ki  

a kártyádat.

II ÉPÍTÉSÉPÍTÉS

Mindnyájan kijátszhattok  
1 kék VAGY 1 piros kártyát.

Húzz egy kártyát.
VAGY

Játssz ki még egy kék VAGY piros 
kártyát ebben a fázisban.

III AKCIÓAKCIÓ

Mindnyájan aktiválhatjátok 
az “Akció:” hatásaitokat, és 
végrehajthattok általános 

akciókat.

Az egyik “Akció:” hatásodat még 
egyszer aktiválhatod.

IV TERMELÉSTERMELÉS

A termelésetek alapján hőt, palántát 
kaphattok, valamint kártyákat 

húzhattok. A M€-termelésetek és a 
TR-szintetek összegével megegyező 

mennyiségű M€-et kaptok.

Kapsz 4 M€-et.

V KUTATÁSKUTATÁS

Húzzatok mindnyájan  
2-2 kártyát, tartsátok 

meg az egyiket, a másikat 
pedig dobjátok el.

Húzz további 3 kártyát és tarts 
meg 1-gyel több kártyát.

10 fáziskártya

I FEJLESZTÉSFEJLESZTÉS

Mindnyájan kijátszhattok 1-1 zöld 
projektkártyát.

Ebben a fázisban 6 M€-tel 
kevesebbért játszhatod ki a 

kártyádat.

FEJLESZTETT II ÉPÍTÉSÉPÍTÉS

Mindnyájan kijátszhattok 
1 kék VAGY 1 piros kártyát.

Húzz egy kártyát. Kijátszhatsz még 
egy kék VAGY piros kártyát ebben a 

fázisban.

FEJLESZTETT III AKCIÓAKCIÓ

Mindnyájan aktiválhatjátok 
az “Akció:” hatásaitokat, és 
végrehajthattok általános 

akciókat.

Az egyik “Akció:” hatásodat még 
egyszer aktiválhatod.

IV TERMELÉSTERMELÉS

A termelésetek alapján hőt, palántát 
kaphattok, valamint kártyákat 

húzhattok. A M€-termelésetek és a 
TR-szintetek összegével megegyező 

mennyiségű M€-et kaptok.

Kapsz 1 M€-et. Aktiváld az egyik zöld 
kártyád termelés hatását még egyszer 

ebben a fázisban.

FEJLESZTETT V KUTATÁSKUTATÁS

Húzzatok mindnyájan 
2-2 kártyát, tartsátok meg 
az egyiket, a másikat pedig 

dobjátok el.

Húzz további 2 kártyát és tarts 
meg 2-vel több kártyát.

FEJLESZTETT

20 fejlesztett 
fáziskártya

1 infrastruktúrasáv
1 kiegészítő 
pontozótábla

InventrixInventrix

Húzz 3 kártyát a játék elején. 33 M€-tel kezdesz.

Hatás: Amikor kijátszási feltétellel 
rendelkező kártyát játszol ki, az 

infrastruktúra-, az oxigénszintet 
vagy a hőmérsékletet úgy kezelheted, 

mintha egy színnel magasabb vagy 
alacsonyabb szinten lenne. Ezt már 

nem módosíthatod további hatásokkal. A0
1

3333

1 cégbirodalom-kártya

JÁTÉKOSSEGÉDLET
A játék több fordulón át tart. Minden forduló három lépésből áll: 
tervezés, a fázisok végrehajtása és a forduló vége.

A. TERVEZÉS  - Döntsd el, hogy mi történjen a fordulóban.

Mindenki egyidejűleg fedjen fel egyet-egyet a kézben 
tartott fáziskártyái közül.
Nem játszhatod ki ugyanazt a fáziskártyát, amit az ezt 
megelőző fordulóban választottál.

B. A FÁZISOK VÉGREHAJTÁSA  - Hajtsd végre a terved.

Hajtsátok végre a kiválasztott fázisokat (és csakis azokat) 
megfelelő sorrendben. Nincsen saját köröd, minden fázist 
egyszerre hajtotok végre.
Megkapod az általad választott fázis bónuszát.
A fázisok leírása ennek a kártyának a másik oldalán 
található.

C. FORDULÓ VÉGE  - A következő forduló előkészítése.

Legfeljebb tíz projektkártya maradhat a kezedben, dobd 
el a többletet, és minden eldobott projektkártyádért 3-3 
M€-et kapsz.
Fordítsátok meg az összes fázisjelölőt a csukott ajtó 
oldalával felfelé, majd kezdjetek új fordulót.

A JÁTÉK VÉGE
A játék akkor ér véget, amikor minden globális jellemző eléri a 
maximális célértéket: az oxigénszint a 14%-ot, a hőmérséklet 
a +8°C-ot, a 9 óceánlapka a kék oldalával felfelé van fordítva, 
továbbá az infrastruktúrasáv 100%-on áll.
Győzelmi pont (GyP) jár a terraformálási rátáért (TR), illetve az 
erdőjelölőkön és a kijátszott kártyákon lévő pontok után.
A legtöbb GyP-vel rendelkező játékos a játék győztese.

2 játékossegédlet
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JÁTÉKELEMEKJÁTÉKELEMEK
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Adaptation Technology

Adaptation Technology

FS02

11

1212

I-II

Effect: W
hen playing a card 

with requirements, you may 

consider the infrastructure, 

oxygen, or temperature one 

color higher or lower. This 

cannot be modified further by 

other effects.

GabonasilókGabonasilók

A14

3030

I@ Növeld az infrastruktúraszintet 2 értékkel.
I@ Kapsz 4 palántát.

Mikrohitelek
Mikrohitelek

A21

1616

IV

I Növeld az infrastruktúraszintet 1 értékkel.
A termelés fázis során  2 M€-et termelsz.

3

InventrixInventrix

Húzz 3 kártyát a játék elején. 33 M€-tel kezdesz.

Hatás: Amikor kijátszási feltétellel 
rendelkező kártyát játszol ki, az 

infrastruktúra-, az oxigénszintet 
vagy a hőmérsékletet úgy kezelheted, 

mintha egy színnel magasabb vagy 
alacsonyabb szinten lenne. Ezt már 

nem módosíthatod további hatásokkal. A0
1

3333

Adaptációs technológiaAdaptációs technológia

A02

11

1212

I-II Hatás: Amikor kijátszási feltétellel 
rendelkező kártyát játszol ki, az 

infrastruktúra-, az oxigénszintet vagy 
a hőmérsékletet úgy kezelheted, 
mintha egy színnel magasabb 

vagy alacsonyabb szinten lenne. 
Ezt már nem módosíthatod további 

hatásokkal.

Különleges tervezésKülönleges tervezés

A03

33

I@ Ebben a fázisban egy további 
kék vagy piros kártyát játszhatsz ki.

I@ Ebben a fázisban a következő kijátszott 
kártya esetében, az infrastruktúra-, az 

oxigénszintet vagy a hőmérsékletet úgy 
kezelheted, mintha egy színnel magasabb vagy 

alacsonyabb szinten lenne.
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ELŐKÉSZÜLETEKELŐKÉSZÜLETEK
Az előkészületek ugyanúgy zajlanak, ahogyan az alapjáték esetében. Két újabb játékosszín van, a 
fekete és a fehér, a hozzájuk tartozó kockákat valamint fáziskártyákat vegyék magukhoz az ezeket 
a színeket választó játékosok.

1.	 Illesszétek a kiegészítő pontozótáblát a játéktábla bal oldalához. Ezzel több helyetek van, 
így könnyebben elfértek, amikor több játékoskocka is ugyanazon az értéken áll. Az 5-nél 
kisebb, illetve a 25-nél nagyobb értékeket a fő játéktábla pontozósávján tudjátok jelölni.

2.	 Illesszétek az infrastruktúrasávot a játéktábla felső részéhez, és helyezzetek egy 
áttetsző kockát a sáv 0% értékű mezőjére. Azt javasoljuk, hogy ezt a sávot elsősorban 
legalább 5 fős játék esetén használjátok. Kisebb játékosszám esetén is lehetőség van 
az infrastruktúrasáv használatára, azt azonban vegyétek figyelembe, hogy a játékidő 
hosszabb lesz.

3.	 Keverjétek az új projektkártyákat a projektpakliba.

4.	 Ha először játszotok ezzel a kiegészítővel, cseréljétek le az alapjáték Inventrix 
cégbirodalom-kártyáját, továbbá az Adaptációs technológia és Különleges tervezés 
projektkártyáit az ebben a dobozban található új változatokra.

Amikor az infrastruktúrasáv nélkül játszotok, távolítsátok el az összes olyan 
projektkártyát, amelyeknek a kártyaszámozása mellett az   szimbólum 
szerepel.



III AKCIÓAKCIÓ

Mindnyájan aktiválhatjátok 

az “Akció:” hatásaitokat, és 

végrehajthattok általános 

akciókat.

Két különböző “Akció:” hatásodat 

még egyszer akvitálhatod.

FEJLESZTETT IV TERMELÉSTERMELÉS

A termelésetek alapján hőt, palántát 

kaphattok, valamint kártyákat 

húzhattok. A M€-termelésetek és a 

TR-szintetek összegével megegyező 

mennyiségű M€-et kaptok.

Kapsz 7 M€-et.

FEJLESZTETT V KUTATÁSKUTATÁS

Húzzatok mindnyájan  

2-2 kártyát, tartsátok meg 

az egyiket, a másikat pedig 

dobjátok el.

Húzz további 2 kártyát és tarts 

meg 2-vel több kártyát.

FEJLESZTETT I DEVELOPMENT
DEVELOPMENT

Each player may play 1 green 

project card.

Reduce the cost of the first card you 

play this phase by 3 MC. You may play 

a second green card this phase with a 

printed cost of 12 MC or less.

FEJLESZTETT II ÉPÍTÉSÉPÍTÉS

Mindnyájan kijátszhattok  

1 kék VAGY 1 piros kártyát.

Játssz ki még egy kék VAGY piros 

kártyát ebben a fázisban.

VAGY

Kapsz 6 M€-et.

FEJLESZTETT

Apollo Apollo 
IndustriesIndustries

33 M€-tel kezdesz.

Fejleszd a II-es fáziskártyádat.

Hatás: Amikor C ikont 

játszol ki, húzz egy kártyát.

D0
1

3333

ExocorpExocorp

26 M€-tel kezdesz.

Fejleszd az V-ös fáziskártyádat.

Hatás: Amikor M€-ért dobsz 

el kártyát, 1 M€-tel többet 

kapsz.

D0
2

2626
Hyperion Hyperion 
SystemsSystems

30 M€-tel kezdesz.

Fejleszd a III-as fáziskártyádat.

Akció: Kapsz 1 M€-et.  

*Ha az akció fázist 

választottad ebben  

a fordulóban, még  

1 M€-et kapsz. D0
3

3030
SultiraSultira

38 M€-tel kezdesz.

Fejleszd az I-es fáziskártyádat.

Hatás: Amikor X ikont 

játszol ki (az ezen a kártyán 

lévőt is beleértve),  

kapsz 2 hőt.

D0
4
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NAGYIPAROS
Legtöbb

/

PROJEKTMENDZSER

Legtöbb kijátszott 
kártya

GENERÁTOR

Legtöbb 
termelés.

HÍRESSÉG
Legtöbb 
termelés
(a TR nem számít)

A kommunikáció 
A kommunikáció 

korszerűsítése
korszerűsítése

F05

1010

I Fejleszd a  

III-as fáziskártyádat.

Hatás: Amikor fejlesztett 

fáziskártyát fordítasz meg, 

kapsz 1 M€-et.

TERVEZÉS

Építkezés drónokkal
Építkezés drónokkal

F06

1515

III Akció: Kapsz 2 M€-et.  

*Ha ebben a fordulóban 

fejlesztett fáziskártyát 

játszottál ki, további  

2 M€-et kapsz.

Kísérleti technológia
Kísérleti technológia

F07

44

III Akció: Csökkentsd 1-gyel 

a TR-ed, hogy fejleszd egy 

fáziskártyádat.

Exopáncélok
Exopáncélok

F16

1212

I@ Fejleszd egy fáziskáryádat.

I@Húzz egy kártyát.
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Az emberi természet két legmeghatározóbb aspektusa a kíváncsiság és a versenyszellem.  
Az innovációra való törekedés, a határaink fejlesztése, és képességeink összemérése másokkal, 

ezek tették lehetővé tették számunkra, hogy kitágítsuk az emberiség határait, és új otthonra leljünk 
a csillagok közt. De miért állnál meg itt, amikor annyi lehetőség rejlik még előtted?  

Engedd át magad a kíváncsiságodnak, és lépj A felfedezések korába!

Mérd össze tudásod a többi cégbirodalommal, zsebelj be díjakat és mérföldköveket, fejleszd 
a fáziskártyáidat még hatékonyabb akciókért és használd fel okosan az univerzális ikonokat a 

céljaidért!

Imported and distributed in the 
UK by:

Esdevium Games Ltd
trading as Asmodee UK

6 Waterbrook Road
Alton

Hampshire
GU34 2UD

Authorised Représentative: 
Asmodee Group

18 rue Jacqueline Auriol
Quartier Villaroy
BP 40119 78041
Guyancourt Cedex

France

A doboz tartalma: 38 projektkártya, 40 fejlesztett fáziskártya,  
4 cégbirodalom, 16 győzelmipont-jelölő, 40 ikonjelölő, 18 díj- és 
mérföldjelölő, 3 kártyaelválasztó

Importálja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

Tel.: +36 1 / 773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

www.reflexshop.hu
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FIGYELEM! 
A játék apró alkatrészeket tartalmaz.  
3 éven aluli gyermekek számára nem ajánlott.
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JÁTÉKMENETJÁTÉKMENET
Az öt- illetve hatfős játékok a megszokottak szerint zajlik, a következőket figyelembe véve:

INFRASTRUKTÚRA
Egy újabb, negyedik globális jellemzőt kell a legmagasabb értékre növelni, ez az infrastruktúra.  
Az infrastruktúraszintet az új projektkártyák segítségén túl további két általános 
akcióval lehet növelni:

Költs el 15 M€-et, hogy növeld az infrastruktúraszintet 1 értékkel.

Költs el 5 hőt és 3 palántát, hogy növeld az infrastruktúraszintet 1 értékkel.

Minden alkalommal, amikor 1 értékkel növeled az infrastruktúraszintet,  
1-gyel növekszik a TR-ed és húzz egy kártyát.

A JÁTÉK VÉGEA JÁTÉK VÉGE
A játék annak a fázisnak a végén ér véget, amelyben mind a négy globális jellemző 
teljesült, azaz:

1.	 Mind a kilenc óceánlapka meg van fordítva a kék oldalával felfelé.

2.	 Az oxigénszint eléri a 14%-ot.

3.	 A hőmérséklet eléri a +8°C-ot.

4.	 Az infrastruktúraszint eléri a 100%-ot.

A FELFEDEZÉSEK KORAA FELFEDEZÉSEK KORA
Most találkoztok először a fejlesztett fáziskártyákkal? Ezek először 
A felfedezések kora kiegészítőben jelentek meg, a díjakkal és a 
mérföldkövekkel együtt. Ha a fejlesztett fáziskártyákat is használni 
szeretnétek, szükségetek van A felfedezések kora kiegészítőre.

Indie Game Studios 
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Email: info@StrongholdGames.com
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