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TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

VESZHELYZETI ADAS:

Mars népe, krizishelyzet alakult ki. Ma reggel, 2775. oktober 3-Gn, egy hatalmas, C-osztdly1i
aszteroida iitkozott a C/2214 Bl iistokossel, aminek hatdsdra megvdltozott a roppdlydja.
Két 6rdja a Valles Marineristdl 6tven mérfoldre délre a bolygonkba csapodott. Az aszteroida
lyukat titott a légkorbe, és a szeizmikus utérengések a marsi életiinkhoz nélkiilozhetetlen
infrastruktira nagy részét tonkretették. A becsapodds kovetkeztében kialakult porfelhd
egyre nagyobb és stirtibb, eltakarja a napot és elsorvasztia a novényeket. Az elsd jelentések,
amik a még néhdny miikodo kutatodllomdsrol érkeztek, katasztrofilisak. A légkorben
keletkezett rés felboritja az iiveghdzhatdst, a vizpdra pedig folyamatosan szokik. Minél
tovdbb virunk, a bolygon anndl jobban lehiil. Nincs id6 a lakossdg evakudldsdra. Az
egyetlen lehetdségiink versenyre kelni az idével.

Mars népe, kérem, ne essetek panikba. A nagyvillalataink mdr megkezdték a bolygon valo
élethez nélkiilozhetetlen infrastruktiira helyredllitdsdt. A Mars egy kietlen pusztasdg volt,
amikor rataldltuk, de nem adtuk fel. Olyan helyen alakitottuk ki 1ij otthonunkat, ahol
kordbban lehetetlennek tartottdk az életet. Nem engedjiik, hogy elvegyék téliink. Ismét
bebizonyitjuk, hogy képesek vagyunk a lehetetlenre.

Anaya N’Gomo, az Egyesult Marsi Nemzetek megbizottja
. J

T ATTEKINTES. )

Az Arész-expedicio: Krizishelyzet kiegészitében az Arész-expedicio alapjatékhoz
hasonléan egy-egy cégbirodalmat vezettek. A fazisvalasztas, illetve a projektkartyak
kijatszasa a megszokottak szerint zajlik. A kildnbség azonban az, hogy ezuttal egy
természeti katasztréfa miatti krizishelyzetben egyitt kell dolgoznotok a Mars lakhatéva
tételéért. Minden forduldban Gjabb kriziskartyat kell huznotok, és ahhoz, hogy azt
eltavolithassatok a jatékbdl, teljesitenetek kell az azon lathaté meghatarozott célt.
Minden alkalommal, amikor nem sikerUl maradéktalanul teljesiteni a kriziskartya céljat, a
Mars lakhatésagat biztositd egy vagy tébb globalis jellemz8 csékkenni fog.

Kezelnetek kell a kialakult krizishelyzeteket. Az egyik felhlzott kriziskartya pedig végll
lehetévé teszi, hogy megnyerjétek a jatékot a Mars Ujraterraformalasa utan.
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Kovessétek az Arész-expedicié alap el6készilleteit a kdvetkezé mdédositasokat figyelembe véve:

Helyezzétek az alapjaték jatéktablaja helyett az ebben a dobozban talalhatd kooperativ
jatéktablat a jatéktér kdzepére. Helyezzétek a kdzelébe a krizistablat.

Helyezzetek egy-egy attetszé kockat a hémérséklet- és az oxigénsav legmagasabb
értékére.

Helyezzétek az alapjaték oceanlapkai helyett az Uj 6ceanlapkakat a jatéktabla kilenc
6ceanmezdjére a narancssarga szinl oldallal lefelé.

A projektpakli megkeverése el6tt tavolitsatok el azokat a kartyakat, amelyeknek
hémérséklethez, oxigénszinthez, 6cednhoz két6dé kijatszasi feltétele van. Emellett
pedig, ha a dijakat és mérféldkdveket hasznalod kiegészitéhoz tartozé kartyak vannak
a pakliban, tavolitsatok el a mérféldkdvekhez tartozdkat, ezeken a kartyaszam

mellett | jel6lés lathatd. Végezetll pedig tavolitsatok el a kdvetkezé kartyakat:
Adaptacios technologia, Megbrzott biom és Kilonleges tervezés. (Ha szeretnétek, azt
is megtehetitek, hogy nem tavolitjatok el elére a kartyakat, egyszerlien csak dobjatok el
akkor 6ket, amikor felhtlizzatok.)

Véalogassatok szét a kriziskartyakat a hatoldalukon lathaté jatékosszam alapjan.
Tegyétek vissza a jaték dobozaba azokat a kriziskartyakat, amelyeken nem lathat6 az
aktualis jatékosszammal megegyez§ jeldlés.

Véalogassatok szét a jatékosszamotokhoz sziikséges kartyakat a hatoldalukon

lathato szintek szerint. Keverjétek meg az 5-6s szintl kartyakat, és helyezzétek azokat a
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krizistablara, egy képpel lefelé forditott pakliba. Helyezzétek 7 e; 27 els jatszmatok,

ennek az 5-6s szint( paklinak a tetejére a 4-es szintl vagy szeretnétek, hogy a jaték
kriziskartyat. Keverjétek meg a 3-as szint( kartyakat, egy kicsit kdnnyebb legyen,
helyezzetek kozllik kett6t véletlenszerlien vissza a jaték keverjétek meg a harom 0-s
dobozaba, a tobbit pedig helyezzétek képpel lefelé a 4-es szintli kartyat, és helyezzétek
kriziskartyara. Ezt ismételjétek meg a 2-es szint(i kartyak ezeket a krizispakli tetejére.

esetében is, visszahelyezve kettét a jaték dobozaba, az
1-es szintl kartyak esetében pedig csak egyet rakjatok vissza a jaték dobozaba, a tdbbire
szlikség van az igy kialakitott egyetlen, 6sszesitett pakli tetején. Ez a krizispakli.

7. Helyezzétek a harom kéarlapkat a kdzds készletbe, a jatéktabla kozelébe. Ezeknek a lapkaknak
piros és sarga oldaluk van, és mindegyik egy-egy globalis jellemz6héz tartozik.

8. Alkossatok egy készletet a krizisjeldl6kbél a krizispakli mellett. Helyezzétek a GyP-
jelol6ket a jatéktabla kdzelébe.

9. A cégbirodalom-kartyak kiosztasa el6tt tavolitsatok el az Inventrix cégbirodalmat. Ezt
koévetben keverjétek a cégbirodalom-kartyak kézé az ebben a kiegészitében 1évé négy
Uj cégbirodalom-kartyat.

10. 2, 3illetve 4 16s jaték esetén helyezzétek a lila Ml segédkartyakat a jatéktér kdzepére, az
egyszemeélyes krizis faziskartyakat pedig helyezzétek vissza a jaték dobozaba. 3 illetve
4 f6s jaték esetén tavolitsatok el a lila MI segédkartyak koziil az Akcid faziskartyat, és
helyezzétek azt vissza a jaték dobozaba. Ha egyedll jatszol, helyezd az egyszemélyes
MI segédkartyakat a jatéktér kbzepére, és tedd vissza a jatek dobozaba az dsszes lila Ml
segédkartyat. Ezt kdvetden keverd meg az egyszemélyes Ml segédkartyakat, és alkoss
bel6lik egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktabla mellett. A jatékosszam alapjan
valtozdak az ezekhez a faziskartya-készletekhez tartoz6 szabalyok.

Megjegyzés: A dijakat és a mérfoldeket nem lehet hasznalni a krizishelyzet jatékmddban.
Azt javasoljuk, hogy hasznaljatok a haladd szabalyt, ami lehetévé teszi, hogy az el6késziletek

soran egyszer projektkartyakat dobjatok el, és helyettiik Ujakat huzzatok. A felfedezések kora
kiegészitében szerepld iranyitott kartyavalasztas (draft) hasznalatat azonban nem javasoljuk.
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A jaték a megszokott médon zajlik a kdvetkezé6 moddositasokat figyelembe véve:

rd ra

KOMMUNIKACIO

Nincs korlatozas, barmit elmondhattok egymasnak.

ya

EGY FORDULO MENETE:

A krizishelyzet kooperativ jatékmddja tovabbi 1épéssel bdviti a forduldt. Az Uj
forduldstruktura a kdvetkezd 1épésekbdl all:
KRIZISHELYZET (UJ)
a. Globdlis jellemzdk ellendrzése
b. Az allando krizishelyzet végrehajtasa
c. Kriziskartya huzasa
d. Kartyahuzas a Ml segédpaklibdl
TERVEZES
A FAZISOK VEGREHAJTASA
A FORDULO VEGE
a. GyP-jelolsk elkdltése (UJ)
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KRIZISHELYZET

A krizishelyzet egy Uj 1épés, amire minden fordulé kezdetekor sor kerll. Ennek a 1épésnek a
soran ellen6rizzétek le a globalis jellemzdket, hogy megallapitsatok, az aktualis forduldban
lesz-e valamilyen érvényben 1év8 akadalyozd kérliimény, majd hajtsatok végre a még nem
teljesitett kriziskartyaknak az allando hatasait, ezt kévetéen pedig huzzatok egy Uj kriziskartyat.

Minden fordul6 kezdetekor ellenbrizzétek az aktualis hémérsékletet és
oxigénszintet. Ha ezek kdzll barmelyik jellemz8 aktualisan a sarga vagy piros
zénahoz tartozé értéken all, vegyétek el a megfelel6 karjeldl6t, forditsatok az
aktualis zénaval megegyezd szinl oldalra, és helyezzétek a jatéktér kozepére.

® A karjelol6k hBmérséklet és oxigénszint miatti hatasa mindnyajatokat érint a
teljes forduld soran.

® Haszndljatok a f6 jatéktablan talalhaté 6ceanzénahoz tartozé savot az
oceanlapkak aktualis allapotanak jeldlésére. Ha sziikséges, helyezzétek le, és
azonnal hajtsatok végre a sarga vagy piros karjel6l6t.

Ha ennek a harom globalis jellemzének barmelyike aktudlisan a lila zonaba

keril a sajat sdvjan, azonnal elveszititek a jatékot.

Megjegyzés: Hasznaljatok a f6 jatéktabla dceanzonasayvjat,
hogy folyamatosan kévethetd legyen, hogy az 6ceanzdna
fehér/sarga/piros/lila szinten all-e.




Ezen a ponton hajtsatok végre az 6sszes jelenleg jatékban Iévé
kriziskartya allando hatasat a jatékba kerlilésiik sorrendjében.
Ha emiatt barmelyik jellemzé szintje a lila zénaba kertil, azt a
kovetkezd forduld kezdetéig ndvelnetek kell.

Cc KRIZISKARTYA HUZASA

Huzzatok egy Uj kriziskartyat a krizispaklibdl, és hozzatok
azt jatékba. Nincs korlatozva, hogy mennyi kriziskartya lehet
jatékban egyidejlileg. Hajtsatok végre az Ujonnan kijatszott cebkand - gy a Tad
kriziskartya “AZONNALI” szévegdobozaban szerepld

hatasokat. Helyezzetek az Ujonnan kijatszott kriziskartyara,
a kartya jobb alsé sarkaban lathaté szammal megegyezd
mennyiség( krizisjeldl6t. Az Ujonnan kijatszott kriziskartya
allandé hatasat NE hajtsatok végre ebben a forduléban.

/ KRIZISKARTYAK

A kriziskartyak jelképezik annak az aszteroidanak az utohatasait, ami krizishelyzetbe taszitotta a Marsot.
Annyiszor kell teljesitenetek a kriziskartyakon lathaté célokat, amennyi krizisjel6lé van az adott kartyan,
csak igy tudjatok megoldani a kialakult krizishelyzeteket. Minden forduléban, amiben nem sikeril egy-egy
krizishelyzetet teljesen megoldani, az alland6 hatasok miatt egy vagy tébb globalis jellemzd csdkkenni
fog. A kriziskartyakon legfeljebb nyolc informéacié talalhaté meg:

1. Akartyaneve. 1

2. Allandé hatas: Ha egy kriziskartya jatékban van, ezt a hatast =
kell érvényesiteni az allando krizishelyzet végrehajtasa soran. ”565#1%3;&:‘:‘“5’
Ebben a mezdében az alabbi harom ikon fordulhat el6. Ha az 2 -
adott ikon el6tt szam lathato, akkor az adott hatast annyiszor 213 '3 (

3 .

AZDNNALL

kell véirehajtani, amennyit a szam mutat.

a. : Forditsatok meg egy tetsz6legesen valasztott,
képpel felfelé |évé dceanlapkat képpel lefelé.
= . .z . 2 Mindnyajan hizzatok 1-1 kartyat,
b. @ : Csokkentsétek az oxigénszintet 1 értékkel. meid 1-1 késben farot iryétokategy
- . ; . ; . masik jatékosnak adhatjatok.

C. : Csokkentsétek a h6mérsékletet 1 értékkel. Cskkentsétek az oxigénszintet 1 értékkel.
3. Azonnali hatas: Amikor egy kriziskartyat felhtiztok a 4 ;

krizispaklibdl, az itt lathaté hatast azonnal végre kell i e -

hajtanj, kizarolag most, egyszer. Ez a hatas pozitiv és Jatsszatok ki egy Fold

negativ kimenetel(i is lehet. e b

4. Cél: Amikor valamelyik6tok végrehajtja az itt lathatd
feladatot, tavolitson el errdl a kartyarol egy krizisjelol6t.
Amikor egy kriziskartyarol az utolsé krizisjeldld is lekertdil,
azonnal dobjatok el a kartyat.

5. Krizisjelolsk: It lathato, hogy mennyi krizisjeldl6t kell
helyezni a kartyara akkor, amikor az jatékba kerl.

6. Kartyaszam.

7. Aszintértéke: A jaték elGkészitése soran a kartyakat még
a megkevereésik el6tt szintenként kell szétvalogatni, igy
el6észor az 1-es szintd krizishelyzetek kerlilnek sorra, utana
a 2-es szintlek, és igy tovabb.

8. Jatékosszam: Csak azok a kartyakra van szilkség a
jaték folyaman, amelyeken megegyezik a jatékosszam a
jatékban résztvevd jatékosok szamaval.
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/ A CELOK TELJESITESE mecsgaaor i

Amikor olyan kartyat jatszol ki vagy olyan akciot hajtasz végre,
amivel teljesitesz egy célt, tavolits el egy krizisjel6l6t a célt
tartalmazo kartyardl. Egy kartya kijatszasaval tébb kriziskartya céljat
is teljesitheted (tehat pl. egy Ur ikonos kék kartya kijatszasakor
eltavolithatsz egy krizisjel6l6t arrdl a kriziskartyarol, amin célként kék
kartya kijatszasa szerepel, és egyet arrol, amin (r ikon szerepel).

Amikor egy kriziskartyarol az utolsé krizisjel6l6t is eltavolitod, dobd
el azt a kartyat.

AN
Bizonyos kéartyak lehetdvé teszik, hogy kartyat, hét vagy palantat dobj el
azért, hogy krizisjel6l6t tavolithass el. Ezekben az esetekben az akcid fazisban
a krizisjelold eltavolitdsahoz egyetlen jatékosnak kell eldobnia a szikséges
mennyiséget, a jdtékosok nem oszthatjdk meg a kdltségeket egymas kdzott.
Ugyanakkor ugyanabban a fazisban kildn-kulén akar tébb jatékos is kifizetheti a
szlikséges koltséget, hogy tébb krizisjel6l6t tavolithassatok el.

d KARTYAHUZAS A MI SEGEDPAKLIBOL

Ebben a Iépésben a jatékosszam alapjan huzzatok egy vagy két kartyat a Ml
segédpaklibdl. A hlizott kartyak hatasa a jatékosszam alapjan valtozo:

® Egyszemélyes jaték esetén huzz két kartyat az egyszemélyes Ml
segédpaklibol. Ezeken a kartyakon két fazis szerepel. Huzd fel két kartyat,
majd dontsd el, hogy melyik kartya esetében melyik rajta szerepld fazist
valasztod. Forgasd ugy a kartyakat, hogy a valasztott fazisok legyenek feldl.
Ebben a forduléban mindkét kivalasztott fazist végre fogod hajtani, tovabba
azt is, amit a sajat faziskartyaid kozil kivalasztasz. A bonusz érvényesitése
érdekében akar olyan fazist is valaszthatsz a sajat faziskartyaid kozul,
amilyet a M| segédkartya esetében is valasztottal, azonban az tovabbra is
igaz, hogy minden fazist kizarélag egyszer lehet végrehajtani.

® 2 {@s jaték esetén huzzatok egy kartyat a M| segédpaklibdl. Ezt a fazist
mindketten végre fogjatok hajtani ugyanugy, mintha egy hus-vér jatékos
valasztotta volna. A bénusz érvényesitése érdekében ugyanazt a fazist is
valaszhatjatok, amit a forduléra felfedtetek a Ml segédpaklibdl, azonban
minden fazist kizarélag egyszer lehet végrehajtani.

® 3 és 4 f6s jatékok esetén hluzzatok egy kartyat a Ml segédklibdl. Egyikétok
sem valaszthatja a sajat faziskartyai kozll ezt a felfedett fazist.

Miutan a Ml segédpaklibdl az utolsé kartyat is felfedtétek, a kdvetkezd forduld kezdete el6tt
keverjétek meg az 6sszeset, és alkossatok bel8lik egy Uj Ml segédpaklit. Ha egyszemélyes
jaték esetén ugy kell Ml segédkartyat hiiznod, hogy mar egy sincs a pakliban, keverd meg

az elézb forduldkban hasznalt Ml segédkartyakat (azt ne, amit erre a forduléra fedtél fel), és
alkoss belblik egy képpel lefelé forditott paklit, majd hiizz egy kartyat. /




Ez a lépés a megszokott médon zajlik, nincs szabalyvaltozas.

A FAZISOK VEGREHAJTASA

Csupan néhany valtozast kell figyelembe vennetek ennek a Iépésnek a soran, a
részleteket alabb olvashatjatok.

KEPPEL LEFELE LEVO OCEANLAPKAK

Amikor olyan kartyat jatszol ki, vagy olyan akciot hajtasz végre, amivel 6ceanlapkat
forditasz meg képpel felfelé, barmelyik képpel lefelé 1évd dcednlapkat megfordithatod.
Az 6ceanlapkak mindkét oldalan szerepel az altaluk biztositott jutalom, azonban csak
akkor jar a jutalom, ha az 6ceanlapka a kék oldalara fordul at.

Nem kotelezé elkdltenetek a hétdket és a palantatokat, hogy az akcié fazis soran
noveljétek a hozzajuk tartozé globalis jellemzét.

GYP BANK

A GyP bank a krizistabla melletti rész, ahol a megszerzett GyP-jel6ISiteket tarthatjatok,
a jaték soran szerzett GyP-ket helyezzétek ide. A forduld vége Iépés soran ilyen jeldlék
elkoltésével krizisjeldl6ket tavolithattok el. Minden alkalommal, amikor valamelyik6tok 1
GyP értéki erddjeldlét kapna, helyezzen helyette 1 GyP-jel6lét a GyP bankba. Minden
alkalommal, amikor valamelyik&tok olyan kartyat jatszik ki, amin GyP szerepel, vagy
olyan kartyanak a feltételeit teljesiti, amin valtozd GyP érték (¥) szerepel (és igy GyP-hez
jut), helyezzen minden megszerzett GyP utan egy-egy GyP-jel6l6t a bankba. Nincs
korlatozva, hogy egyidejlileg mennyi GyP-jel6l6 lehet a bankban. A forduld vége Iépés
soran dontsétek el kézdsen, hogy elkoltitek-e az itt 16vS jeldldket.

Ha egy er6forrasokat tarold kartyan valtozé GyP érték szerepel (*), amit az alapjaték
szabalyai szerint a jaték végén kellene lepontozni, azt mostantdl folyamatosan
figyelnetek kell, és minden alkalommal, amikor a feltétel szerint plusz GyP-t érne a
kartya, tavolitsatok el 1 GyP értéknyi eréforrast a kartyardl, és helyezzetek egy GyP-
jelolét a GyP bankba. Példaul, ha egy kartya minden két allat utan 1-1 GyP-t érne
a jaték végén, amint ezen a kartyan legalabb két allat lesz, tavolitsatok el két allatot
réla, és rakjatok egy GyP-jelol6t
a GyP bankba.

Amikor ndvekszik a TR-etek, ne
rakjatok jel6lét a GyP bankba.

KARTYAK NEGATIV GYP-VEL

Néhany kartyanak negativ a GyP-értéke. Ahhoz, hogy ilyen kartyakat jatszhassatok
ki, a negativ GyP-értékkel megegyezd mennyiségl GyP-jelolét kell elkdltenetek a
GyP bankbdl.
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A FORDULO VEGE

A forduld vége lépés soran dontsétek el kozdsen, iveepizmmtsigizon
hogy elkoltdtok-e GyP-jeldléket a GyP bankbdl, hogy
kriziskartyakrol krizisjeldl6ket tavolitsatok el. Egy
krizisjelol6 eltavolitasahoz két GyP-jelol6t kell elkdlteni.
Ebben a Iépésben akar tobb krizisjel6l6t is eltavolithattok.
Ne feledjétek, amikor egy kriziskartyardl az utolsé
krizisjel6l6t is eltavolitjatok, dobjatok el a kartyat.

A jaték akkor ér véget, amikor az alabbi feltételek egyike bekdvetkezik:

1. Amikor a Fogyatkozé készletek kriziskartya (ez az egyetlen 4-es szint(i kartya)
jatékban van, és mindharom globdlis jellemzd eléri a maximalis célértéket a
forduld vége 1épés soran, egy csapatként, egytitt nyertek.

2. Amennyiben egy fordulé elején a globalis jellemzék ellenérzése soran az
6ceanlapkak, az oxigénszint vagy a h8mérséklet értékek valamelyike lila zénaban
van, egy csapatként, mind elveszititek a jatékot.

3. Ha csdkkentenetek kell a hémérsékletet vagy az oxigénszintet, de nem lehet,
mert a kocka mar a legalacsonyabb értéken all, azonnal elveszititek a jatékot.
Ugyanez igaz akkor is, amikor egy 6cednlapkat kell megforditanotok képpel lefelé,
de mar mind képpel lefelé szerepel.

4. Ha ugy kell kriziskartyat huznotok, hogy a krizispakliban mar nincs kartya, a
globdlis jellemz8k pedig nem érik el a maximalis célértéket, elveszititek a jatékot.

T NEHEZS

Az eddigi szabalyok a Krizishelyzet kiegészité hasznalatakor az alap nehézségi szintre vonat-
koznak. Tovabbi harom nehézségi szint kdzll valaszthattok: kezd®, tapasztalt és profi.

KEZDX NEHEZSEGI SZINT - Az elsé néhany jatszmatok soran helyezzetek harom 0-s
szintl kriziskartyat a szabalyban leirt paklialkotas utan. Miutan néhanyszor sikeresen
megnyeritek a jatékot ilyen modon, prébaljatok meg ezek a kartyak nélkil, alap
nehézségi szinten. Tovabba, amikor nehezebb nehézségi szinteken jatszva ugy érzitek,
hogy az mar sok, visszarakhattok a pakli tetejére barmennyi 0-s szint( kartyat.

TAPASZTALT NEHEZSEGI SZINT - A tapasztalt szinten minden jatékba keriilé
kriziskartyara helyezzetek egy tovabbi krizisjel6l6t a kartyan jelolton felll.

PROFI NEHEZSEGI SZINT - A profi szint alapvetéen ugyanaz, mint a tapasztalt
nehézségi szint, azonban az el6késziletek soran csdkkentsétek az oxigénszintet illetve a
hémérsékletet 2-2 értékkel, tovabba forditsatok meg két 6ceanlapkat képpel lefelé.
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