AMAGYARNYERVD JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A Romai Koztarsasag a végéhez kozeledik, de eltte még hatalmi

harcra keriil sor Caesar és Pompeius kozott. Kettejiik borébe bujva
iranyitjatok a légiditokat, stratégiailag bevetve oket a kulcsfontossagu
csatatereken, hogy megkiséreljétek atvenni a provinciak feletti

. iranyitast, és a koztarsasag uralkoddjava valjatok.
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JATEKELEMEK

P 1 jatéktabla ELERHETOSEGEINK:

P 32 alap befolyasjelsl6 (jatékosonként 16) Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kit.
A ALY o 1. 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

» 18 provinciabénusz-jel6ls Tel: +36 1/ 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

P 24 irdnyitdsjelold (jatékosonként 12) ot e

P 2 huzozsik

CHi () reflexshop

P A Roma kiegészitdi tovébbi jatékelemei:
© 2022 Floodgate Games, LLC.

6 centurio befolydsjel 516 Minden jog fenntartva.
s gy} Floodgate Games - 8014 Highway 55 -
6 provinciabonusz-jeldld #501 Golden Valley, MN 55427 - United States

www.floodgate.games

P 10 parancslapka az egyszemélyes jatékhoz

Megjegyzés: A doboz tartalmaz néhdny iires jelolt
és lapkdt, hogy sajdt seregeket, bonuszjeloloket és " “
egyszemeélyes parancsokat készithessetek.

A térkép
A jatéktabla a kés6i Romai Koztarsasag provincidit dbrazolja, valamint a kozeli teriileteket.
Italia kivételével az Gsszes provincidn belill egy provinciamez6 talalhaté. A jaték elején

ezeken a mez6kon provinciabonusz-jelol6k foglalnak helyet, a késGbbiekben pedig ezeket
a mezdket az egyik6tokhoz tartozo iranyitasjel6l6 foglalja majd el.

Minden provinciat hatarmez6k vesznek koriil, és mindegyikiik két kiilonb6z6
provinciaval ,,érintkezik’

A jaték sordn ezekre a mezdkre helyezitek majd a befolyasjeldléiteket, arra torekedve,
hogy a provincidkban nektek legyen a legnagyobb értékben befolyasjel6l6tok, és igy ti
iranyitsatok azokat.




A befolyasjel6lok

Mindegyik befolyasjel6l6n egy
ikon és két szam talalhat6. Az
ikon meghatarozza annak a
hatarmezdének a tipusat, ami
elfoglalhat6 a jelolével, a szam

: . . Pompeius Caesar Pompeius
pedig meghatdrozza a befolyas 1 i : =
mértékét, ami megmutatja, hogy b'ef OI A sg b.e f (?.l)f,c.ls_ umvizr'za'l.zsm

jeloldje jeloldje befolydsjeloldje

mekkora értékekben bir befolyassal
a vele szomszédos két provincidra.

A babérlevélikonos befolyasjel6l6k univerzalisnak szamitanak, igy a jatéktabla
barmelyik hatarmezd&jére lehelyezhetok.

ELOKESZULETEK

1. Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére.

2. Helyezzétek a szenatus provinciabonusz-jel6l6t
az Italia mezore (fehér teli korvonallal).

3. Helyezzetek a tobbi provinciamezdre
véletlenszertien egy-egy provinciabonusz-
jelolot képpel felfelé. Italia masodik mez&jére ne
helyezzetek jelol6t!

4. Dontsétek el, hogy melyikétok jatszik
Caesarként (piros) és melyik6tok Pompeiusként
(kék). Vegyétek magatokhoz a sajat szinti
befolyasjelolditeket, és szorjatok be azokat a
zsakotokba. A jeloloket keverjétek meg jol, majd
huazzatok véletlenszertien 2-2 befolyasjel616t,
nézzétek meg azokat titokban, és helyezzétek
Oket a paravanotok mogé tigy, hogy a masik
jatékos ne lassa azokat.

5. Vegyétek magatokhoz a sajat iranyitasjelolditeket, és helyezzétek azokat a jatéktabla
mellé.
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JATEKMENET

Caesar lesz a kezddjatékos, és felvaltva keriiltok sorra.

A sajat korodben:

1.

Helyezz egy befolyasjel6l6t a
térképre egy szabad (azaz jel6l6
nélkili) hatarmezore, aminek az
ikonja megegyezik a mezén szereplé
ikonnal. Dontsd el, hogy a jelolot
hogyan tdjolod, egyértelmtien ki kell
jelolnod, hogy melyik provincidhoz
melyik befolyasérték tartozik.

. Ha egy provincia koriil az 6sszes

hatarmezdn befolyasjel616 van,
akkor az lezart provincianak szamit.
Provincia lezarasakor kovesd az alabbi
1épéseket:

» Vedd magadhoz a provinciabénusz-
jeloloket azokbdl a provinciakbdl,
ahova te helyezted a befolyasjelolédet
az utolsé még szabad mezdre.

P Lezirt provincidnként és
jatékosonként add ossze a
lezart provincidkat hatarold
befolyasjelolok értékét. A
magasabb Osszértéket elér6 jatékos
helyezze az egyik iranyitasjel616jét
az uires provinciamezdére. Innent6l ez
a jatékos iranyitja ezt a provinciat.
Ha dontetlen alakul ki, ne
helyezzetek iranyitasjel6l6t a mezdre,
az tiresen marad.

Pompeius a 3/3-as befolydsjeloldjének
lehelyezésével lezdrja Achaea provincidt,
igy megkapja a taktika bonuszjelolot.
Ebben a provincidban azonban Caesarnak
magasabb értékii a befolydsa (8-4-re nyer),
igy 6 helyezi oda az irdnyitdsjelolgjét.

Caesar 1igy helyezi le a befolydsjelolgjét,
hogy az 5-6s érték Szicilia, az 1-es pedig
Szardinia provincidra mutasson.
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» Amikor Italiat zarjatok le, az azt irdnyitd jatékos helyezze egy tovabbi
iranyitasjel6l6jét a masik, szaggatott kdrvonali mezore (tehat 6sszesen kettot).

P Ha ugyanaz a jétékos irdnyit ketté vagy tobb szomszédos provincidt, a provinciak
kozotti hatarmezokre is helyezze egy iranyitasjel6l6jét, letakarva az ott 1év6
befolyasjelol6t, vagy barmilyen mas ott 1év6 jelol6t.

P Ha a befolyasjelléd lehelyezésével provinciabonusz-jel5l6hoz jutottal, most
végrehajthatod annak hatdsat.

3. Huzz egy uj befolyasjel6l6t a huzdzsakodbol.

Pompeius az 5/1 befolydsjelildjét lehelyezi, ezzel lezdrja Azsia provincidt, és
mivel nagyobb befolydssal bir ott, lehelyezi az irdnyitdsjelolGjét is. Mivel Sziridt
is 0 irdnyitja, egy mdsodik irdnyitdsjelolot is lehelyez a két provincia kozotti
hatdrmezore, ezzel letakarva Caesar befolydsjeloldjét.

A JATEK VEGE ES A GYOZTES

A jaték azonnal véget ér, amint egyik6tok az utolsd iranyitasjeldl6jét is a térképre
vagy egy szenatusjelolé ala helyezi. Ez a jatékos megnyeri a jatékot, és 6 lesz Roma
els6 diktatora.
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A PROVINCIABONUSZ-JELOLOK HATASAI

Taktika [4]  Hajts végre egy tGjabb kort ezt kovetSen.

Megjegyzés: ha két provincia egyideji lezardsaval két taktika

lE' bénuszjeloléhoz jutsz, akkor is csak egy tovabbi korod lehet a
jelenlegi utan.

Vagyon [4]  Noveld meg a készletedben tarthat6 befolyasjelol6k szamat eggyel.
Azonnal huzz egy 1j jelol6t és helyezd a paravanod mogé azzal
egyiitt, amit a korod végén huzol.

@

Hatalom [4]  Forditsd képpel lefelé az ellenfeled jatéktablan 1év6 egyik befolyas-
vagy iranyitasjel6l6jét.

A képpel lefelé forditott befolyasjeloléknek ,,0/0” a befolyasértékiik.

(X

Ha egy képpel lefelé forditott iranyitasjelolével szomszédos provincia
keriil az irdnyitasod ald, nem helyezhetsz tovabbi irdnyitasjelol6t a
hatdrmezére. A lezart provincidkra nincs hatdssal a hatarmezdjiikén
megforditott befolyasjelol6.

Szenatus [6]  Helyezd ezt a jelol6t magad elé. Ha egy irdnyitasjel6l6t is helyezel
ebbe a provincidba, helyezz annyi irdnyitasjelolot a szenatusjelold
ala, amennyi szenatusjelolé van nalad (beleértve azt is, amit az
imént vettél el).

G

Példa: Caesar az els6 szendtusjelolojét szerzi meg, mikozben megnyer egy
provincidt, ami lehetévé teszi, hogy egy tovdbbi irdnyitdsjelolét helyezzen a
szendtusjeloldje ald. A masodik szendtusjeloldjét uigy szerzi meg, hogy egy
szdmdra vesztes provincidt zdr le, igy nem tud tovdbbi irdnyitdsjelolét az ald
helyezni. Amikor Caesar a harmadik szendtusjelolGjét megszerzi egy provincia
megnyerésével, tovabbi hdrom irdnyitdsjelolot helyez a szendtusjelold ald.

Méreg [3] Kizardlag a Centurio [3]  Kizarolag a centurio
méreg kiegészitd kiegészité hasznalata

r’g hasznalata esetén. n ‘ esetén.
‘T ’ Helyezd vissza az ﬁ Abhelyett, hogy a korod

ellenfeled egyik végén a hiizézsakodbol
befolyasjelolojét a haznal, valaszd az egyik
huzézsakjaba. még elérhetd centiri6

befolyasjelolédet.




ROMA KIEGESZITOI

Tervezte: Turczi David

Miutan jatszottatok néhanyszor az alapjatékkal, adjatok hozz4 ezeket a kiegészitket tovabbi
taktikai kihivasokeért.

MEREG

Tovabbi jatékelemek

» 3 provinciabonusz-jel6ls 4 4 4

ElGkésziiletek

3. Keverjétek a harom provinciabonusz-jel6l6t a tobbi bonuszjel6l kozé, majd
tavolitsatok el véletlenszertien harom béonuszjelolt, miel6tt a megszokott médon
el6készitenétek a térképet.

4. 2 befolyasjelol6 helyett helyezzetek 3-at a paravanotok mogé.
Jatékmenet

Jatsszatok a megszokott médon. Amikor valamelyikétok méreg bonuszjel6l6héz jut, az
ellenfele vélassza ki véletlenszerlien a paravanja mogotti egyik jel6l6jét, és helyezze azt
vissza a htiizozsakjaba. A jelold visszarakasa elott mindkét jatékos megnézheti azt.

Ha egy jatékos gy kezdi a korét, hogy egyetlen jel6l6je sincs a paravanja mogott,
azonnal elvesziti a jatékot.

CENTURIOK

ElSkésziiletek

3. Keverjétek a hdarom centudrié provinciabonusz- @ / £~
jeloldt a tobbi bonuszjel6ld kozé, majd tavolitsatok el | @
véletlenszertien 3 bonuszjel6l6t, miel6tt a megszokott ‘ ‘ ~ ‘ ‘ ‘

mobdon el6készitenétek a térképet.
4. Vegyétek magatokhoz mindketten a

3 sajét szindi centurié befolyasjeldl6toket. -
Helyezzétek ezeket a sajat paravanotok elé.
Jatékmenet

Jatsszatok a megszokott médon. Amikor
valamelyik6tok centuri6 bonuszjel6l6hoz jut,
valassza ki a 3 centuri6 befolyasjeloldje koziil az egyiket, és helyezze azt a paravanja
mogé. Hagyja ki a kovetkez6 ,,huzz egy 1j befolyasjel6ldt a huzdzsakodbol” 1épést (igy
tehdt nem novekszik a készletében tarthato jel6l6k szama).
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HATARELLENORZES

Ehhez a jatékmodhoz sziikség van a méreg és/vagy centurio6 kiegészitokre is.

Tovabbi jatékelemek

Nem sziikségesek.

Elokésziiletek

3. A megmaradt provinciabonusz-jel6léket ne tavolitsatok el a jatékbol, hanem
helyezzétek azokat képpel lefelé a jatéktabla mellé.

Jatékmenet

Jatsszatok a megszokott médon. Annak a harom mez6nek az esetében, ami koril
dupla koriv 1athato, donthettek ugy, hogy az oda helyezett befolyasjel6l6toket képpel
lefelé helyezitek le. Ha igy tesztek, htizzatok azonnal véletlenszertien egyet a félretett
provinciabonusz-jelolok koziil, és hajtsatok végre azt. A képpel lefelé helyezett
jelolének nincs semmilyen befolyasa a vele szomszédos provinciakra.




Az egyszemélyes jatékban Caesarként vagy Pompeiusként szallhatsz szembe
Auto-Crassusszal, az els6 triumviratus harmadik tagjaval, a Rdmai Koztarsasag
irdnyitdsaért.

EXTRA JATEKELEMEK

P 8 iranyitasjelolo:

2 iranyitasjelolé
Roéma kiegészitéihez

ELOKESZULETEK

P Auto-Crassus 3 befolydsjel6l6t hiz, amiket egy vonalba, képpel felfelé a sajat
jatékterére helyez.

P Vilassz nehézségi szintet, és keverd a sziikséges parancslapkdkat egy képpel lefelé
forditott pakliba:

N Konnyii: 4xA, 2xB
N Kozepes: 3xA, 2xB, 1xC
N Nehéz: 4xA, 2xC
P Az el6késziiletek tobbi része a megszokottak szerint zajlik.

P Auto-Crassus lesz a kezd6jatékos.
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JATEKMENET

A te korod a megszokottak szerint zajlik.

Egy parancslapka huizdsa

Auto-Crassus korének kezdetén hiizz egy parancslapkat, és hajtsd végre az azon lathato
feladatokat az abrazolt sorrendben. Az alabbi feladatok kombindcidival talalkozhatsz:

P Huzz 1-et / Huzz 2-t - Hazz adott szamu befolyds-
+ jelolt Auto-Crassus huzézsakjabol, és helyezd
az(oka)t a képpel felfelé 1év6 jeloldinek jobbjara.

P> Végrehajtas - Hajtsd végre Auto-Crassus korét a lenti leirds szerint. Ez a
lépés kétszer is szerepelhet, ilyenkor hajtsd végre kétszer Auto-Crassus
korét.

® P Dobj el 1-et - Helyezd vissza a huzézsakba Auto-Crassus képpel felfelé 1év6

jeloldi koziil balrdl az elsét.

Ha elfogy a parancslapkdk paklija, keverd meg a jatékban 1év6 6sszes parancslapkat és
képezz beldlik egy képpel lefelé forditott 4j paklit; egyébként pedig csak tedd félre az
imént felhuzott parancslapkat.

Ha Auto-Crassus mar nem tud tovabbi befolyasjel616t huzni, hizz annyit, amennyit
tudsz, és ne dobj el egyet sem a kore végén.

AUTO-CRASSUS KORE

P Auto-Crassus a prioritasi listdja alapjan donti el, hogy hova helyezi a képpel felfelé
1év6 befolyasjel6ldinek egyikét, lasd alul az Auto-Crassus lehelyezési dontései részt.

P A lehelyezés utdn, ha a'provincia lezarul, értékeld ki a megszokott médon annyi
szabalymodositassal, hogy a dontetleneket mindig Auto-Crassus nyeri meg.

P Ha Auto-Crassus bonuszjeldl6hoz jut a provincia lezérasakor:
N Szenatus / Méreg: a megszokott hatdssal birnak.
N Hatalom / Vagyon / Taktika / Centirio: csak tedd félre a jel5l6t.
® Még tovabbi nehezitésért: ha Auto-Crassus a provincia iranyitasat is
megnyeri, akkor tavoitsd el a jatékbodl az egyik még nem felhasznalt
iranyitasjelol6jét, amikor a bonuszjel 616t félreteszed.

Auto-Crassus lehelyezési dontései

Auto-Crassus a lista alapjan az els6 végrehajthaté opciét valasztja:

P Ha megnyerheti az egyik provinciét a jel616i egyikének lehelyezésével, akkor a
jelolék koziil a legalacsonyabb értékiit fogja valasztani a gy6zelemhez (a jel6l6t
ugy tdjolva, hogy a gy6zelmet garantald alacsonyabb érték keriiljon a lezart
provinciaba), majd begytijti és fel is hasznalja a bonuszjel6l6t.




P Ha le tud zarni egy provincidt, még ha el is vesziti az irdnyitast ott (kivéve ha ezzel
te megnyernéd a jatékot), a legalacsonyabb értéki jelolojét helyezi oda (a jelolét ugy
tajolva, hogy az alacsonyabb érték keriiljon a lezart provincidba), majd begytijti és
fel is hasznalja a bonuszjel5l6t.

P Ha egy még nem lezért provincidban gyengébben all (azaz a te jel616idnek nagyobb
az Osszértéke), azt a provinciat valasztja, ahol a legnagyobb kiilonbséggel vezetsz, és
a legnagyobb értékii jeloljét helyezi oda.

» Ha jelen van barmelyik provincidban, akkor abba a provincidba helyezi a
legmagasabb értékii jel6l6jét, ahol a legkozelebb all a gy6zelemhez.

» Egy mar irdnyitasa alatt 1évé provinciaval szomszédosan helyez jel616t, azok
koziil is a legmagasabb értékit. Dontetlen esetén azt a provincidt valasztja, ahova
lehelyezheti a legmagasabb értékd jelol6jét.

» Egy kozponti provinciat valaszt (Szardinia, Szicilia, Itélia, Achaea vagy Kréta),
ahova a legmagasabb értékd jel6l6jét helyezheti le (dontetlen esetén Italiat
valasztja, ha erre nincs lehetdség, véletlenszertien valaszt).

» Bdrmelyik megmaradt provinciat valasztja azok koziil, ahova a legmagasabb
értéki jeloldjét lehelyezheti (dontetlen esetén véletlenszertien valaszt).
Dontetlen a provincidk kdzott
P Egy méar megnyert provincidval szomszédos provincidk.
P Provincidk, amelyek szendtus bonuszjelol6t biztositanak.

P Provincidk, amelyek méreg bonuszjeldlét biztositanak (a méreg kiegészitd
hasznélata esetén).

P Kozponti provincidk (Szardinia, Szicilia, Itlia, Achaea vagy Kréta).
» Kozponti provincidkkal szomszédos provinciak.
» A maradék provincidk koziil véletlenszertien valasztva.

Dontetlen a provincidk mezdi kdzott

P Azzal a provincidval szomszédos mezd, ahol Auto-Crassus a legnagyobb
kiilonbséggel all vesztésre.

P Kozponti provincidval szomszédos mez6.

» A dontetlenben 4ll6 mezdk koziil véletlenszertien vélasztva.
Dontetlen a lehelyezhet6 jelolok kozott

P A nem univerzalis jel6l6k elényt élveznek az univerzélisokkal szemben.

P A jel6lok legmagasabb — vagy legalacsonyabb — kombinalt 6sszértéke (az
alkalmazastdl fiiggben).

P A sor balszélsé jeloléje.

A JATEK VEGE

A jaték az alapjaték szabalyai szerint ér véget.
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ROMA KIEGESZITOI: EGYSZEMELYES SZABALYOK
MEREG

Az alapjatékban megszokottak szerint nincs tovabbi szabalymddositas egyszemélyes
jaték esetén.

CENTURIOK

Viltozasok az elokésziiletekben

P Készitsd el6 a kiegészitét a megszokott modon, helyezd Auto-Crassus 3 centuri6
provinciabonusz-jeloldjét a jatéktabla mellé véletlenszerti sorrendben egy képpel
lefelé forditott halomba.

» Amikor Auto-Crassus parancslapkadit készited el8, hasznéld az alabbi
kombindcidkat a kivant nehézségi szintekhez:

U Konnyti: 4xA, 1xB, 1xD
N Kozepes: 2xA, 2xB, 1xC, 1xD
N Nehéz: 4xA, 1xC, 1xE

Valtozasok a jatékmenetben
P Ha Auto-Crassus korének kezdetén a centiirié parancslapka keriil felfedésre, Auto-

Crassus végrehajtja annak akcidjat a megszokott modon.

N Huzz 1 centuridt: Huzz 1 véletlenszer(ien valasztott jelol6t Auto-Crassus képpel
lefelé forditott centuridjel6léinek halmabdl, és helyezd azt a képpel felfelé 1évo
jelol6inek a jobbjara.

P Ha Auto-Crassus barmikor megszerez egy centurié provinciabonusz-jel6lét a jaték-
tablardl, azt félreteszi a Hatalom / Vagyon / Taktika bénuszjel6l6khoz hasonléan.

HATARELLENORZES

Az alapjatékban megszokottak szerint nincs tovabbi szabalymodositas egyszemélyes
jaték esetén. Auto-Crassus sohasem jatszik ki jelolét képpel lefelé.
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