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WS o titko ennek o kirdlysdgnak, ahol évezredek
ota béke uralkodik? A becsvdgyG uralkodok
minden tavasszal négy szovetségest
toboroznak, és szokatlan pdrbajban szdlinak

szembe egymassal. Nincs sereg, nincs vér: az nyer, aki
eloszor elfogja rivalisdt.

Eljott a te iddd... taktikai gondolkodds, merészség és
stratégio fogjo megkolonboztetni oz igazi Vezéreket!
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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHET® SEM ONLINE,

SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
@
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A JATER CELS

Hozz Iétre egyedi karakterekbdl dll6 csopatot, hogy legydzd az ellenfel vezérét! A gydzelemhez
helyezd 2 karakteredet oz ellenséges vezér mellé, foglyul ejtve azt, vagy mandverezz ugy, hogy az
ellenséges vezért teljesen korbezard, és mozgaskeéptelenné valjon, hogy te lehess az Gj uralkodo!

JATERELEMER

19 TALPAS KARAKTER

2 SEGEDLET
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1) - Helyezzétek a harcteret kettotok koze. 4 - Keverjétek meg o maradek karakterkdrtyat, és

helyezzétek a paklit o harctablo mellé, képpel lefele

forditva. Huzzatok fel a felsd harom kartyat és

3 = Valosszatok I-1vezért és helyezzétek a hozzdtok kozelebb helyezzétek a pakli mellé, igy kialakitva a kindlatot.
lévo kezdomezore %) Helyezzétek avezereteknek
megfeleld karokterkartyat magatok ele.
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2 - Helyezzétek a karaktereket a harctér mellé.

5 = S10kség esetén vegyetek el egy segédletet.

6 - Azleszakezdojatékos, akiutoljara foglalt el vezetoi
poziciot. Keszen dlltok a jatékra.
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A JATER MENETE

Az uralkodo elore nem meghatdrozott szamu forduldbal il Mindegyik forduloban felvaltva kerultok sorra, o kezddjatékossal kezdve.
Akorod 2 fazishol dll: az AKCIOFAZIS ¢s o TOBORZASFAZIS. Ha mdr van 5 karakterkartyad (a vezéred és négy szovetségesed),

hagyd ki a toborzasfazist a jatek hdtraléve részében.

Hajts vegre legfeljebb EGY akciot MINDEGYIK karoktereddel.
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LEPJ egy szomszédos, AKTIVALD o képességét
ores mezdre (havan)

Ha mindegyik karaktered végrehajtott legfeljebb I-1 akcidt,
folytasd a korodet a toborzdsfazissal.

LA Amikor végrehajtasz eqy akeidt
egy karakterrel, forgasd el a kdrtydjd,
ezzeljelezve, hogy tabb akciot nem
hajthatsz végre vele ebben a korben.
A Kavetkezo korod elején forgasd kez
detitdjoldsba 0z 6sszes karakteredet.

IPELDA: 0z elsajdtékos. L6p egy mezdt a vezérével ( ]
majd a toborzasfazissal folytatja. A Karomvetdt [ ]vdlasztja

6s eqy Ures toborzasmezore helyezi( ] Végul feltoltia
kindlatot eqy kdrtydval a karakterpakii tetejérdl { 16s befejezi
akorét

Az ellenfele kore kavetkezik Artir s Iép egy mezdt a
vezérével (5] A toborzdsfazisban oz ljaszt valasztja (6 65 7,
majd feltolti a kindlatot o karakterpaklibdl (8]

Ez Artir el kore, gyhogy masodik jatékosként megismétlia
toborzasfazist. Elveszi a Kotyvasztot (9 és 18], majd feltolti

0 kindlatot a karakterpaklibol (1] kovetkezik

(B3 TOBORZASFALIS

TR Hogyd ki ezt a fazist, ha mdr van 5 karakter-
kdrtyad (a vezéred is egynek szamit]

Valassz kil karaktert o kindlatban [éva 3 kozol és helyezd
magad elé mint szovetséges. Vedd el a kdrtydnak
megfeleld karaktert és helyezd egy ures toborzasmezore
0 tabla feléd eso oldaldra.
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Huzz egy 0] kartyat a pakli tetejérdl, hogy megint 3
karakter legyen elérhetd a kinalatban.

Ha masodik jatékos vagy, oz elso korodben ismételd meg
0 toborzdsfdzist  korod vége elott
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IATER, VEGE
A JATEK VEG
Eqy karakter aktivalasa vagy toborzdsa utan a jaték AZONNAL veget ér, ha egy vezert:

FOGLYUL EJTETTEK: Két ellenséges karakter szomszédos KORBEZARTAK: A vezer koruli osszes mezon karakter dll
avezérrel (ellenség vagy szovetséges).
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i BT 4 korodben nem okozhatod a Sajdt vezéred foglyul = ) ) @ =
ejtését vagy korbezdrdsdt \»
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A SIERZ0 KOSZONETNYILVANITASA:




Karakter: Szovetségesek és ellenségek, beleértve a vezéreket s.
Ellenség: Az ellenfeled karakterei, beleértve avezeretis.
Szovetseges: A sqjdtkaraktereid, beleértve a vezeredet is.

Lépés: Minden olyan hatas, amely arra készteti o korakeert, hogy mezot
valtson ajatekeabldn, lepésnek mindsol. Alépések szGrmazhatnok
sajat akeiobol vagy egy masik karakter képessegeibdl.
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GIIAIIIIGI!I Egyenes vonalban
atugrik egy szomszédos
karakteren. Ugorhat kett6t egymas utdn.
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[T.IRESTH Ket lepest tesz meg

egyenes vonalban.

[RYATVITTINS Egy szomszédos
ellenség mezojére Iép, és dttolja
Gt a harom ellentétes mezo egyikere - a te valasztasod szerint.

LLANN1S Barmelyik

mezorol o vezéred mellé |ep.
Utdna léphet meg egy mezot.

[TXTTITH Helyet cserél egy nem

szomszédos, egyenes vonalbon Iathato karokterrel.

Lathato: Egy karakter akkor < =

\dthatd egy masi cltal, ha ) 4 °) j V=

egyenes vonalban vannok N N

ES nincs mds karakter = ) {j J

kettejok kozott ) .) ) =
) )

Egyenes vonalban
eqy lathatd karakeer mellé [ép
VAGY egyenes vonalban maga
mellé huzzo ozt

L1 L1I13y (38 Egy mez6vel elléptet

egy nem szomszédos, egyenes vonalban lathato EI|EnSE‘gE[

BOLYONGO: i melwk mezore
[éphet, amelyik nem
szomszédos egy ellenségével.

[TINTIA{ Eqy mezovel
elléptet egy szomszédos
sz0versegest.



L PASSTIV KEPESSEGEN

1JASE: NAETEINENTEREEN FOGLYUL EJTETT
foglyul ejtéseben, ha egyenes
vonalban ketmezonyi tavolsagra
van téle, foggetlenol attdl, hogy
a vezer lathato.

Nem segit 0z ellenséges vezér
foglyul ejtéseben, ho ozzal
szomszédos.

1[0 Egy masodik
szovetseges nelkol is foglyul ejti
0z ellenséges vezért, ha ozzal
szomszedos.

F F ES BOCS
Toborzasukkor vedd el o Remete
¢s 0 Bocs karoktereketis es
helyezd mindkettdt egy-egy ures
toborzasmezore (nem feltétlenl
szomszédosakra).

‘ Ez o ket karakter egynek szamit
0 toborzasfazis sordn.

§ Az akciofazis soran léphetsz

mindkettovel tetszoleges
sorrendben vagy csak az egyikkel. A Bocs nem segit oz ellenséges
vezér foglyul ejtéseben.

[T A A szomszédos
- ellenségek nem haszndlhatjak oz
<R aktivdlhoto kepessegeiket ().

[IST3XTR Nem szakitja meg a folyematban léva aktivalhato
képességet(®), ha oz ellenség az akcid sordn valik

vele szomszédossd: pl. ha Ugrabugra oz elsd ugrasaval a
Lancmester szomszédsdgaba kerul, Ugrabugra tavdbbra is
megteheti a masodik ugrdsdt.

EYITTVH Az ellenseégek
képességek dltal nem |éptethetik
Sziklat és a vele szomszedos
SZOVeLsegeseit sem.

. LTV TEYIH A vezéred megtehet
egy tovabbi lépést az akciojo
S i sordn.

(131131554 Az akciofdzis Sordn
nem hajthat végre akeiot.

Ha a sojat korodben vagy

az ellenfeled korében oz
ellenseges vezér |ép (egy vagy
tobb mez6t) barmilyen akeio
dltal, o Nemezisnek lepnie KELL
Kt mezot.

A Nemezis nem [ephet el mojd
visSza ugyanarra o mezore. Ha képtelen ket [épést megtennie, Iépjen
csak egyet. Ha oz sem lehetséges, nem lep.




ALARG JATER M

1 avasoljuk, hogy akkor probdljdtok ki ezt a jatékmadot, ha mdr megismerkedtetek
0 kolonbozd karakterek képességeivel. EZ AZ IGAZI VEZEREK KIHIVASA: minden
W korakeer elérhetd o jatek elején. A taktika s o stratégia a gyozelem kulcsa!

Kovessétek a 3. oldalonrészletezett elokeszoleteket, dea SIS A kezddjaekossal kezdve, mindketten
karakrerkartyakbol ne készitsetek paklit, hanem forditsatok oz szamozzetek I-1karak obozba helyez
osszeset keppel felfelé, 6s helyezzétek rajuk o megfeleld karakter- ozt A szamuzott karakterek a jaték soran nem toborozhatok

eket, igy kialakitva o kindlatot. Az akciofdzisban pincs valtoztatds. . . = ———
SREI e - i e Miutan MINDKETTOTOKNEK van 3-3 karaktere (a vezéretekkel
Atoborzasfazisban barmelyik karakter elvehetd a kinalatbal. ey0t), hajtsatok vegre egy masodk és egyben utolss

Az elso jatékos elso kore elé iktassatok be eqy szamuzésfazist. szamozesfazist.

[NYR A7 els6 szamuzésfazis Sordn , 07 els6 Ezutdn ugy dant, hogy nem Iép a vezérével, de az
jatekos, Szamozi Ugrabugrdt. Ellenfele, Artor, szdmizi az ljdsz Iép egy mezdt [ ], majd a Csatabivalyt toborozza [ ),
Orgyilkost. Minaket kdrtydt és karaktert a jaték dobozdba
helyezik

Az elso kareben 16p eqy mezdt a vezérével( ), 6s
0z ljaszt toborozza [ ] Artgiris Iép egy mezdt a vezérével
(3] és toborozza a Remeteét és a Bocsot (4], Artér o masodik
Jdtékos és ez az elsa kare, ugyhogy masodjdra is toboroz, a
Babmestert (5] vdlasztva.

Kare végén mindkettdjuknek 3-3 karaktere van, dgyhogy
kovetkezik o masodik és egyben utolsd Szamuzesfazis.

a Kamfore, Artdr pedig a Nemezist szamazi, majd
mindket kartydt és karaktert a jdték dobozdba helyezik.
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Ujbol Artdr kvetkezik. Tabb szamazésfazisra nem kerl sor
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Importdlja és forgalmazzo: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred v.1-3.C1/8.1Tel: +361/ 773 3600
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