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Egy elit (azt majd meglatijuk ... )
bombaszakérté csapat tagjai vagytok,
és igen kevés idétok van arra, hogy
mindenféle életveszélyes ketyerét
hatastalanitsatok, mielétt ... hisz
ismeritek a dorgeést.

Vajon lesz id6tok mindenre?

Ez egy kooperativ, valos idében zajlo, akar
egyedul is jatszhato jatek, amelyben
hatastalanitokartyakat kell kijatszanotok

a megfelelé bombakartyak ala.

Stabil kezekre, egy hibatlanra csiszolt tervre

és (ha nem egyedul nézel szembe a kihivasokkal)
Osszeszokott csapatmunkara lesz szuksegetek
hogy elkeruljéetek a foldrengetd leegest.
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Valasszatok egy kihivast a szabalykonyvbél (6-11. oldal).
Az elsé 4 kihivast kiképzésnek nevezzuk, és altaluk
fokozatosan fogjatok megtanulni a bombak és

a komplikacidjelolok mikodeését.

Az utolso kihivasokat bevetésnek nevezzik, és
véletlenszerl eldkészuleteket tartalmaznak, hogy
valtozatos helyzetekkel nézhessetek szembe.

A kihivasok 3-3 kuldetésbdl allnak, és ezeket egymas
utan kell teljesitenetek, hogy megnyerhessétek

a jatékot. A kihivasok eligazitasa tisztazza, hogy mely
bombakartyakra (és lehetséges komplikacidjeloldkre)
lesz szUkségetek. Készitsétek eld ezeket a leirtak
alapjan. A kihivastol és a kuldetéstdl fuggetlentl

az elékésziletek tobbi része mindig ugyanaz:
keverjétek meg mind a 60 hatastalanitokartyat és
képezzetek egy képpel lefelé forditott huzdpaklit.
Allitsatok be egy idézitét (telefonon vagy barmilyen
mas eszkozon), majd jatékosszamtol figgden osszatok
mindenkinek kartyakat képpel lefelé forditva,

a 3. oldalon lathato tablazat alapjan. Helyezzétek
konnyen elérheté helyre a 2 homokora-jelolét.




Az elsoé kihivas 1. kiildetésének elokészitése
4 jatékos részére.
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Csak az iddzité elinditasa utan nézhetitek meg

a kezetekben évo kartyakat. Az idézitén lathatd id6 all
a rendelkezésetekre, hogy a bombak ala kijatsszatok

a megfelelé hatastalanitokartyakat.

Az ugyanazon bomba ala kijatszott hatastalanito-
kartyakat rendezzétek oszlopba Ugy, hogy enyhén
elcsusztatjatok az egymasra kijatszott kartyakat, igy
csak a kabeltk és a szamuk latszodik ki.

A kdrtydkat cs6kkend szamsorrendben
kell kijatszani, és tilos két, mar kijatszott
kartya k6zé mdsik kdrtydt kijatszani
(illetve az elsé hatdstalanitokdrtya

és a bomba k6zé).

Példa: A 56-0s és a 471-es kdrtyat
kijatszottdtok egy bomba ald.

A jaték végéig tilos a 41-esnél magasabb
értékd kdrtydt kijdtszani ezen bomba ald.

Nincs meghatarozott jatékossorrend, és egy jatékos
akar tobb akcidt is végrehajthat egymas utan.

Lehetséges akciok:

+ Jatssz ki egy hatastalanitokartyat egy bomba ala;
+ Dobj el egy hatastalanitokartyat a kezedbdl;

- Toltsd fel a kezed a kezdéskor megszabott limitig.

Ha a huzopakli elfogy, keverjétek meg a dobdpaklit,
képezzetek egy Uj huzopaklit, és folytassatok a jatékot,
hacsak kozben ki nem futottatok az idébél.
Beszélhettek egymassal, de tilos megmutatni
egymasnak a kézben tartott kartyaitokat.

Amint lejart az idétok, a kildetés azonnal veget ér,
és nem hajthattok végre tovabbi akcidkat.
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Egy kihivast akkor teljesitetek, ha (1) mindegyik
bomba ala a szalaival egyezd hatastalanitokartyakbol
legalabb 1-1-et kijatszotok, (2) a hatastalanitokartyak
bombanként csokkend sorrendben vannak, (3) és nem
jart le az id6tok.

Ha sikertlt, akkor teljesitettétek a kildetést. Ha ez volt
a kihivas utols¢ kuldetése, megnyertétek a jatékot!

Ha viszont a kihivasnak van tovabbi kildetése,
készitsétek elé. Ha nem sikerult id6ben kijatszani

az 0sszes szUkséges kartyat, vagy megszegtétek

a csokkend szamsor szabalyat, a kildetés sikertelen.
Dobjatok el egy homokora-jeloldt és kezdjétek Ujra

az elvesztett kuldetést az eligazitasnak megfeleléen.

Megjegyzés:

* Ha véletlenil olyan hatastalanitékartydt
jdtszandtok ki, amely nem szikséges
a bombdhoz, vagy tébb olyan szinlt, amely
sziikséges a bombdhoz, de emellett minden
szuUkséges kdrtydt kijatszottatok, akkor
a klldetést sikeresen teljesitettétek.

+ Néhdny kuldetés egy vagy tébb komplikdcié-
Jjelélst is jatékba hoz. Ha nem tudjdtok teljesiteni
a komplikdciéjelélé(k) feltételeit, a kiuldetés
sikertelen.

Ha nem sikerult teljesfteni egy kuldetést, és nincs mar
tobb homokora-jelold, elveszitettétek a jatékot.

Megjegyzés: Ha Ujrajdtszotok egy kihivast,
mert nem sikerult teljesiteni, minden sikertelen
probdlkozds utdn adjatok hozzd az id6zit6héz
10-10 mdsodpercet.




Az ebben a kihivasban bevezetett komplikacio-
jelolok:

Im Ehhez a bombahoz kizarélag
paratlan értékl hatastalanitokartyat
jatszhattok ki.
IE Ehhez a bombahoz kizarolag
paros értékl hatastalanitokartyat

jatszhattok ki.



2. KIKEPZES: A TET EMELESE

4. KULDETES

Az ebben a kihivasban bevezetett komplikacio-
jelolok:

@ Ehhez a bombahoz az dsszes szUkseges
hatastalanitokartyat ki kell jatszanotok,
mieldtt kartyat jatszanatok ki

egy masik bombahoz. &

Ehhez a bombahoz csak azutan

m jatszhattok ki kartyat, ha az osszes tobbi ! e

bombahoz kijatszottatok az dsszes
szUkséges hatastalanitokartyat.
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3. KIKEPZES: KOZELGO FENYEGETES

7. KULDETES

Az ebben a kihivasban bevezetett komplikacio-
jelolok:
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Ehhez a bombahoz a rajta lathato
sorrendben kell kijatszanotok

a hatastalanitokartyakat, jobbrol balra
vagy balrol jobbra haladva. A kartyakat
tovabbra is csokkend sorrendben kell
kijatszani.

Ehhez a bombahoz csak ktlonb6zé
szamjeggyel kezd6do hatastalanito-
kartyakat jatszhattok ki (pl. a 48-as szam
utan a kovetkezo kartyanak 39-esnek,
vagy alacsonyabbnak kell lennie).



4. KIKEPZES:

KIROBBANO KULDETESEK

10. KULDETES

Az ebben a kihivasban bevezetett komplikacio-
jelolok:

lm Ehhez a bombahoz névekvé sorrendben
kell kijatszanotok a hatastalanité-
kartyakat, nem csokkené sorrendben.

E Ehhez a bombahoz csak a 29-es vagy
annal kisebb értékl hatastalanito-

kartyakat jatszhattok ki.




1. BEVETES:

FELMERHETETLEN KOCKAZAT

,A” KULDETES

s

Minden kuldetés elejen véletlenszerlien hiizzatok
bombakartyakat és véletlenszerlien rendeljetek
hozzajuk 1-1 komplikaciojeloldt.

Ha sikertelen a kuldetés, dobjatok el egy homokdra-
jelolot és kezdjétek Ujra a kuldetést ugyanazokkal
a bombakkal és komplikaciojelolékkel.




2. BEVETES: A VEGSOKIG

Ugyanaz, mint az 1. bevetés, csak a ,B” kildetéssel
kezdtek (4 véletlenszer(i bomba + 4 véletlenszer(
komplikaciojelold), és a ,D” kuldetésig jatszotok

(6 véletlenszer(i bomba + 6 véletlenszer(

komplikaciojelold).

3. BEVETES: TEBOLY

Ugyanaz, mint a 2. bevetés, csak a ,C” kuldetéssel
kezdtek (5 véletlenszerli bomba + 5 véletlenszerl
komplikaciéjelold), és az ,E” kuldetésig jatszotok
(7 véletlenszerll bomba + 7 véletlenszerl

komplikaciojeldld).

4. BEVETES: POKOL

Ugyanaz, mint a 3. bevetés, csak a ,D” kuldetéssel
kezdtek (6 véletlenszerli bomba + 6 véletlenszer(
komplikaciojelold), és az ,F” kuldetésig jatszotok
(8 véletlenszerli bomba + 8 véletlenszerl

komplikaciojeldld).




JATEKOSSEGEDLET

! lm Ehhez a bombahoz kizarolag paratlan ertékl
hatastalanitokartyat jatszhattok ki.

m Ehhez a bombahoz kizarolag paros értékl
hatastalanitékartyat jatszhattok ki.

m Ehhez a bombahoz az 6sszes szUkséges
hatastalanitokartyat ki kell jatszanotok, miel&tt
kartyat jatszanatok ki egy masik bombahoz.

m Ehhez a bombahoz csak azutan jatszhattok ki
kartyat, ha az ¢sszes tébbi bombahoz
kijatszottatok az dsszes szikséges
hatastalanitokartyat.

E Ehhez a bombdhoz a rajta lathaté sorrendben
kell kijatszanotok a hatastalanitokartyakat,
jobbrol balra vagy balrél jobbra haladva.

lg Ehhez a bombahoz csak kulénbézd
szamjeggyel kezd6dd hatdstalanitokartyakat
jatszhattok ki (pl. a 48-as szam utan
a kovetkez6 kartyanak 39-esnek, vagy
alacsonyabbnak kell lennie).

H_Tj Ehhez a bombahoz noévekvé sorrendben kell
v - kijatszanotok a hatastalanitokartyakat,
nem csokkend sorrendben.

] lﬂ Ehhez a bombahoz csak a 29-es vagy annal
kisebb értékl hatastalanitokartyakat
jatszhattok ki.

lg Huzzatok véletlenszertien komplikacidjelolét.
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