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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM
NYOMTATOTT FORMABAN.




A Babel egy kihivast jelent6 kooperativ kartyajaték,
amelyben megprdbaljatok felépiteni Babel legendas
tornyat tgy, hogy parancsokat adtok egymasnak.

A bokkend ,,csupan” annyi, hogy idovel eltéro nyelveket
fogtok hasznalni, ami megneheziti egymas megeértését.
Vajon sikeriil felépitenetek a tornyot, vagy a babeli
nyelvzavar romba donti azt?
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36 eréforraskartya 9 zlirzavar- 5 segédlet
(k§, szerszam, habarcs, fa) kartya



ELOKESZULETEK

e Keverjétek meg az er6forraskartyakat, és osszatok
minden jatékosnak 3-3-at. A maradék erdéforraskartyabdl
képezzetek egy lefelé forditott hizopaklit. A kapott
eréforrasokat minden jatékos helyezze felfelé forditva
maga elé az asztalra, igy kialakitva a sajat készletét.

¢ Osszatok minden jatékosnak 4-4 kezd6szokartyat egy-egy
valasztott szinben. A kapott székartydkat minden jatékos
vegye kézbe, és ne mutassa meg a tobbieknek.

e Keverjétek meg az épliletkartyakat, majd osszatok min-
den jatékosnak 1-1-et. A kapott épliletet helyezd felfelé
forditva a készletedbe.

e Készitsetek el6 négy kiilonb6zd toronypaklit az aldbbi
tablazat szerint.

e Keverjétek meg mind a 4 paklit, és helyezzétek Gket atlos
oszlopban a jatéktér bal oldalara.
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A JATEK CELJA

Célotok befejezni a torony megépitését, mieltt az 6sszes
toronypakli elfogyna. A jaték soran a tornyot 4 kiilonallé
szintben épititek fel (alulrdl felfelé haladva) 4, 3, 2, majd

1 éplletkartyaval. Minden szintet be kell fejeznetek, mieldtt
a hozza tartozd pakli elfogy.

GYORS ATTEKINTES

Amikor rad keril a sor, te leszel az épitésvezetd, aki
parancsokat ad a tobbi jatékosnak: & (épités), £ (huzas),
W (dtadas), W (felfedés). A parancsokra az ikonjaikkal
hivatkozunk, mert a hozzajuk tartozo szavak a jaték soran
valtoznak.

Az & (épités) egy fontos
parancs, amely lehet6vé
teszi, hogy az eréforras-
koltség kifizetése utan
éplletkartyat helyezz a
toronyba.
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A JATEK MENETE
A jatékot az kezdi, aki a legtobb nyelven beszél. Ezutan az
éramutatd jarasaval megegyezé irdnyban haladtok tovabb.

A korodben

1. Hajts végre két akciot az alabbiak koziil (lehet ugyanaz
kétszer):
a. Adj egy parancsot egy masik jatékosnak.
b. Fed] fel egy kartyat.

2. Hlzz egy kartyat a legalacsonyabb szint( elérhetd
toronypaklibol.

Parancs adasa masik jatékosnak

Vélassz egy masik jatékost. Mondj ki egy szot, amelyrél Ggy

gondolod, hogy szerepel az egyik szokartyajan.

e Ha a jatékosnak van olyan szokartyaja, amelyen szerepel
a kimondott sz0, fedje fel azt, hajtsa végre a kartyahoz
tartozo parancsot (lasd Parancsok, 6. oldal), majd vegye
vissza a kezébe a felfedett szokartyat.

¢ Ha nincs ilyen szokartyaja, razza meg a fejét, és ne
hajtson végre semmit.

Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy ugyanaz a szo tobb szokartyan
is szerepel a kezedben. Ha ilyen szora kapsz parancsot, déntsd
el tetszélegesen, hogy melyik parancsot hajtod végre koziliik.



Kartya felfedése
Vélassz egy szokartyat a kezedbdl, fedd fel, mutasd meg
minden jatékosnak, majd vedd vissza a kezedbe.

Megjegyzés: A két parancsot kiadhatod ugyanannak
a jatékosnak vagy két kilonbézd jatékosnak. A parancs lehet
ugyanaz kétszer vagy két klilénbézd is.

Korlatozott kommunikacio
Ez egy korlatozott kommunikacids jaték. Minden
nalad lévé informaciot titokban kell tartanod mas elétt,
és kizarolag az alabbi mdodokon oszthatsz meg informaciét:
¢ Ha parancsot kapsz, és felfedsz egy szokartyat.
¢ Ha végrehajtod a W (felfedés) parancsot
(lasd: Parancsok, lent).
¢ Ha korodben akcioként felfedsz egy kézben tartott kartyat.

Parancsok

Minden jatékos kezében
mindig 1-1 szdékartya van a
4 kiilonb6z6 parancsikonnal.
Ezek a szokartyak és

a rajtuk lévd szavak a

jaték soran folyamatosan
valtoznak, mivel minden kor
végén Uj kartyat huzol.
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PARANCSOK

Epités: helyezz egy épiiletkartyat a készletedbsl
a toronyba.

Fizesd ki a készletedben Lévé egyik épiletkartya
eréforraskoltségét a rajta jelzett eréforrasok
eldobasaval, majd helyezd le az épiiletkartyat a torony
legalacsonyabb befejezetlen szintjére.

Huzas: hlizz 2 eréforraskartyat a paklibol, és helyezd
oket felfelé forditva a készletedbe.

A készletedben legfeljebb 7 eréforras lehet. Ha
barmikor meghaladod ezt a szamot, dobd el a
felesleget, amig Ujra 7 nem lesz.

Ha elfogy az eréforraspakli, képezzetek egy Ujat
a dobdpakli megkeverésével.

Atadas: adj at legfeljebb 3 tetsz6leges kartyat

a készletedbdl mas jatékos(ok)nak.

A kartyakat odaadhatod egy jatékosnak, vagy
megoszthatod tobb jatékos kozott.

Felfedés: fedj fel legfeljebb 2 kartyat a kezedbol.

Mutasd meg Gket az dsszes jatékosnak, majd vedd
vissza Gket a kezedbe.



Kartyahuzas a toronypaklibol

Miutan kiadtal két parancsot, huzz egy kartyat az aktualis
toronypaklibél (mindig a torony aljarél indulva). Ha egy pakli
elfogyott, huzz a kozvetleniil felette lévéb6l. Ha felhlGzod egy
pakli utolso kartyajat, és a mellette lévé toronyszint még
befejezetlen, a jatékot mindannyian elveszititek

(lasd: A jaték vége, 9. oldal).

Szokartyat huztal?

Helyettesitsd vele az egyez6
parancsikonos székartyadat.

A helyettesitett szokartyat lefelé forditva
dobd el. A kezedben mindig 1-1 kartyat
tartasz meg mind a 4 parancsikonbol.

Epiiletkartyat hiztal?

Helyezd felfelé forditva a készletedbe.
A kértya aljan lathatd, hogy milyen
eréforrasokra lesz sziikséged az

& (épités) parancs végrehajtasahoz.

Az épitéshez hasznalt
4 eréforrastipus:

- ko @ habarcs
“g szerszam % fa




A JATEK VEGE

A jatékot egyiitt elveszititek, ha:

Eqy jatékos felhtzza egy toronypakli utolso kartyajat,
mikdzben a mellette lév toronyszint még befejezetlen.
Ez akkor is érvényes, ha a legfelsd pakli utolsd kartyajat
huzzatok fel, és a torony egésze még nincs kész.

A jatékot egyiitt megnyeritek, ha:
Sikeresen befejezitek a torony épitését, vagyis az utolso
szintre is helyeztek épiiletkartyat.

NEHEZSEGI SZINT NOVELESE
Ha mar minden jatékos ismeri az alapjatékot, ez a valtozat
nagyobb kihivast nydjt.

HALADO JATEKMOD

Uj szabalyok az elékésziiletekhez

Az épiiletkartyakat helyezzétek lefelé forditva a
készletetekbe.

 Keverjétek meg a megmaradt székartyakat, és osszatok
minden jatékosnak 1-1-et. Helyettesitsétek vele az egyez6
parancsikonos kezdészoékartyatokat. A helyettesitett
szokartyat lefelé forditva dobjatok el.



Uj szabalyok a jaték soran

¢ Ha éplletkartyat huzol, helyezd lefelé forditva a
készletedbe. Ezeket barmikor megnézheted.

e Ha felfedsz egy kartyat, donthetsz Ugy, hogy egy
éplletkartyat fedsz fel szokartya helyett. A felfedett
épuletkartydk onnantol kezdve végig felfelé forditva
maradnak.

e Ha W (atadas) parancsot kapsz, adhatsz at lefelé forditott
épliletkartyat is. A kartyalkalt megkapo jatékos(ok)
megnézheti(k) az(okalt, de nem fedheti(k) fel.

¢ Az épiiletkartyakat nem kell felfedned ahhoz, hogy
& (épités) paranccsal a toronyba helyezd le Sket.

MESTEREPITESZ JATEKMOD

Uj szabalyok az el8késziiletekhez

A normal és haladé elékésziiletek utan keverjétek meg a
zlirzavarkartyakat €9, és képezzetek belélik egy lefelé
forditott paklit a jatéktér mellett.

Uj szabalyok a jaték soran

Mindegyik zlirzavarkartya €9 egy negativ hatast tartalmaz,
amelyet akkor kell végrehajtanod, ha olyan parancsot
kapsz, amelyet nem értesz (vagyis a masik jatékos olyan
sz6t mond, amelyik egyik székartyadon sem szerepel).
Valahanyszor ilyen parancsot kapsz, hizd fel a z(irzavarpakli
legfelsd kartyajat, és hajtsd végre annak hatasat.



Részletek az épiiletkartyakon
Egyes zlirzavarkartyak az épuletkartyak kiilonbozé vizualis
részleteire hivatkoznak. Ezek a kovetkezdk:

Dombormi Szobor Ajto Lépcsd

ZURZAVARKARTYA IKONOGRAFIA

Tavolits el egy olyan épiiletkartyat a
torony aktualis szintjérél, amelyen a
jelzett részlet (dombormii vagy szobor)
szerepel, majd keverd vissza az aktualis
toronypakliba.
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Szamold meg, a toronyban hany
'f épuletkartya tartalmazza a jelzett

“' _’ @ részletet (ajté vagy lépcsé), majd

készletedbdl.
=) a legfelsé szokartyat. Helyettesitsd vele
az egyezG parancsikonos szokartyadat.
A helyettesitett szokartyat lefelé forditva
dobd el.

dobj el annyi eréforraskartyat a
. - . Keverd meg a dobdpaklit, majd huzd fel



Add 4t az 6sszes épliletkartyadat (a képpel

4_‘%' lefelé és felfelé forditottakat is) a bal oldali

szomszédodnak.

Add at az 6sszes er6forrasodat a jobb oldali

“' » szomszédodnak. Ha ezaltal az 6 készletében

7-nél tobb erdforras lesz, dobja el a
felesleget, hogy Ujra 7 eréforrasa legyen.

Innent6l kezdve csak 3 szokartyad lesz a kezedben
és nem hajthatod végre a hidnyzé parancsot. Ha egy
késbbbi korod végén olyan székartyat huzol, amelyik
az eldobott parancsikonhoz tartozik, Ujra

4 kartyad lesz.

* Dobj el egy tetsz6leges szokartyat a kezedbdl.

®W)  Helyezd a székartyaidat lefelé forditva az
&) asztalra a kdvetkezd korod kezdetéig. Amig
[ a kartyaid az asztalon vannak, mas jatékos

.'.b nem adhat neked parancsot.
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