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KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT
TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.




Alexandre Aguilar és Jules Messaud jatéka
3—6 jatékos - 10 éves kortdl - 20 perc

ATTEKINTES és A JATEK CELJA

A Baijuszkirdly egy utés-viv8s csapatiéték, amelyben a szabdlyok a jaték
elérehaladtaval folyamatosan valtoznak. Minden forduléban véletlen-
szer(en rendez8dtok csapatokba, és egy-egy Uj szabdly Iép érvénybe.
A 4. fordulé végén az a jatékos nyer, akinek a legtébb pontja van.

Mi az UTES-VIVOS JATEK?

Egy Utés-vivds jatékban minden jatékos egy-egy kdartydt jatszik ki a
kezébdl felforditva az asztal kézepére (ez az utés). Az a jatékos, aki
a leger8sebb kartydt jatszotta ki, megkapja az adott kérben kijatszott
dsszes kartydt, tehdt megnyeri, azaz ,elviszi az Utést”.

JATEKELEMEK

047 dllatkartya
44 kértya 0—10 szdmozdssal

4 kilénb6z6 szinben (z6ld, rézsaszin,
és kék), valamint 3 univerzdlis
kdrtya (egyszarvi, majom és galamb)

O 6 csapatkartya
0 6 segédlet

© 16 szabdlykartya 2 paklira
osztva (fehér és fekete)

0 12 tréfea (3-3 tréfea forduldnként)



o0 L4 hd

o Készitsetek elé 4 szabalykdrtyat: véletlenszerGen huzzatok
2 fehér szabdlykartyat és 2 fekete szabdlykdartyat, majd helyezzétek
le 8ket ebben a sorrendben egymas mellé, leforditva. Ezt a
kartyasort a fordulék sordn fokozatosan fogjatok felfedni.

Ha ez az elsd jatszmatok. tavoltsatok el

a & ikonos kartyakat. Nehany jatek ulan

nyugodl‘an adjatok hozza oket a jatekhoz.

e Helyezzétek a

tréfedkat leforditva
a szabdlykartydk

folé (a forduldszdm | poppuLO | I1. FORDULO | IIL. FORDULO | IV. FORDULO
legyen lathatd).

o Vegyetek el egy-egy segédletet.

Pelda 4 fos jatek
elokeszitesere




© ECY FORDULO ELOKESZULETEI

@ Forditsétok fel a kdrtyasorban taldlhaté bal szélsd, még leforditott
szabdlykartydt. A rajta olvashaté szabdly a jaték végéig érvényben
marad. Ez azt jelenti, hogy minden forduléban egy-egy 0j szabdly
adddik hozzd a meglévékhoz.

O A jatékosok szamatdl fiiggden vegyétek >

. ) L 3 | 4 |5 |6
magatokhoz a segédlet hatoldaldn jelzett JATELOS | JATEKOS | JATEKOS | JATEKOS
csapatkdrtydkat. Keverjétek meg leforditva, I‘f}g? 12 10 8 7
majd osszatok ki minden jatékosnak 1-1-et o |55 e
véletlenszer(en. Ezutdn forditsétok fel a et 8¢ B

kapott csapatkdrtydt, hogy kiderilion, ki
melyik csapatot er8siti ebben a forduléban.

@ Keverjétek meg az dllatkartydkat leforditva. A jatékosok szamatsl
fiiggden osszatok ki minden jétékosnak a segédlet hatoldaldn
megadott szamo kartydt. A megmaradt kartydkat tegyétek félre,
leforditva. Fontos: nem mondhaljalok el a csapattarsaoknak miyen kartyak .
vanak a kezetekben A0

KULONLEGES ESETEK 3 VAGY 5 JATEKOSNAL

Kértyaosztaskor a kisebb létszaml csapat jatékosai univerzdlis

kartydkat is kapnak (ezeket késébb részletesen elmagyardzzuk):
> 3 £6s jatékban oz egyedil jatszo jatékos 9 dllatkdrtydt és

mind a 3 univerzdlis kartyat megkapija;

» 5 £6s jatékban o kisebb csapat 2 jatékosa 7-7 dllatkdrtydt és
1-1 véletlenszerien hizott univerzdlis kartyat kap (nem mondhatjdk
el a csapattdrsuknak, melyik univerzdlis kdrtydt kaptdk).

€) EGY FORDULO MENETE

A jatékosok tobb Utést jatszanak le egymds utdn, egészen addig,
amig mindenkinek elfogy az dsszes kdrtydja. Az a

jétékos kezdi a fordulé elsd Utését, akinél a korondaval

jeldlt csapatkdrtya van.



© EGY UTES MENETE ¢

@ Az elsd jatékos kijatszik 1 kartyat felforditva az asztal
kézepére. A kartya szine a hivott szin. Ezutén balra
haladva a t6bbi jatékos is kijatszik 1-1 kartydt, lehetéleg
a hivott szinbél. Ha nincs kdrtydd a hivott szinbél (és csakis abban
az esetben!), barmilyen mas szinG kartyat kijatszhatsz.

@ Miutan minden jétékos kijdtszott 1-1 kértyat, az a jatékos, aki
a legerésebb kértyat jatszotta ki, elviszi az Gtést, és az &sszes
kijétszott kértydt leforditva maga elé gyditi.

A legerdsebb kartyat elészor a szin, majd az érték hatarozza meg:
A ZOLD kértyak a leggyengébbek, utanuk kévetkeznek o ROZSASZIN,
majd o NARANCS, végil a KEK kartydk (Idsd a segédleten). Ha tobb
kartya is a leger8sebb szinbdl van, akkor az adott szin legnagyobb
értéky kartydja viszi az Gtést.

Pelda_ eqy itesre 4 jatekossal:
Maria kezd: az itest eqy 7-es rozsaszin
malaccal. Nora koveli a ivdff szint, es kjatszik
eqy 8-as rozsaszin malacol. Jelenleg ez a
legerdsebb kartya. Alexnek nincs malaca. igy
barmit kjatszhat. es egy 2-as z0ld horcsog
meleff dont. Ezzel biztosan nem nyeri meq az
itest. mert a z0ld gyengebb a rozsaszinnel
Janosnak sincs rozsaszin kartydja. ezert
kjatszik egy -es kek rozmart. ezzel eliszi

az iitest



EGY FORDULO VEGE

@ Az utolsé ités utén, amikor minden kértyat
kijatszottatok, mindkét csapat megszdmolja az
dltala megnyert kartydkon lathaté csillagok
sz&dmdt, figyelembe véve a felfedett szabdlykdrtydk
altal elGirt esetleges
modositasokat.

@ Az a csapat nyeri meg
a fordulét, amelynek
a legtobb csillaga
van. Dontetlen esetén

+x

Minden ROZSASZIN
kértya
TOVABBI 1-1
CSILLAGOT ér.

a koronaikonos &1
kartydaval rendelkezd
csapat nyer.

@ A gyé8ztes csapat minden jatékosa hizzon véletlenszerien
1-1 tréfedt az adott forduldhoz tartozé 3 tréfea kdzil. A sajat
trofedidat megnézheted, de a jaték végéig leforditva kell
magad el8tt tartanod 8ket. A megmaradt tréfedkat megtekintés
nélkil tegyétek vissza a jaték dobozdba.

UJ FORDULO

@ Kezdijetek Uj fordulét a kordbban leirt elékésziiletek szerint. Ne
felejtsétek el felfedni az adott fordulé 0j szabdlykartydjat, amely
hozzdadodik a mar felfedett szabdlyokhoz.

A JATEK VEGE

4 fordulo utdn minden jatékos szadmolja
dssze a tréfedi osszértékét. Az a jatékos
nyer, akinek a legtdbb pontja van.
Dontetlen esetén jatsszatok még egy
partit. &




UNIVERZALIS I(AR'I'YAI(

3 vagy 5 jatékos esetén donthettek Ggy, hogy
univerzdlis kartyat jatszotok ki egy dllatkdrtya helyett,
akkor is, ha van a kezetekben a hivott szinnek
megfeleld kdrtya.

Osszesen 3 univerzdlis kéartya van, és mindegyik

az aktudlis Utésre hat: '

Az Utés végén az Utésben 1évS dsszes
kartyat dobjatok el. Ezek pontértéke nem
szamit a fordulé végén. Ettél figgetlenul
az Utést elvivé jatékos kezdi a kovetkezd
Utést.

Az egyszarvu

Az egyszarvu mindig megnyeri az itést,
figgetlendl attdl, milyen més kartydkat
jatszottatok ki. Azonban, ha valaki galambot
jdtszott ki, az itésben lévd kdrtydkat akkor is el kell
dobni. A galambbal nem érdemes &sszeakasztani a
bajszod!

A majom

Az Utés végén a majom kivdlaszt 1 kartydt az
Utésbdl, és ellopja azt, majd hozzdadja a sajat
csapata kartyapaklijghoz.

Megjegyzes: ha valaki univerzalis kartyaval kezdi
az itest. akkor a kovetkezo jitekos altal kjatszoft
lmrl‘ya hatarozza meg az ites hivoll szinéf.




A SZABALYKARTYAK MAGYARAZATA

Rt LR

1evs csilagok
MEGATIVNAK
saemitanak.

saintél

=@

@ sainek erdaségl

kartyakon lévé
cslllugok negativnak
szamitanak.
A z6ld kartydidon lévé minden
egyes csillag miatt a csapatod
1-1 csillagot veszit, nem pedig
szerez.

A rézsaszin kéartyaidat
felforditva helyezd magad elé.
Ezeket a kartydkat kezeld dgy,
mintha a kezedben lennének, de
az dsszes tobbi jatékos igy ismerni
fogja a kartydid egy részét.

elviszik az utést, szintél

Ha egy tésben tébb 2-es
értékd kartya van, akkor a
legerdsebb szin viszi el az itést.
Ha valaki egyszarvit jatszik ki,
akkor 8 viszi el az itést ebben
az esetben is.

Az azonos értékd kartyakat
az utés
kimenetelének eldontése elott.
Ezeket a kartydkat nem kell figye-
lembe venni az tés eldéntésekor,
és nem keriinek senkihez az ités
végén. Ha az itésben lévd Ssszes
kartydt eldobjdatok emiatt, akkor

az a jatékos kezdi a kdvetkezd
Utést, aki az aktudlisat is kezdte.

Megfordul a szinek erésségi
Mostantdl a kék a leggyengébb
szin, néla er8sebb a narancs, ndla
a rézsaszin, és a zold a legerdsebb.

@ fordulé végén
‘@ LECTORS KEK
Kertydja van.

Jatsak ki,

LEGALACSONYABE

ERTE viszi el
atést.

ditalod Kijétszott

9 HivorT sziN.

Fontos szasALy: a szabalykartyakat
mindig balrol jobbra kell akalmazn

adj tovabb
3 kartyat a bal oldali
szomszédodnak.
A fordulé elején valassz ki 3 kartyat
a kezedbél, és add tovdbb ket a
bal oldali jatékosnak, még miel&tt
megnéznéd a jobb oldali jétékostdl
kapott kértydkat.

5 csillagot veszit az a csapat,
amelynek a fordulé végén

a legtobb kék kartyaja van.
Déntetlen esetén egyik csapat
sem veszit csillagot.

Ha valaki 3-as értéki kartyat
jatszik ki, a legalacsonyabb érték
viszi el az utést.

Ha egy itésben legaldbb egy
3-as értékd kartya szerepel,
akkor a legalacsonyabb értéki
kartya nyer (a legerésebb szin
figyelembevételével).

Ha , 42
dltalad kijatszott kartya szine
lesz az uj hivott szin.

Amikor egy jatékos nem tud
yszint kovetni”, vagyis nem tud a
hivott szinnek megfeleld kartyat
kijatszani, akkor az dltala
kijatszott kdrtya szine az utés Uj
hivott szinévé vdlik. Lehetséges,
hogy egy utésen belil akar
tobbszdr is megvdltozik a hivott
szin.
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