A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Letelepedtél tdvoli tdjakon. Birodalmakat épitettél fel. Oszintén szélva, egy kicsit mdr unalmas az egész.
Szinte mindent megtapasztaltdl mdr, legaldbbis mindent, ami a felszinen van!

A pletylkdl szerint a szomszédaid is kezdenek elégedetlenkedni, ezért nekidlltal felfedezni a fold mélyét. Rendkiviili és
kivételes dolgokra leltek: csoddllkal teli barlangokra, ritka kincsekre és minden képzeletet feliilmulé nyersanyagokra.
A birodalmad egyre nyugtalanabb. Ideje neked is belevdgni ebbe az ij kalandba!

A JATEK CELJA:

A célod, hogy a legjobb birodalmi banyasz legyél széles e vilagon, de ehhez neked kell 6sszegytjtened a legtdbb
gy6zelmi pontot (). A jaték 10 forduldig tart. Az a jatékos lesz a gySztes, aki a legtobb WP-ot gytjtotte Gssze.
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'ELOKESZULETEK 3

1 A kutatastablakat tedd véletlenszertien
® vilasztott oldalukkal felfelé a jatéktér
kozepére.

-
-

z A banyakartyakat szintek szerint kiilon

® Lkeverd meg, majd a paklikat tedd a
kutatastablak mellé (a 4. szintl kartyak
hatdsa megegyezik, igy azokat nem kell
megkeverni). Hagyj helyet egy-egy dobo-
paklinak is.

3 Keverd meg az eseménykartyakat, és huzz
® kozilik 10-et (ne nézd meg): ez lesz az
eseménypakli. A maradék esemény-
kartyat tedd vissza a dobozba; ebben
a jatékban nem lesz rajuk sziikség. Az
eseménypaklit tedd a banyapaklik mellé.
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4 Tedd a pontjelolSket, az érméket, a

® Deomlas-, masina- és csillejeloléket a
kutatastablak mellé. Ez lesz az er6forras-
készlet.

-
-

5

Megjegyzés: Az erSforraskészlet elemei végte-
len mennyiséglinek tekintendSk. Ha barmelyik
elfogyna, hasznaljatok egy megfelel§ helyette-
sit6t. Ha egy huizopakli kifogy, keverjétek meg
a hozza tartoz6 dobopaklit, és képezzetek Gj
hazépaklit.
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5 Minden jatékos valasszon egy szint, és
® vegye magahoz a megfelel§ csakanyje-
1616t és felszintablat.
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Mindenki tegye a csakanyjel6l6jét a
kutatastablak ala.
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Minden jatékos tegye vizszintesen maga
elé a felszintablajat.

-
-

s Minden jatékos htizzon 8 banyakartyat
® (2 db 1. szintfit, 3 db 2. szintfit és 3 db
3. szintiit), tartson meg koziliik 4-et,
majd a tébbit dobja el.*

“Akik eldszor jatszanak a jatéklkal, bagyjdk figyelmen '
kiviil ezt a lépést, és htizzanak 2 db 1., 2 db 2. és KE:D DHE I Az s s.

2 db 3. szintif kdrtydt, és tartsdk meg mind a 6-ot.
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EGY BANYAKARTYA
FELEPITESE:

Ajaték 10 fordulén at tart. Ezek mindegyike 2 fazisbol 4ll: az eseményfazisbol
és a banyafazisbdl. Az eseményfazis sorin minden jatékost érint egy
esemény, mig a banyafazis alatt minden jatékos egyszerre jatszik ki egy-egy
banyakartyat és hajtja végre a hatasat.

ESEMENYFALIS

Az egyik jatékos forditson meg 1 kartyat az eseménypaklibdl. Ennek a hatasat
a jatékban részt vevs Osszes jatékos hajtsa végre. Ez a fazis ezutin véget ér.

Kapsz 1 @71 és tegyél 1 ﬁft
erre a kartyara.
vAGY Az eseménykartydknak haromféle hatasa lehet:
Kutass legfeljebb 1-1 mezényit a
kartyan lévé minden ﬁ—ért.

Azonnali: A megforditasakor minden

jatékosnak azonnal végre kell hajtania

A . a kartyan lathaté hatasokat.
Név és koltség ¥y <

Az 1. szint(i kartyak ingyenesek.

A 2. szint( kartyak 2 & -be keriilnek.

A 3. szint kartyak 0-13 §@-be keriilnek.
A 4. szint( kartyak ingyenesek. Médosité: Ezek a kartyak modositjak
a jatékosok altal a banyafazis alatt
aktivalt hatasokat.

Bizonyos hatasok csokkentik a koltségeket,
de sosem csokkenthetik O @@ ala.

Frakcid

A legtobb kartya egy vagy két frakcidhoz
tartozik. Ha egy kartyan két frakcio6 is lat-
hatd, az a kartya egyszerre mindkett6h6z
tartozik. Ha egy kartyan nincs frakcidikon,
egyik frakciéhoz sem tartozik.

Forduldvégi: A banyafazis végén
minden jatékosnak végre kell hajtania

3 a kartyan lathat6 hatasokat.
Fél csillék 4

Minden 6sszeillesztett teli csille (]
jaték végén 1 ’-ot ér.

Az eseménykartyak hatasait teljes mértékben végre kell hajtani (kivéve,
ha a kirtya mast nem mond). Ha egy jatékos nem tudja a teljes hatast
végrehajtani, hajtson végre beldle annyit, amennyit lehetséges.

Hatasok

A legt6bb kartyanak 2 valaszthat6 hatasa
van. Minden alkalommal, amikor aktivalod
a kartyat, valasztanod kell, hogy a 2 hatas
kozul melyiket hajtod végre. Bizonyos
kartyaknak csak 1 hatasa van. Esetiikben
ezt az 1 hatast tudod csak végrehajtani.

Szint

Megmutatja, hogy a kartyat hanyadik
sorba kell kijatszani.
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BANYAFALIS

A banyafazis alatt a jatékosok egy-egy kartyat adnak hozza
a banyajukhoz, majd aktivaljak a kartyaikat. A banyafazis a
kovetkezd 1épésekbdl all (az egyes 1épéseket minden jatékos
egyszerre hajtja végre):

1 Minden jatékos fedjen fel egy-egy kartyat a kezébdl, és
® fizesse ki a kartya bal oldalan lathato koltséget.
Ha egy jatékos nem tud kartyat kijatszani, akkor az
1. szintl pakli legfelsd kartyajat kell felhtiznia, és azt kell
kijatszania. (Mivel a jdtékosok a jték elején nem kapnak ())-t,

ezért az elsd forduléban csak 1. szintii kdrtydt jatszhatnalk ki.) Py Kapsz 1 (-t
VAGY
z Minden jatékos az alabbi szabalyok szerint helyezze le a AV Kelts el 1 €)-t, hogy V-
, res 7 ser A - 1 mezbnyi
® felfedett kartyajat a banyajaba: i

a. Minden kartyat a szintjének megfeleld sorba
kell lerakni: az 1. szintl kartyakat kézvetleniil a
felszintabla ala, a 2. szintlieket az 1. szinttiek al3, a
3. szintleket a 2. szintliek ala stb.

b. Egy sorba barmennyi kartyat le lehet helyezni,

azonban minden kartyanak feliilr6l legalabb
1 kéartyaval (vagy a felszintablaval) szomszédosnak

kell lennie. A felszintabla végtelen hosszinak I : Kapsz 2 (D)-t. L Tegyil 1 9t eree a
tekintendd, tehat az els6 sorba barmennyi 1. szinti ey -

/ / v . . N o . A Ha van 6 kiilonb6z6 fralcié a Kapsz 1-1 {/-ot
kartyat lehet kijatszani (akkor is, ha fizikailag nincs ¢ ' @74 invidban, kapsz 2 <o a kirtyén If Nginden

felettiik a tabla).

Megjegyzés: Szomszédosnak mindsiil minden kartya,
amelyeknek az oldala érintkezik egymassal. Egy kartya
legfeljebb 6 kartyaval lehet szomszédos.

c. Az egymas feletti/alatti sorok kartyait elcstisztatva
kell 6sszeérinteni, hogy minden kartya 2 masik
kartyahoz tudjon csatlakozni felilrdl és alulrdl is.

Megjegyzés: Az egyméas mellé keriil6 csilléknek nem kell
ugyanolyannak lennitk!

- erre «
kapl
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Kolts el 4/8 @—E, hogy
kutass legfeljebb 2/5
mezdnyit.

Huzz 3 kirtyat (dobj el
kartyakat, ha 8-nal tébb
lesz a kezedben).

3 Minden jatékos aktivalja az imént lehelyezett kartyajat,

® ¢s hajtsa végre annak egyik hatasat. Ezutan az aktivalt
kartya lancreakciot indit be. A banyadban a kdvetkezdk
szerint aktivald a kijatszott kartya folotti kartyakat:

a. A lehelyezett kartya felett valassz ki egy kartyat, és
aktivald azt is, mintha most helyezted volna le.

b. Minden aktivalt kartya egy ujabb kartyat aktival
maga felett, amig el nem érsz a felszintablahoz.

c. A felszintablan 3 kiilonb6z6 hatas is lathat6. Amikor
az aktivalassal elérsz a felszintablahoz, akkor valassz
egyet a 3 hatas kozil, és hajtsd végre azt.

d. Ezzel befejezédik a banyafazisod.

Az egyes kartyak hatasait teljes mértékben végre kell
hajtani, mielStt egy felette 1év8 kartyat aktivalnal.
A kartyak hatasait nem kotelez8 végrehajtani, de ha
K el 5 )-t, hogy kapj 2 -t ugy dontesz, hogy végrehajtasz egyet, akkor a lehetd
D o legteljesebb mértékben végre kell hajtanod.

Kapsz 3 @-t.

VAGY

aktivalni. Még ha két kartya is van az aktivalt kartya felett,

Megjegyzés: Egy kartyat fordulénként csak egyszer lehet
ezek kozul csak egyet aktivalhatsz.

Miutan minden jatékos végzett a banyafazissal, hajtsatok végre
az eseménykartya hatasat, ha az fordulévégi tipusu volt, majd
lépjetek tovabb a kovetkezd forduld eseményfizisara.

Az eseménypakliban fennmarad6 kartyak szama mutatja, hogy
még hany forduld lesz a jaték végéig, és hanyadik forduléonal
tartotok. BAirmikor megszamolhatjatok &ket, ha elfelejtenétek,
hogy hanyadik fordulénal jartok éppen.

Megjegyzés: Egyetlen kartyanak sincs olyan hatdsa, amely
egy masik jatékos banyajaban 1évé kartyara hivatkozna
vagy befolyasolna azt.




Masinak

Az id§ elrebaladtdval a technoldgia is fejlodik!
Néhany hatas a § -k szamatdl fiigg, vagy arra
utasit, hogy tegyél ilyen jeldl8t egy kartyadra.
Egy kartyan legfeljebb 3 § lehet.

Beomlasok
Természetesen minden elGrelépést szdmos sikertelen
kisérlet el6z meg... “

Bizonyos hatésok arra utasitanak, hogy ##-ket
tegyél a kartyaidra. Amikor egy &&-t tartalmazé
kartyat aktivalsz, a hatas végrehajtasa helyett
vedd le réla a gf-t. Egy kartyan egyszerre csak
1 g lehet.

Megjegyzés: A beomlisjelol8k eltavolitisa utin a lancreak-
ci6 a normal jatékmenet szerint folytatédik felfelé.

Csillék

Félig teli vagy félig iires a csilléd? Ez komoly kérdés?
Mibamarabb toltsd csurig kincsekkel!

Bizonyos hatasok lehet&vé teszik, hogy egy csille-
jelolst (¥ ) helyezz az egyik banyakartyadra.

A % -t rateheted egy Osszeillesztett, félig teli
csillére (| ), amely 2 szomszédos kartya széleinél
talalhat6. Ha egy “® -t tettél egy [ -re, akkor az osszeillesztett teli
csillének ([#8)) szamit a jaték szempontjabol, és 1 '—ot ér a jaték
végén. Ha le kellene tenned egy “# -t, de a banyadban egyetlen &
sincs, aklkor ne vegyél el -t a készletbdl.

A HATASOK MAGYARAZATA

Wi~ 21 olvr

Kiilonleges aktivalasok

Szamos hatas arra utasit, hogy egy altalad valasztott kartyat
aktivalj a banyadban. Ezek a kiilonleges aktivalasok arra az egy
kartyara korlatozédnak, és nem okoznak lancreakciot. Ne feledd,
hogy egy kartyat fordulonként csak egyszer lehet aktivalni, és ebbe
a kiilonleges aktivalasok is beleszamitanak! Ha egy lancreakci6
soran olyan kartyat kellene aktivalnod, amely abban a forduléban
egyszer mar aktivalodott, akkor hagyd figyelmen kiviil a hatasét, és
folytasd a lancreakciot a megszokott modon.

Kartyahuzas

Ha barmilyen hatas miatt kartyat kell hiiznod, akkor a kartyakat
egyesével huzd fel a paklikbol (kivéve a E! szintl paklibol), és vedd
Gket kézbe. A kezedben egyszerre legfeljebb 8 kartya lehet. Ha egy
hatas végrehajtasa utan 8-nal tobb kartya lenne a kezedben, dobj el
annyit, hogy csak 8 maradjon nélad. A @ szintd paklibdl kizarolag
a kutatastablak és egyes eseménykartyak hatasai révén huzhatsz.

Frakciohuzas

Ha egy hatéas arra utasit, hogy egy bizonyos frakci6 kartyajat huzd
fel, akkor valassz egy paklit, és fordits fel belSle kartyakat egészen
addig, amig talalsz egyet, amely az adott frakciéhoz tartozik. Ezt
a kartyat vedd a kezedbe, a tobbit pedig keverd vissza a pakliba.
Ha az adott frakciobol egyet sem talalsz abban a pakliban, akkor
keverd tjra a kartyait, majd valassz egy masik paklit, és ismételd
meg a folyamatot.

Ez az ikon azt jelzi, hogy
barmelyik frakciot valaszt-
hatod frakciohtzasra.

X
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KUTATAS

Minél mélyebbre dsol, anndl t6bb titokra bukkansz... melyik utat vdlasz-
tod majd, és milyen rejtélyeket fedezel fel?

Bizonyos hatasok arra utasitanak, hogy kutass. A kutatas azt
jelenti, hogy a csakanyjelolddet feljebb l1épteted a kutatas-
tablakon. Amikor el8szor van lehetGséged kutatni, akkor bar-
melyik kutatastablat kivalaszthatod, helyezd a csdkanyjelolédet
a legalsé mez6re, majd haladj legfeljebb annyi mez8t, amennyit
az érték lehet&vé tesz. A késGbbiekben ugyanezen a tablan kell
tovabbhaladnod, ha kutatsz.

Amikor kutatsz, hagyd figyelmen kiviil az atlépett mez8k ha-
tasait, és csak annak a hatésat hajtsd végre, amelyiken a jel616d
megall. A legtobb hatas @—t, @-ot vagy -t ad.

Ha teljesitesz egy kutatastablat, mert elérsz a tetejére, akkor
hajtsd végre az ott olvashatd hatast, majd a csakanyjel6lédet
helyezd at egy masik kutatastibla legals6 mezGjére (egy ko-
rabban mar teljesitett tablat is valaszthatsz). Amikor teljesitesz
egy kutatastablat, a fennmaradé 1épéseid elvesznek, és meg kell
allnod a masik tabla legalsé mezdjén.

Fizess
Kapsz 1 7
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A JATEK VEGE

Amikor felfeditek az utolsé eseménykartyat, hajtsatok végre
meg egy utols6 banyafazist. Ennek a banyafazisnak a vége
egyben a jaték végét is jelenti. Minden jatékos szamolja Ossze a
pontjel6léiért kapott @—okat és a {}-it, amelyek mindegyike
1-1 €7-ot ér.

A legtobb @—tal rendelkezd jatékos a gy&ztes. Holtverseny
esetén a legtdbb megmaradt ()-vel rendelkezd jatékos a gyGztes
az érintettek kozil. Ha még mindig holtverseny van, akkor

a banyéjaban a legtobb §}-vel rendelkezd jatékos gydz. Ha
még mindig holtverseny van, akkor a jatékosok osztoznak a
gy6zelmen.

Példa: Tibor 31 gy8zelmi pontot kap a jaték soran begytj-
tott pontjelolSiért, és 8 darab teli csilléje van a banyajaban.
Megmaradt 7 {/)-je, de ezek utan nem kap @—ot, mert azok
csak holtverseny esetén szamitanak.

—

EGYSZEMELYES JATEK

Ugyanezek a jatékszabalyok érvényesek egyszemélyes jatékmod-
ban is. Miutan kiszamoltad a végs6 pontszamodat, vesd Gssze a

@—jaidat az alabbi tablazattal, hogy megtudd, mennyire teljesi-

tettél jol.

Eredmény
Kubikos

Alagutasé

Kezd6 banyasz

Banyamérnok

Veteran vajar

A mélység kiralya




Skétok: (7)-k elkoltése.

A skotok az italban és a baj-
tdrsiassdgban gazdag felfoldek
lakoi, és az agyafirt iizleti
praktikdk mesterei — ezen feliil
pedig eldszeretettel porgetik
fel a gazdagsdgot.

A legtobb skot kartya erds hatasokat
biztosit, de a koltségiik is magas. Mint az
a kartyakon is fel van tiintetve, ezeknek a
hatasoknak a koltségét a banyadban 1évé
minden skét kartya 1 {/)-vel csokkenti
(beleértve azt is, amelyet most tettél le). A
koltség nem csokkenhet 0 () al4.

Barbarok: Agressziv
banyaszat és @—k lehelye-
zése.

Bar fogalmad sincs, mit
beszélnek, de amint agresszi-
djukat a fold ellen forditjdk,
eszedbe jut, hogy végiil is
mindenkinek van egy sajdtos
munkastilusa...

A barbar kartyakon 1év6 hatasok altala-

ban erések, de sokszor -t is kell tenned

rajuk. Néhany barbar kartya hatasa

%—ket tavolit el, vagy a banyadban 1évé
-k szamatdl fliiggd elényhoz juttat.

: Haladas a
-2;__ kutatastablan.

Szdmos rejtély létezik, de az
egyik legfelkapottabb ezek
koziil az egyiptomiak felhékon
tali dlddsait Gvezi, amelyek
segitségével oly gyorsan
tudtak fejlédni.

kartyak lehelyezésével
lehet a legkonnyebben el6rehaladni a ku-
tatastablakon. Néhany kartya
hatésa attol fiigg, hogy hol allsz a kutatés-
tablan, vagy mennyit haladtal mar rajta.

Japanok: A sokféleség
ereje.

A japdnok szokdsait mindig
is csodaltdk és tisztelték mds
kultirdk, igy senkit sem ért
meglepetésként, amikor a
banydsztechnikdik irdnt is
érdeklédni kezdtek.

A japan kartyak hatasai annal erésebbek,
minél tobb japan kartyad vagy minél
tobbféle frakcidhoz tartozé kartyad van a
banyadban.

-k lehe-

Atlantisziak: $#
lyezése.
Amikor feliitotte a fejét az uj
driilet, az atlantisziak csak
onelégiilten vigyorogtak — 6k
mdr jdrtak odalent, és kiis-
merték a mélység titkait.

A legtobb atlantiszi kartya $-ket gyiijt,
és erejlik fokozatosan novekszik a jaték
soran. Minden kartyara legfeljebb 3 ##-t
lehet ratenni. Néhany atlantiszi kartya
lehet6vé teszi, hogy $7-kat tegyél mas
kartyakra.

Romaiak: Fontos a jo
elhelyezés.

Nem véletleniil kétsz ki min-
dig itt — minden 1t ide vezet.
Ez a nép precizen és alapos
tervek mentén dolgozik, min-
dent egyetlen cél érdekében
tesz.

A rémai kartyak attdl fiiggéen fejtik

ki hatasukat, hogy a kartyakat hogyan
helyezed el vagy hogy hany van a
banyadban.

Sokuk lehet6vé teszi, hogy ®2-t tegyél le.
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