Egy oktato tarsasjaték, amely fejleszti:

afeldolgozasi sebességet a térbeli tajékozédast

@) reflexshop

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

(gﬁ 6+>< By 2—5)&15 perc>




A Bogartanc a gyermekkor iranti szeretetbd! szlletett
jaték. A szerzé és miis klénds figyelmet forditottunk
arra, hogy ezt a jatékot a lehetd legszérakoztatobbd
tegyuk. Ez kulcsfontossaga!

Szeretnénk azonban, ha a jatékot oktatasi eszkézként is
hasznalnak az iskolakban. Ezért a gyermekjatékok ezen
csaladjaba tartozo jatékok tartalmaznak egy tovabbi
cimkét: oktato.

Olvasd be a QR-kdédot, hogy
segédleteket és Utmutatdkat télthess
le, amelyek segitségével kilénbdzd
készségeket és kompetenciakat
fejleszthetsz az iskoldban vagy otthon.
Eivezd, ahogy a gyerekek jatékosan és
szorakozva tanulnak.

@ Szerezd be tovabbi gyerekjatékainkat
¥ agyljteményedbe!

cgF CT B @




A bogarak szines, viddm tédnca hamarosan kezdddik!
Katicabogarak, méhek, cserebogarak és pokok gyultek
6ssze a mezdén egy vidadm egyduttlétre. Egy csoddlatos
tancot fognak eléadni pérégve, fel és le szaltdézva, egy
vidam és latvanyos koreogrdafidval.

Meg tudod ismételni a mozdulataikat, hogy megalkosd
ugyanazt a koreografiat?

Jatékelemek

@ 80 kor alak tanckartya
3 jatékmoddal: kezdd, haladd
és mester.

® 25 bogarjelsls:
5 cserebogdr, 5 méh, 5 pok és
10 katicabogar, 5 kilénb6z6
szinben (jatékosonként 1-1).
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A jaték célja
A Bogartancban egymdssal versenyeztek, és célod,

hogy te legyél az elsé, aki a bogdarjeldldivel megalkotja
tanckartyan lathatd mintdzatot.

Jatékmodok
A jaték kezdete el6tt dontsétek el, hogy melyik

jatékmodban szeretnétek jatszani: kezdd, haladé vagy
mester.

® A KEZDO méd 6 éves kortol ajanlott. Ha ezt a
nehézségi szintet valasztjatok, akkor a legkdénnyebb,
homoksarga hatterd tanckartydkat fogjatok
haszndini; a toébbit tegyétek vissza a jaték dobozdba.
Ebben a jatékmoddban csak a bogarak tipusara és a
helyukre kell figyelnetek a tdncon belll, de arra nem,
hogy melyik irdnyba néznek a bogarak. Mindegyik
bogdrnak a héta Iathato.




@ AHALADO méd 7 éves kortdl ajanlott. Ha ezt a
nehézségi szintet valasztjatok, akkor a flzéld hatterd
tanckartydakat fogjatok haszndini; a tébbit tegyétek
vissza a jaték dobozdba. Ebben a jagtekmodban a
bogarak tipusara és a helytikre kell figyelnetek a
tadncon belll, és arra is, hogy melyik iranyba néznek
a bogarak (a kartya kézepe felé vagy kifelé). Mindegyik
bogdrnak a hata lathato.

@ A MESTER méd a legbsszetettebb. Ha ezt a nehézségi
szintet valasztjatok, akkor a féldbarna hatterd
tanckartydkat fogjatok haszndini; a tébbit tegyétek
vissza a jaték dobozdba. Ebben a jatékmodban a
bogarak tipusara és a helytikre kell figyelnetek a
téncon belul, hogy melyik irdnyba néznek a bogarak
(a kartya kozepe felé vagy kifelé) és hogy a hatuk
latszik vagy a labuk.




ElOokészUletek

Keverjétek meg a kivalasztott tanckartydkat, &€s a paklit
helyezzétek mindenki szamara kénnyen elérhetd helyre,
képpel lefelé forditva. Ez a tancpakli.

Minden jatékos valasszon egy-egy szint, &€s vegye
magdhoz az ahhoz tartozo 5 féle bogarat.

2 katicabogadr, 1 pok, 1 méh és 1 cserebogar. Mindegyik
jelold egyik oldaldn a bogar hata lathatd, a mdsikon
pedig a labai. A kezdd és haladd médban a jeldléknek
csak azt az oldaldt fogjatok hasznaini, amelyen a hatuk
|&thato.

Példa egy 4 fds jaték eldkészitésére haladd modban:



Jatékmenet

A jaték mindegyik forduléjaban egyszerre igyekeztek
megalkotni a bogarjeldléitekbdl a tanckartyan lathatd
tancot. A jaték annyi fordulon at tart, ahdny kértya van a
tadncpakliban.

A jaték elején a legiddsebb jatékos felfedi a tancpakli
elsé kartyajat és mindenki szamara kénnyen Iathatd
helyre teszi.

Amint a kartya az asztalra kerdlt, az 6sszes jatékos
egyszerre igyekszik megalkotni a tdnckartydn lathatd
tancot. A valasztott jGtékmodtdl fuggden figyelnetek kell
a bogarak tipusdra, a helyukre a tdncban, hogy melyik
iranyba néznek és hogy a hatuk latszik vagy a labuk.

FONTOS: Mindegyik kartya kér alakd, ezért kbnnyebben
el tudod rendezni a bogarakat, figgetlenudl attol, hogy
hol Ulsz a kartydhoz képest, vagyis nem
kell a fejedben elforgatnod 6ket, hogy a
megfelelé formdciodba rendezd dket.




Az elsé jatékos, amelyik megalkotta a téncot, azt kidltja,
hogy .Tancra fell”, &s rateszi a kezét a tanckartyara.

A tobbi jatékos azonnal megdll a rendezgetésben és
ellendrzi, hogy az adott jatékos tanca o lett-e.

@ Ha a tanc nem stimmel, az adott jatékos kiesik a
forduld hatraléve részébdl (amig aj tanckartyat nem
haztok) és a jaték folytatédik, amig valaki meg nem
alkotja a tancot.




® Haaténc stimmel, a jatékos elveszi a tanckartyat
és maga elé helyezi mint jutalmat. Majd az ésszes
jatékos 6sszegydjti a bogarjeloldit az asztalrél. Az a
jatékos, amelyik megnyerte a forduldt, Uj kartyat fed fel
a téncpaklibol és (j forduld kezdédik.

Néhdny haladé és mester
tanckartydn egy bogadr kérvonala
lathatd, benne egy kérddjellel. Ez az
jelenti, hogy barmilyen bogéar rakhaté
annak a helyére, amig a bogér a
tanckartydan lathaté iranyba néz. Nem szémit,
hogy a bogar hata vagy labai lathatok.




Néhdany mester tdnckdartydn a bogarak laba
lathatoé. Ne felejtsd el a bogdrjeldlédet is annak
megfeleld oldaldra forditani, kUlénben a tdnc nem
fog stimmelni.
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A jaték vége
A jaték véget ér, amikor a tancpaklibél hizott utolso

kartyéaval kezdett forduld is véget ér.

Mindannyian szadmoljatok 6ssze a jaték soran gydjtott
tanckartyaitokat.

Aki a legtébb tanckartyat gydjtotte, megnyeri a jatékot
mint a legjobb bogdartdncos.

Dontetlen esetén jatsszatok még egy fordulot!



Jatékvaltozat: Orids bogarak

Ha mar tdbbszor jatszottatok mester moédban is, akkor
probaljatok ki ezt a valtozatot.

Hajtsdtok végre az eldkészuleteket az El6készuletek
részben leirtak szerint a kdvetkezd valtoztatdsokkal:
keverjétek meg mindhdrom nehézségi mod 6sszes
kartyajat, majd véletlenszerlen tévolitsatok el 24 kartydt,
igy megalkotva a tancpaklit. A maradék kartydkat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

He jobban tetszik, akkor valasszatok ki 24 kartyat és
azokbol alkossatok meg a tancpaklit.

A jaték ezek utén a Jatékmenetben leirtak szerint zajlik. A
jatékot nem a legtébb kartyat 6sszegyUjtd jatékos nyeri
meg, hanem a legtdbb gyézelmi ponttal rendelkezd
jatékos.

@ Mindegyik KEZDO szintl kértya 1-1 pontot ér.

@ vindegyik HALADO szintl kdrtya 2-2 pontot ér.

@ Vindegyik MESTER szint(i kartya 3-3 pontot ér.

Mindegyik jatékos 6sszeadja a pontszdmait, és a legtdbb
ponttal rendelkezd jatékos a nyertes. Dontetlen esetén

az érintettek kozUl a legtdbb Mester szintU kartyaval
rendelkez6 a gydztes.
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A szerz6 koszonetet mond a kévetkezéknek:
Az én kis bogaraimnak.

A vildgon a legjobb dolog
nektek alkotni.

@) reflexshop

Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u.1-3. C1/8.
Tel: +36 1/ 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

A TCG Factory és a Reflexshop garantalja

Szamunkra fontos a mindség. Minden egyes részletre odafigyellnk,
hogy jatékaink a lehetd legjobb dllapotban keruljenek
vasarldinkhoz. Varatlan események azonban eléfordulhatnak. Ha a
jaték barmely jatékeleme sérult vagy hianyos, kérjuk, irj nekink az
ugyfelszolgalat@reflexshop.hu cimre, és a lehetd leghamarabb
megolddst kinalunk.

Csatlakozz hozzénk a kézésségi médiaban: n
facebook.com/reflexshop




