A MAGYAR NYI’ELVU JATI'EKS’ZABA'LY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

@ reflexshop SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,

SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Jatékelemek:
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az idézitot jelképezi)

A nyilat szereljétek a tablara
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A jiaték célja:

A Bombairtdk egy kooperativ jaték. Mindannyian bombaszakeérttk vagytok és egy csapatot alkottok. A cél egyiitt hatastalanitani az aktualis

kiildetés bombajat. Vigyazzatok! A bomba felrobban, ha elvagtok egy (i7as droétot, vagy ha az idézit§ eléri a hallfejet.

Elokésziiletek:

0 Vélasszatok ki az egyik kartyat. A kiildetések fokozatosan nehezednek.

Ezeket, bar erdsen ajanljuk, nem kell feltétleniil sorrendben jatszanotok. Ligyeljetek arra, hogy ne
ugorjatok tulsdgosan elére, kilénben kdnnyen tul nehézzé vélhat a jaték...

Az elsé jatszma soran:

* Kezdtk: A 3 oktatdanyag (1-3. ) lehetévé teszi a szabélyok elsajétitasat.

* Optimistak: A 4 kiképzés (4-7. ) lehetévé teszi a gyakorldst és a vizsgéra valo
felkésziilést (8. )

A vizsga sikeres letétele utdn nyisséatok ki a ,9-19. kiildetés"-dobozt.

9 Nevezzetek ki valakit kapitanynak (egy véletlenszerii bombaszakértét az
1. kiildetésre, majd a téle balra ilét a kovetkezé kiildetésre stb.), és tegyétek
elé a ,Kapitany" karakterkartyat. A tobbi bombaszakértd helyezzen egy-egy
karakterkartyadt maga elé, képpel felfelé forditva.

Ide hamarosan keriil egy 0j szabély

(A)

9 A kapitany olvassa fel hangosan a kartyat és helyezze a tabla
bal alsé sarkaba, hogy a kiilénleges szabalyt mindenki kénnyen |athassa.

Elélap: a kiildetés egyedi el8készitése. ——g 2

Maddositasok 2 fés
jaték esetén.

Hétlap: a kiildetés kiilonleges szabalyai.
Az alapszabalyok tovabbra is érvényesek.

=k Ba bl

AT drtiotwgpurry il

el raroh §3 Bk Tan g
500z ks« M ez oMoz 0 3ba Vbt raigen praba atoud

Lewainet
e L ]
[T

0 2 fés jaték esetén: 2-2 tartd mindenkinek.

3 fés jaték esetén: a kapitanynak 2 tartd, mindenki masnak 1-1 tartd.

4-5 fds jaték esetén: 1-1 tarté mindenkinek. \’ LI "I<fartya hatlapjelm .
a kiildetés kiilonleges szabalyai
olvashatak.
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e Készitsétek el6 a drotlapkékat a kildetésre:
A. A 48 (28R drotot mindig hasznaljatok (kivéve az 1., 2. és 3. kiképzé kiildetésben). Az 1-tél 12-ig terjedd szamok

4-szer ismétlédnek meg.
B. Vegyétek el a [dill=’skartya altal jelzett mennyiségii fiFas és

C. Nézzétek meg a kihizott [Hfifes és drétokat, majd jeldljétek a firas
sarga jeloltket a tdbla mezéire helyezitek a ,?" oldalukkal lefelé forditva.

D. Végiil keverjétek éssze az tsszes drotlapkat ((&k + pliras + ), képpel lefelé forditva.

drétot, véletlenszeriien htzva belélik.

és értékeket ugy, hogy a megfeleld piros

Példa az eltkésziiletekre:

és/vagy

llyenkor a drotok értéke csak részben ismert. Példaul, amikor az el6készités ,x2 drét a 3-bol™:

1. Fedjetek fel 3 drotlapkat.

2. Helyezzetek 3 jelélét | a tabla megfelel
mezéire a ,?" oldalukkal felfelé forditva,

______
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Egyes kiildetésekben a piros és/vagy sarga drétok szamat ugy jeléltik, hogy ,x1 a 2-bél", .x1 a 3-bél" vagy ,x2 a 3-bél":

igy jelezve, hogy ezek jatékban lehetnek.
3. Keverjétek dssze a 3 lapkat képpel lefelé
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forditva, és adjatok kéziilik 2-t a (&R
lapkékhoz, tovabbra is képpel lefelé forditva.
A 3. lapkat tegyétek félre anélkiil, hogy felfednétek.

A 3 lehetséges lapkabdl csak 2 drot van

jatékban, amire a ,?" jelolék emlékeztetnek.

0 Osszatok ki képpel lefelé forditva az 6sszes drotot a tarték kozott, lehetéleg egyenléen (eléfordulhat, hogy egyes tartokra tébb

lapka keriil).

o Rendezzétek a sajat tartdtokon lévd lapkakat balrol jobbra névekvd sorrendbe.

! MEGJEGYZES: Ha valamelyikétoknek 2 tartdja van, kezelje
azokat egymastal fliggetleniil, a tartékhoz kiosztott lapkakat
tehat rendezze kiilén-kiilon. Az eléttetek |évé tartd a kezetek,
és mindig egyetlen kéznek tekintendé (felszerelés, nyomjelclék,
kilénleges szabdlyok stb. szempontjabdl).

A sarga és piros drotok értékei csak ehhez az osztalyozéshoz hasznalatosak. Ezutan nincs értékiik, csak [FI0S vagy

b

sziniik.



0 A tablan:

Huzzatok annyi felszerelésicartyat, ahanyan jatszotok, és helyezzétek képpel
felfelé a pipérav", igy jelolve, hogy még nem hasznélhatjatok.
Ebben a jdtszméaban csak ezek a felszerelések allnak rendelkezésetekre.

Forgassatok az
id6zit6t a sav azon
mez6jére, amely a
jatékosok szamat

(IIEER

Helyezzétek ide a jeloloket
ésal2 jelolot.

Ide hamarosan keril egy uj szabaly Ide hamarosan keril egy uj szabaly

(B) (C)

9 A kapitanytol kezdve, és téle balra haladva tegyetek egy-egy
tetszélegesen vélasztott nyomjeldlét az értékével
megegyez6, kezetekben lévé kék drot elé.

! Nem hasznalhatjatok a
sarga [ ket az elékésziiletek
soran.

| Emlékeztets:
2 tarto = 1 kéz. Tehat tgyeljetek
arra, hogy ha egy jatékosnak
2 tartoja van, akkor csak
1 nyomjelolét tesz le (a
vélasztott tarto elé).




Jatékmenet:

N

A bombaszakérték a kapitanytdl kezdve, és téle balra haladva keriilnek sorra. Kérodben te vagy az ,aktiv bombaszakértd”, és végre kell
hajtanod a kdvetkezé 3 akcid valamelyikét: Paros vagas, Szélé vagas vagy Piros drotok felfedése.

3

Aktiv bombaszakeértéként 2 egyforma drotot kell elvagnod: 1-et a sajat kezedbél, 1-et egy tarsad kezébdl. Jelold ki a tarsad egyik drotjat, és
jelentsd be az értékét. Példaul: ,Ez a droét 9-es.”

Paros vagas

ﬂ Ha a bejelentés helyes, az akcid sikeres V:
* A tars helyezze a tartoja elé a kijellt drotot, képpel felfelé
forditva, anélkiil, hogy megvaltoztatna a tobbi lapkdhoz
viszonyitott pozicidjat.
* Ezutan helyezd az azonos drétodat (ha tébb is van,
akkor az egyiket) a tartod elé, képpel felfelé
forditva.

Sikeres paros vagas: Ebben a példaban, a

kapitany helyesen kijelélte egy térsa 9-esét.

- A tars a kijelolt 9-esét a tartdja elé helyezi.

- A kapitény felfedi egy sajat 9-esét és a tartdja
elé helyezi.

B Ha a bejelentés helytelen, az akcio sikertelen X :
* Ha a kijelolt drét g. a bomba felrobban, és a kiildetés sikertelen;
* Ha a kijelolt drét 6zi

vagy , forgasd az id6zit6t egy mezével el6re (ha az id6zit6 eléri a haldlfejet, a bomba felrobban, és a
kiildetés sikertelen), a tarsad pedig helyezzen a kijelélt drot elé egy azzal egyenértékii nyomjelolét.

! Fontos! Az aktiv bombaszakérté nem mutat ra a kezében lévé, elvagni kivant drétra.

Sikertelen paros vagas:
- A tars kijeldlt drotja 11-es volt, nem a bejelentett
Ez 12-es? 12-es.
- A tars helyezzen egy jelolét a kijelalt drot
elé, és forgassa az iddzit6t egy mezével elére.

Nem, ez 11-es.



Aktiv bombaszakeérttként elvaghatsz 2 VAGY 4 azonos drotot a sajat kezedbdl, ha nincs a jatékban més ugyanolyan értékii drat:
* mind a 4 drétot (ha kedvez neked a szerencse);

* vagy a maradék 2 dratot, ha a masik 2-t mar elvagtak.
Az igy elvagott drotokat fedd fel a szokasos médon. N

¢
7 Piros drotok felfedése

Aktiv bombaszakeértéként ezt az akciot CSAK akkor hajthatod
végre, ha az dsszes, el nem vagott drétod (LS.
Ezek biztonsagosan eltavolithatdk.
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Minden alkalommal, amikor elvdgtok 4 azonos értékii drotot, 7 8 '@ -Io -" 12 |
B e

helyezzetek le egy érvényesitésjeldlét a drot értékére a tablan. Ez
segithet id6t megtakaritani, és akar az életeteket is megmentheti. e—

A SARGA DROTOK

* Ezeket a [b@{k drétokhoz hasonldan kell elvagni (paros vagy sz6lé vagas altal): az értékiik CSAK a LAPKAK SORRENDBE VALO
RENDEZESE kozben hasznélatos. Ezutan csak szinértékiik van:

Tehat ahhoz, hogy az aktiv bombaszakeérté elvagjon egy drétot, lennie kell egynek a sajat kezében, és ki kell jelélnie egy tarsa
drotjat: ,Ez egy sarga drot.” Ha helyes, elvagja a 2 drotot. Egyébként, akarcsak a i3k drotok esetében, a tars helyezzen le egy
nyomijel6lét, és forgassa az id6zitét egy mezével elére.

* Ha valaki helyteleniil jeldl ki egy drétot, helyezzen egy sarga nyomjeldlét B elé, és forgassa az idézitét egy mezével elére.
* A sz6l6 vagas akcidt csak az a jatékos hajthatja végre, akinek a kezében van az 0SSZES maradék drét.
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A FELSZERELESKARTYAK r"

* Egy felszerelés azonnal hasznalhato, amint elvagjatok a kartya bal felsé sarkaban lathaté 2 drotot. !
Csusztassatok fel a kartyakat, igy jeldlve, hogy hasznalhatok. 4

* A felszereléskartyék egyszer hasznalatosak: haszndlat utan forditsatok képpel lefelé éket.

* A kartya szdvege jelzi, hogy a felszerelés mikor hasznélhato. A legtobbet barki bdrmikor hasznélhatja,
akar a koreén kivil is, s6t tébb is hasznalhaté egymas utan.

= "2
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Egy 9-es drdtpar elvdgdsa utédn a 9-es
felszerelés hasznélhatdvé valik.

MEGJEGYZES: Az XY sugarak felszerelés kombinalhaté a Dupla érzékels, Tripla érzékeld és Szuper érzékeld felszerelésekkel
(hogy az aktiv bombaszakérts 2 értéket jelentsen be, és tébb drotot jelljén ki).



“0\99 Dupla érzékeld: egy paros vagas soran az aktiv bombaszakérté bejelent egy értéket, és 1 helyett 2 dratot jell ki egy tarsa kezében.

A KARAKTERKARTYAK ;

A bombaszakérték killdetésenként egyszer hasznalhatjdk a sajat felszerelésiiket, ha képpel lefelé forditjak a karakterkartyajukat.

* Ha a 2 kijeldlt drot koziil 1 helyes, az akcid sikeres.
- Ha mindkeét drétot helyesen jeldlte ki, akkor a tars szabadon donthet, hogy melyiket vagja el anélkiil, hogy ezt eldrulna.
* Ha a 2 kijeldlt drot kozil egyik sem helyes, az akcio sikertelen.
- Forgassétok az id6zitét egy mezével elére, a tars pedig vélasszon ki szabadon 1-et a 2 kijeldlt lapka kéziil, és helyezzen le elé egy| ~ 4
nyomjeldlét. N
- Ha a 2 kijelélt drot kéziil csak az egyik [#i7@s, a bomba nem robban fel. A tars ne ossza meg ezt az informacict, csupan helyezzen le egy o ()
nyomjelélét a nem piros drot elé. '

- Ezen drétok
valamelyike
2-es?

- Ezen drétok
valamelyike
3-as?

\_

X Sikertelen dupla érzékelés

Kommunikacio

A jatékban a kommunikacid korlatozott.

* Tilos beszélni a kezetekben lévé drotokral, utalni az értékiikre vagy az el6zé korokben szerzett informacidkra, hangosan megosztani masokkal feltételezéseket.

* Megengedett altaldnos taktikaral beszélni, hasznalni az elérhetd felszereléseket, kiilonleges szabalyokra hivatkozni, javasolni egy tarsnak, hogy hasznélja a Dupla
érzékelét vagy mas felszerelést.

[ Y 4 [ 4 [ 4 .
A jaték vége:
A kiildetés sikeres, ha egyetlen bombaszakértének sem maradt drét a kezében.

Ha valamelyik bombaszakértének lires a keze, a jaték nélkiile folytatodik.

Ha sikertelen (a3 drot vagy az idézité a & -en), cseréljetek kapitanyt, és kezdjétek
Ujra a kiildetést!

A 8. kiildetés sikeres teljesitése utan, gratuldlunk, kinyithatjatok az elsé meglepi dobozt
(9-19. kildetések), és kitolthetitek a doboz hatuljan lévé tablazatot.

b

Gydzelmek
és vereségek
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Elokésziiletek:

—> Vegyetek el 1-1 karakterkartyat.

—> Keverjétek dssze a 48 (43R drétot a kivalasztott kiildetéshez tartozé [firas/ drotokkal. Osszéatok
szét lehettleg egyenlten a drétokat a tartok kozott, képpel lefelé forditva.

— 2 f6s jaték esetében mindkét bombaszakértének 2-2 tartoja lesz. 3 fés jaték esetén csak a
kapitadnynak lesz 2 tartdja.

— A felszerelések szama és az id6zit6 kezdémezéje a jatékosok szamatdl fiigg.

- Helyezzetek egy-egy nyomijelélét (nem sargét B) a kezetek elé.

A jatek menete

— A korddben hajtsd végre az aladbbi akciok egyikét:

* Péros vagas:
Jeldlj ki egy drétot egy tarsad kezében, és jelentsd be az értékeét
(a kezedben lennie kell ugyanilyen értékii drétnak).
- ¥ Helyes érték: fedjétek fel a 2 lapkat.
- X Helytelen érték: forgassatok az id6zitét egy mezével elére, és (ha nem érte el

a halélfejet) helyezzetek egy nyomjelélét a kijelolt lapka elé.

- & Piros drét: a bomba felrobban!

* 520616 vagas:
Fedd fel a maradék 2 vagy 4 egyforma értékii drétot, és helyezd le a kezed elé.

* Piros drétok felfedése:
Mutasd meg a drétjaidat, ha mind [fires.

A jatek vege:

— Gyézelem: Mindegyik tartd lres. 5\““;‘%
—> Vereség: A bomba felrobbant (elvagtatok egy [i7@3 drotot vagy az idézits elérte a @-et). i

EMLEKEZTETG:

* Mindegyik karakternek van egy személyes felszerelése, amelyet jatékonként egyszer hasznalhat.

* Egy felszerelés akkor valik hasznalhatova, amikor elvagtok az értékével egyenlé 2 drétot.

* Az 6sszes drétnak egyforma az értéke:

* Az 6sszes [i7@3 drotnak egyforma az értéke: (Hires.

* A drétok értéke 1-t6l 12-ig terjed, és 4-4 darab van mindegyikbél. Ha elvagtok 4 azonos értékii
drotot, helyezzetek le emlékeztetdiil egy érvényesitésjeldlst O a tablara.

* Kéz: Ha 2 tartd van egy jatékos el6tt, azok is 1 kezet alkotnak.
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