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A jelmezbal javaban zajlik.

Minden résztvevé a legjobb jelmezét SltStte magara.
Vampir, foldonkivili, nyalkaszorny...
Mindenki szamara van itt valami! De vajon kiket
rejtenek ezek a maszkok és jelmezek?
Vidam, jatékos gyerekek vagy komisz szérnyek
szeretnének csatlakozni a mokahoz?
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Ebben az aszunmetr]kus jatékban ]elmezbe buijt STORNY vagy, aki
csatlakozni szeretne a bulihoz, vagy [,AT(), aki le szeretné leplezni a

rosszcsont szornyeket.

()’ " Ha STORNY vagy: A tobbi szérnnyel egy csapatot

(”“ alkotva jétszol a14t6 ellen, és fontos, hogy
- figyelemmel kévesd a litomasaiban felbukkano

jelmezeket, csak igy keriilheted el, hogy lebukj.
Ha [ATO vagy: Jegyezd meg jol a litomasaidban

megjelend jelmezeket, és kovesd a megérzéseidet,

hogy leleplezd a bulin felbukkané sz6rnyeket.
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Déontsétek el, hogy a teljes jéték folyaman melyikétok lesz a lato.
Akivalasztott jatékos helyezze maga elé a [AT0lapkat.

(&) a/

A tobbiek vegyenek ( €3
magukhoz egy-egy R
STORNYlapkat és ‘
helyezzék maguk S
elé. B K

N }/*
Alaté keverje meg a

latomdskartyakat, majd ' ‘
anélkiil hogy megnézné 6
azokat, tavolitson el annyi L
kartyat, amennyi szorny részt vesz a
jatékban (helyezze vissza ket a jaték dobozaba). A tbbi kértyabol
alkosson egy képpel lefelé forditott paklit a litélapka mellett.
Példa: Egy S f6s jdtékban 4 szorny vesz részt, igy a ldté tavolitson el

4 ldtomdskdrtydt.

| Teritsétek ki a jelmezkértyédkat a jétéktér kozepén, mindenki

szdmdra konnyen elérhetd helyen.

A 14t6 huzza fel a fels6 ldtomaskartyét és helyezze maga

elé képpel felfelé. Az elsd korben egy tijabb (mdsodik)

latomdskdrtydt is fog hiizni, amit az elsdnek felfedett
kdrtydra kell helyeznie. /. E 3 i
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Indul]on abuli! A jaték tobb koron at tart, és akkor ér véget, amikor
a laté meggyandsit egy szornyet, vagy az Gsszes litomaskartya

felfedésre keriil, és akkor kénytelen meggyanusitani egy szérnyet.
Minden kor 3 1épésbél all:
1. Latomas, 2. Buli, 3. Gyanusi{gs és felfedés.

|\ LATOMAS )

Megjegyzés: Minden tijonnan felfedett
latomdskdrtydt a tobbi tetejére kell
helyezni, igy a kordbban felfedettek
nem lesznek ldthatok.

A 1t6 fedje fel minden kor elején a fels6 latoméskdrtyat, és helyezze
azt a tobbi felfedett litoméskdrtydra képpel felfelé, majd mondja
ki fennhangon a kértydn 1év6 jelmezt. A felfedett kartyikon lévé
jelmezek egyikét sem 6lthetik magukra a szérnyek anélkiil, hogy
kockéztatnék a lebukds veszélyét.

§/- BULI ) ro}
A 13t6 hunyja be a szemét és lassan szdmoljon el k“ k%
5-ig. Amig aléténak be van csukva a szeme, minden S ‘ %J
szorny valasszon egy-egy jelmezkartyat, és helyezze a -
SZﬁRNYlapkéjéra, még miel6tt a 46 végezne a szdmoldssal. St
Minden szérnynek minden kérben jelmezt kell
cserélnie, hogy ne bukjon le.
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)\ GYANUSITAS és FELFEDES )

A szémolas végeztével a 14t6 nyissa ki a szemét, és nézzen végiga
szornyek magukra 6ltott jelmezein:
Figyelem: A szdmolds végére, ha egyetlen sziorny is jelmez nélkiil marad,
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szorny iti a jdtékot.

«» Haalaté ugy gondolja, hogy egyik fel61t6tt jelmezt sem létta
eddig a litoméskdrtydkon, donthet ugy, hogy nem gyanusit meg
senkit. A szornyek helyezzék vissza a jelmezeiket, és keverjék
ssze a jatéktéren 16vé tobbi jelmezkartyaval. Uj kor kezdédik.

Ha alat6 ugy gondolja, hogy egy vagy tobb felsltott jelmez

mér megjelent a litomdsaiban, meggyanusithatja a buliba
hivatlanul érkez6 szornyeket. A lit6 nézze végig az Gsszes
korabban felfedett litoméskartydt:

© Ha egyik felsltott jelmez sem jelenik meg a
latomaskartyakon, a szérnyek tigyesen rejtve maradtak.
A szornyek k6zosen, egy csapatként megnyerik a
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@ Haebben a kérben legalabb 1, a litomaskartyikon

szerepl6 jelmez egy szorny6n van, alaté sikeresen

jatékot.

lebuktatta a sz6rnyeket, és igy a 1até nyeri meg a jatékot.
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A jaték véget ér:

Y Amikor a l4t6 meggyantsitja a szérnyeket (ha jél dontétt,
al4t6 nyeri meg a jitékot, egyébként a szérnyek gyéznek);

Y Amikor a l4t6 kinyitja a szemét és legal4bb 1 sz6rnydn nincs
jelmez, vagy valaki ugyanazt a jelmezt 6ltGtte magdra, mint az
el6z6 korben (a szornyek azonnal elveszitik a jatékot);

Y Amikor minden litoméskartya felfedésre keriil, a 14t6 még
meggyanusithatja a szornyeket, de ha a szornyek végiil rejtve

maradnak, akkor sikerrel jértak és egy csapatként nyernek.
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' PONTOTAS e KoTeLED)

Nem kell pontokat szimolnotok a gy6ztes megallapitisihoz.
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Azonban, ha jatékrol jatékra tobb pontot szeretnétek szerezni,
hasznaljatok az opciondlis pontozési szabélyt.

Szémoljitok meg, hogy mennyi kartya maradt a litomdspakliban.
Minél hamarabb gyanusitja meg a szrnyeket a 14t6, annél
kevesebb pontot kapnak a szérnyek.
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. ATATO tévesen gyanusitotta meg a sz6rnyeket: @]

”{' ‘& - SlﬁRNY[K nyernek! S & A LATO veszit...
STEPMUNKAY: Azért szép

e probalkozds volt.

= ALATO helyesen gyanisitotta meg a sz6rnyeket:

150 RTINS TEPMNKAY

w
A SIORNYIK pontszima:
i 10+ kirtya maradt by 5-9 kértya maradta
Ar& a pakliban: Ajjajj, ‘»\f& pakliban: Nem rossz!
probéljatok ujra!
# 1-4 kértya maradt 0 kdrtya maradta
-5} apakliban: Tiigazdn pakliban:
AL »f " .
okosak vagytok! Hiiha, majdnem
8 e gikeriilt!
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Tervezok: Florian Sirieix és Benoit Turpin Benoit: Garance-nak, az én kis
lusztrator: Benedetta Capriotti dragasdgomnak, aki imad beéltézni.

Projektmenedzser: Laura Bergé
Vezet6 menedzser: Marion Stromboni
Grafikai tervezok:

Cécile Deppenweiler és Cindy Roth

Florian: Manonnak, aki sirkdnynak
szeret bedltozni.

A LOKI kiad6 készénetet mond a
Ludres és Heillecourt iskoldknak az
Importélja és forgalmazza: Reflexshop Kft.  gr¢gkes visszajelzéseikért.

1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.

Tel.: +36 1 / 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu (‘:&“\
www.reflexshop.hu &)
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Hercegnok, vampirok és kalézok: a jelmezek mindig
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is nagyszer(i szorakozasi lehetdséget jelentettek, \
a segitségiikkel mindenki dtalakulhat valaki médssa.
De azt tudod-e, hogy a jelmezek milyen régre nytilnak J

vissza a torténelemben?
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Az 6kortdl kezdve mér a romaiak is jelmezt viseltek, E*

) O e s
hogy megiinnepeljék a tavaszt és biztositsék a béséges i

termést.

- 87 Ezek az tinnepségek inspiraltik a karnevélokat, a

hatalmas fesztivélokat felvonuldsokkal, ténccal,

énekkel és jelmezekkel. Ez egyben remek
D) alkalom volt az édességek és mds finomsagok
P, kiélvezésére is. Bizonyos karnevalok vilaghirtiek

lettek, mint példaul a velencei vagy a rioi.

Meég a halloween is egy még régebbi tinnepbdl, a
samhainbél fejl6dott ki. Bzt a kelta tinnepet 6sszel

tartottdk, ezzel jelezve a nydr végét és a ,sotét évszak”

kezdetét. A keltak azért oltottek jelmezt, hogy elijesszék a vildgok kozott
_/—\ N

4tvonul¢ szellemeket ezen az éjszakan. [
A halloween a mai napig népszert
az Egyesiilt Allamokban és a kelta
orszdgokban. Manapsdg a jelmezbe
bujt gyerekek hazrol hizra jarnak,
hogy finomsagokat kérjenek.
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