Briisszel, 1893: Victor Horta megtervezi az Autrique hazat és a Tassel szallodat, melyek vilagszerte az elsd szecesszios
stilusii épiiletekként valnak majd ismertté. A szecessziot olyan elemek jellemzik, mint a fény, névények és viragok ihlette
gorbiiletek, vasmunkak, mozaikok, freskok és 6lomiivegek. Ugyanebben az évben Paul Hankar épitész szintén szecesszios
stilusit hazat épit maganak. Briisszel valik ennek a miivészeti mozgalomnak a bélcsojévé, amely hamarosan egész
Eurépat inspiralja, és hatassal lesz a Belle Epoque, azaz szép korszak néven is ismert aranykor legnagyobb épitészeire.

A Briisszel 1893 jatékban ezen jeles épitészek egyikét képviseled: feladatod csodas hazakat épiteni, és altalad
készitett mitargyakkal feldisziteni azokat. A korszak legkivdlobb nemesei lesznek a segitségedre a befolydsod
kiterjesztésében. A legh6bb almod, hogy befejezd a jatékostabladon taldlhatd épitészeti remekmiivet.

Ajaték végén a gydzelmi pontokban mért legnagyobb tekintéllyel rendelkezd épitész nyer.

Attekintés

Ajaték s fordulobdl all, melyek mindegyike 3 fazisra oszlik:

« Atervezéstazis, melyben a kezd8jatékos meghatarozza az adott forduld aktiv teriiletét;
« azakciéfazis, melyben minden jatékos végrehajt egy bizonyos szama akcidt a szecesszio- vagy a Briisszel-tablan;
a kiértékelésfazis, melyben egyes jatékosok bénuszokban részesiilnek.

A szabilykonyv 3 fejezetbdl all:

« 1. fejezet (4. oldal), melyben az alapjaték szabilyai olvashatdk. Javasoljuk, hogy figyelmesen olvasd el, még
akkor is, ha jatszottal a Briisszel 1893 korabbi kiadasaval. Van néhany lényeges kiilonbség az els6 és a mostani
kiadas kozott.

2. fejezet (16. oldal), melyben a Belle Epoque kiegészit szabdlyai olvashatdk. Javasoljuk, hogy csak az alapjaték
szabalyainak elsajatitdsa utan jatssz a kiegészitdvel.

3. fejezet (22. oldal), melyben az aszimmetrikus jatékmod szabalyai olvashaték. Ez a mdd jatszhat6 a Belle
Epoque kiegészitével és nélkiile is.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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1 tekintélysav

1 gy6zelmipont-tabla
(GYP tabla)

B

1 értékjelslo

1vinkli

5 épitész jatékostabla
(szinenként 1)

12 Belle Epoque lapka



32 nemeskdrtya

32 Belle Epoque kirtya

2 szar és 1 mdanyag
szegecs

20 korong (szinenként 4)

30 miitargy (szinenként 6)

30 otfrankos érme 70 egyfrankos érme

5 szaz/kétszaz
gybzelmipont-jelolé
(GYPjelsl8)

1 nyiljelolé

35 épitész (szinenként 7) 4 utas

‘ B

40 finomitott épitéanyag: 15 univerzalis épitdanyag
10 atlatszo (iveg), 10 kék (kd),
10 barna (fa), 10 sarga (vas)




1. FEJEZET: BRUSSZEL 1893

Ajaték elokészitése

o Készitsd el a harom tablat:

A szecessziotabla kialakitasahoz forditsd az
5 akcidsavot a korzét () abrazolé oldalaval
folfelé, majd helyezd véletlenszertien egymas
ald, és helyezd ezek ala a tekintélysavor.
Helyezd a Briisszel-tablat a szecesszitabla
bal oldalara.
Helyezd a GYP tablit a szecesszidtabla
jobb oldalara.
9 Valogasd szét a nemeskartyakat.
B Tedd kiléon a Georges Brugmann
kartyakat. Tedd vissza a dobozba a
Georges Nagelmackers és a Henri Privat-
Livemont kartyakat. Keverd meg a maradék
21 nemeskartyat. Képezz beldlik egy képpel
lefelé forditott paklit és helyezd azt a
Briisszel-tablira a szimadra kijelolt mezére.
A pakli tetejérdl huzz 4 kartyat és helyezd
azokat egyesével a pakli melletti mezdkre.

1 Keverd meg a 12 tézsdekartyat. Hazz
bl koziilok s-6t véletlenszertien, képezz
e belsliik egy képpel lefelé forditott
paklit és helyezd azt a Briisszel-tdblira
a szamdra kijelolt mezdre. Tedd vissza a

dobozba a maradék 7 tézsdekartyait.

@ Keverd meg a 30 tekintélykdrtyat. Képezz
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bel6litk egy képpel lefelé forditott paklit és

g helyezd azt a Briisszel-tablara a szamara
kijelolt mezére. A pakli tetejérél hizz s kartyat és
helyezd azokat egyesével a tekintélysav mezéire.

6 Lu, Helyezd az értékjelolét a Briisszel-

tablan lévé miitargypiac kozepére.

o - LA FEREES

Valogasd szét szinenként a mitargyakat
(fekete, kék, barna, sarga és z6ld), és helyezd
a kupacokat a mthelybe a szamukra kijelolt
mezdkre.

- Helyezd a k&, fa és vas épits-
anyagokat a lerakatba. Tedd vissza
a dobozba az tiveg épitdanyagokat.

| | Helyezd a 15 univerzalis épitéanyagot a
Briisszel-tablara a szamara kijel6lt mezére.

Iranyitsd a korzé 2 szirat a fa és kb
épitdanyagokra.

@ . Helyezd a nyiljelolét a korzé alatt 1évé
tiveg épitdanyagot dbrazolé mezdre.

@ Az elso jaték elott erdsitsd = Emm—
a kirzd két szavit a kit =~ C———

miianyag szegeccsel a Briisszel- _

tablahoz. ‘
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*Példa egy 4 fos jaték elokészitésére
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Coll Helyezz ~a  jatékosok  szdmaval
@‘4_,__“ megegyez4 szamu 100 GYP jelolét a
pontozosav megfelel mezdjére.

@ Véletlenszertien hatdrozzitok meg a kezdd-
jatékost. O vegye magahoz a vinklit, a kezdd-
jatékos-jelolét és s frankot. A tobbi jatékos
az Oramutatd jardsanak iranyiban vegyen
magahoz 6, 7, 8 és 9 frankot.

@ Képezz egy kozos készletet a maradék
érmékbdl a tablak mellett.

nes s

A kezddjatékostol kezdve és az dramutatd
jarasanakiranyaban folytatva, minden jatékos
tegye meg a kovetkezo lépéseket:

Valasszon egy épitész jatékostablat és
helyezze azt maga elé az A oldallal folfelé.

@ Valasszon egy miitargyat (fekete kivételével) és
helyezze azt maga elé a szines oldalaval folfelé.

@ Valasszon egy szint, és vegye el a szinhez
tartozo jatékelemeket: 1 Georges Brugmann
kartya, 6 haz, 7 épitész és 4 korong.

Egy 2 f0s jaték esetében minden jatékos kap
egy semleges épitészt is egy nem hasznalt
szinbdl.

Minden jatékos helyezzen:
6 hazat az épitész jatékostablajara a
szamukra kijelolt helyre,

1—1 korongot az épitész jatékostablajara
az irisz, korona és épitész savok legalsd
mezojére,

//////

1 korongot a GYP siv o-t abrazold

mezodjére.

Tedd vissza a dobozba az dsszes tobbi jatékelemet.




A jaték menete

Ajaték s fordulobdl all, melyek mindegyike 3 fazisra oszlik: tervezés-, akci6- és kiértékelésfazis.

A. Tervezésfazis

A szecessziétibla 25 akcidmezdt tartalmaz. Ezen mezdk
keresztez6désénél 16 irisz (A) taldlhatd, Briisszel ikonikus
virdgja, 1-tdl 4-ig szamozott sorokra és oszlopokra osztva.

Forditsd meg a tézsdepakli legfelsé lapjat. A lap 4 sort
tartalmaz, melyek mindegyike egy jatékosszamnak felel
meg. Minden sor 2 szampart tartalmaz. Minden szampar
a szecessziotabla egy iriszét hatirozza meg: az els6 szim a
sort, a masodik pedig az oszlopot jeldli.

A kezdéjatékos valasszon ki 1-et a 2 szamparbdl, és
helyezze a vinklit a megfelel6 iriszre. A vinklit agy
kell forditani, hogy a lehetd legnagyobb, azaz a legtobb
akciémezdt tartalmazoé teriiletet hatarolja be. A szabaly
hatralevd részében erre a teriiletre aktiv teriiletként fogunk
utalni.

Példa:
Ali a kartyarol a 2-2 koordinataji iviszt valasztja.

Elképzeli, ahogy 2 egymasra merdleges vonal atszeli ezt az iviszt,
és 4 vészre osztja a szecessziotablat. Ali a vinklit gy helyezi, hogy
a zolddel megjelolt, legnagyobb teriilet legyen az aktiv teriilet.
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B. Akci6fazis

A jatékosok a kezddjatékostdl indulva és az éramutatd jardsinak irinyiban haladva keriilnek sorra. Koérdodben
végrehajthatsz 1 akcidt, vagy passzolhatsz. Ha egyszer passzoltal, addig nem keriilsz Gjra sorra, amig az 6sszes jatékos
nem passzolt, ami egyben az akciéfazis végét is jeloli.

Egy 2 f0s jaték esetében az akciofazis elején el6bb a kezddjatékos, majd az ellenfele is lehelyezi a semleges épitészét
az aktiv teriilet egy-egy iires akciomezdjére (amin nincs haz vagy lapka). Ha nincs iires akciomezd, akkor a semleges
épitész nem helyezheto le. A semleges épitész blokkolja az altala elfoglalt akciomezat.

A szecessziotablan 1évé akcidk

Ahhoz, hogy a szecesszi6tablan végrehajts egy akciot, helyezd 1 épitészedet az aktiv teriilet egy szabad mezdjére, legalabb
1 frank tarsasigaban. Ha nincs pénzed, nem helyezhetsz épitészt a szecessziétablara. Az érméket rendezd kupacba az
épitészed alatt. Az akci6 végrehajtasa utan nem valtoztathatod meg az épitész alatt 1év6 érmék mennyiségét.

A szecessziotabla akcidmezdin csak 1-1 épitész dllhat.

Akkor is lehelyezhetsz 1 épitészt a szecessziotabla akciomezdjére, ha nem tudod végrehajtani a mez6 akcidjat, de koteles
vagy végrehajtani az akciot, ha képes vagy ra.

Alkotas akcio D

Készits 1 mdtargyat: Vegyél magadhoz egy mitirgyat (fekete kivételével) a miihelybdl és helyezd magad elé a szines
oldalaval folfelé (a miitargyak fehér oldalat csak a Belle Epoque kiegészitében kell hasznalni).

Ertékesités akcié @

Add el valamelyik mtérgyadat a kovetkezd lépéseket kovetve:  pglda.

a. Dontsd el, melyik mitargyadat adod el. A miitdrgy  Eva a z6ld miitargyat adja el a 2 miitargya kiziil. Ezt megteheti,
szinének kilonboznie kell a miitdrgypiacon jelenleg  mert jelenleg nincs zold miitirgy a miitargypiacon. Mivel 2
lév6 miitargyak szinétol. miitargya van, az értékjelolot 2 mezonyi tavolsagra mozgathatja.

b. Az értékjelolot legfeljebb annyi mez6t mozgathatod  Helyettesiti a miitargypiacon 16v6 barna miitirgyat a sajat zold
vizszintes és/vagy fiiggbleges irdnyban, amennyi mitargydval, ésvisszateszi a barna miitirgyat a mihelybe.
miitargyad van (beleértve az értékesiteni kivant

miitargyat). Az értékielsls végig a szamara kijelolt Az értékjelold zold sarka szerint Eva 2 frankot és 6 GYP-t szerez

teriileten belil kell maradjon. azonnal.
c. Add el a kivalasztott mitargyat, a miitargypiac 2

mezdjének valamelyikére helyezve azt. E—|;
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A jaték elsé 2 mitargya kotelezéen iires mezdre i K= i J-—-—L—'—- : : : I :
kell keriljon. Ha mar mindkét mez6 foglalt, 3 = ol B |
értékesitéskor tavolitsd el valamelyik mdtargyat és ol 0| = —— &‘
helyezd a mdhelybe, a szamara kijelolt helyre, majd 3 _i.4.l' T |
rakd az eladott mitdrgyat az Gjonnan felszabadult Y = .
mezdre. @ e =

d. Az értékesitésért jar6 pénzosszeget és GYP-t az
értékjelolonek az eladott mdtirgy szinével egyezd
négyzete hatirozza meg. A mdtargypiac sora jeloli a
neked jaré pénzosszeget, az oszlopa pedig a GYP-t.
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Befolyasolas akcio E_

a. Vedd magadhoz valamelyik nemeskartyat a Briisszel-tablan 1év6 4 koziil, befizetve a kozos készletbe a kartya alatt
a tablan feltiintetett koltséget (0-3 frank).

b. Azonnal hajtsd végre a nemeskdrtya képességét.

c. Dontsd el, hogy eldobod a nemeskartyat, vagy megtartod a jaték hatralévé részére (azaz, késébb nem dobhatod el).
Az eldobott nemeskartydkat gydjtsétek egy helyre.

Ha megtartod a kartyat, forgasd el 9o fokkal, igy jelolve, hogy ebben a forduléban mér hasznaltad a képességét.
A megtartott nemeseket forduldonként 1-szer aktivilhatod, de a jaték végén ki kell fizetned a kirtydn feltiintetett
koltséget. 5-5 GYP-t veszitesz minden nemes utan, amiért nem tudsz fizetni.

Nem tarthatsz meg 2 egyforma nemest: végrehajthatod egy olyan nemeskirtya képességét, amibdl mar
megtartottal egyet, de aktivalds utdn el kell dobnod a kartyat.

d. Cstsztasd az tires mez6 bal oldalan 1évé kartydkat egy mezével jobbra, majd forditsd meg a pakli legfelsé lapjat és
helyezd a bal széls6 mezére. Ha a pakli kitiriilt, keverd meg az eldobott nemeskartyakat és képezz bel6litk képpel
lefelé egy 4j hazépaklit.

7 )

A nemeskartyak hatasai:

«  Georges Brugmann: Vegyél magadhoz s frankot.

« Edouard Empain: Vegyél magadhoz 2 univerzalis épit6anyagot.

« Ernest Solvay: Vegyél magadhoz tetszés szerint 1 finomitott épitéanyagot, VAGY dobj el 1 univerzalis
épitéanyagot, és vegyél magadhoz tetszés szerint 2 finomitott épitéanyagot.

« Charles Buls: Lépj el6re 1 mezével az iriszsavon.

« Albert herceg: Lépj elére 1 mezdvel a koronasavon.

« Henryvan de Velde: Lépj el6re 1 mezdvel az épitészsavon.

« Emile Vandervelde: Vedd vissza 1 épitészedet a birésagbdl és helyezd a sajat készletedbe. Az épitész azonnal
rendelkezésedre all.

«  Maurice Maeterlinck: Szerzel 5 GYP-t.

. L4
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Beszerzés akcid E

Vegyél magadhoz tetszés szerint 2 finomitott épitéanyagot (fa, vas vagy k). Lehetnek egyformak vagy kiilonbozéek. Az
épitéanyagok szama korlatozott, és ha valamelyik kifogy, akkor az ideiglenesen nem elérhetd.

Epités akci6 A

Epits hazat az alabbi 4 [épést kovetve. A 1épéseket megtalilod a hdzak hatlapjan is.

a. Fizesd ki az épités koltségét. Tedd a fizetésre hasznalt épitéanyagokat a lerakatba. A koltséget befolyasolja:

« ahazhelye az épitész jatékostabladon meghatirozza az épit6anyagok mennyiségét. A 2 als6 hdz 2-2 épitéanyagba
keriil (ezeket kell els6ként megépiteni), a 2 kozépsd 3-3 épitdanyagba (ezek lesznek a 3. és a 4. hizad), a 2 felsd
pedig 4-4 épitdanyagba (ezeket kell utols6ként megépiteni, és megépitésiik utin azonnal 5-5 GYP-t szerzel).

« akorz6 szarai meghatarozzak az épitéanyagok tipusat/tipusait (lasd a korzére vonatkozo szabalyokat a kovetkezd
oldalon). Az univerzalis épitanyag barmilyen épitéanyagot helyettesit (beleértve a 3 frankot).

b. Szerzel azonnal 5 GYP-t, ha univerzalis épitdanyag felhasznalasa nélkiil épitettél hazat.

c. Mozgasd a korzd valamelyik szarat 1 mezdvel az dramutatd jardsanak iranyaba. Amikor a korzd szara a nyiljelolére
mutat, forgasd korbe, hogy a vas épitéanyagra mutasson. Ugyelj arra, hogy a korzo két szira soha ne fedje egymast,
azaz ne mutasson ugyanarra az épitéanyagra.

d. Helyezd le a megépitett hizat a szecessziotabla egy iires akciomezojére. Az akciémez6 nem tartalmazhat mas hazat,
lapkat vagy épitészt, de lehet az aktiv teriileten kiviil.

A jaték végén az 6sszes megépitett hizad az épitészsavon elért szintednek megfelel6 GYP-t ér.
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Eldidézett akcid

A jatékosok hasznalhatjak azokat az akcidmezdket is, amire valamelyik ellenfelitk hdzat épitett. Amikor egy
ellenfeled az épitészét egy hazadra helyezi, akkor elészor végrehajtja a szecesszidtabla megfeleld akcidjat, és utana
azonnal végrahajtasz egy eléidézett akciét.

Az eléidézett akci6 a haz dltal letakart akeid tipusatdl fiigg:
[ [ﬂ} Alkotas: Vegyél magadhoz 1 fekete mitargyat a kozos készletbdl, havan beléle. A fekete miitargyat
ugyanugy kell kezelni, mint a mds szind mdtargyakat. Az értékesitésért jard pénzosszeget és
GYP-t az értékjelolo fekete négyzete hatarozza meg (legfeljebb 4 frank és 4 GYP).

[?fﬂlj} Ertékesités: Szerzel 1-1 GYP-t a birtokodban 1évé minden mdtargy utn.

E{M} Befolyasolas: Vilaszd ki 1 nemesedet, melyet nem aktivaltal a jelenlegi fordulé sordn, és hajtsd
végre a képességét, elforgatva a kartyat 9o fokkal.

@ {@] Beszerzés: Vegyél el tetszés szerint 1 finomitott épitéanyagot a kozos készletbdl.
A {Iljl} Epités: Szerzel 1-1 GYP-t minden megépitett hdzad utan.
- J

A korzore vonatkozo szabalyok

. Az épités koltsége lehet vas, fa, ké és 3 frank (az iiveget csak a Belle Epoque kiegészitében kell hasznalni).

« Haegyhaz megépitése 2 épitéanyagba keriil, akkor kotelezd a korzo szarai altal meghatarozott mindkét épitéanyagbol
1-1-gyet befizetni. Ha egy haz épitésének a koltsége tobb mint 2 épitdanyag, akkor szabadon donthetsz, hogyan osztod fel
a koltséget a korzo szarai altal meghatarozott épitéanyagok kozott, feltéve, hogy mindegyikbdl legalabb 1-et hasznalsz.

. Ha a kdrzd egyik szara a (3) / 1 mez6re mutat, barmilyen épitdanyagot hasznalhatsz (beleértve a 3 frankot), de
kotelezd a korzd mésik szdra altal meghatirozott épitéanyagbdl is 1-gyet befizetned.

«  Haakorzé egyik szara az iires mezdre mutat, akkor csak a masik szara altal meghatirozott épitéanyagbdl fizethetsz.
Az épitdanyagok mennyiségét tovabbra is a haz épitésztabladon elfoglalt helye hatirozza meg.

Példa:

Laci (piros jatékos) a 4. hazat szeretné megépiteni, ami 3
épitoanyagba keriil. A korzé egyik szara fava, a masik pedig 3
frankra mutat, igy Laci fizethet 2 fat és 3 frankot vagy 1 fat és 6
frankot. 2 frankja, 2 faja, 2 kove és 1 univerzalis épitéanyagja
van, emiatt 2 faval és 1 univerzalis épitéanyaggal fizet (ez utobbi
helyettesiti a 3 frankot).

Laci tehat megépitheti a 4. hazat. Mivel az épitésnél hasznalt
univerzalis épitdanyagot, nem szerez 5 GYP-t.




A Briisszel-tablan 1évé akcidk

A Briisszel-tablan 4 akcié koziil valaszthatsz. Ahhoz, hogy a Briisszel-tdblan végrehajts egy akcidt, helyezd 1 épitészed a 4
akciémezd valamelyikére. Ez nem keriil pénzbe, de be kell tartanod a kovetkez6 szabilyt:

» Egy2-3{6sjaték esetében 1-gyel tobb épitészt kell lehelyezened az akciémezdre, mint a jatékos, aki kordbban ezt az
akcidmezdbt valasztotta. Az elsd jatékos, aki ezt az akcidmezot valasztja tehat 1 épitészt kell lehelyezzen, a masodik 2
épitészt, a harmadik 3-at, stb.
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aki ezt az akcidmezdbt valasztja tehat 1 épitészt kell lehelyezzen, a masodik 2 jatékos 2 épitészt, a harmadik
2. jatékos 3-at, stb.

Egy 4-5f6sjaték esetében az 6sszes akciomezdt kezeld tigy, mintha 2 kiilon részbdl dllna. Az els6 2 jatékos,

Ezutan hajtsd végre az akcidmez6 akcidjat. A Briisszel-tabla 4 akcidja a kovetkezo:

©
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Tézsde akcid

Azonnal vegyél magadhoz annyi frankot,
amennyit a tézsdekartya abrazol.

Varoshaza akcid

Hajtsd végre a nemeseid képességét, elforgatva
a nemeskartyakat 9o fokkal. Legfeljebb a
koronasavon elért szintednek megfelelé szama
nemest aktivalhatsz. A nemeseket tetszéleges
sorrendben aktivdlhatod, és mindegyiket
fordulénként legfeljebb 1-szer.

Példa:

Ebben 4 fos jatékban Ali (zold jatékos) aktivalni
szeretné a nemeseit. Mivel Eva (kék jatékos) és Laci
(piros jatékos) mar végrehajtotta a varoshaza akciot,
Ali 2 épitészt kell lehelyezzen az akciomezore.

Ali jelenleg a 2. szinten van a kovonasavon, igy
legfeljebb 2 nemest forgathat el ahhoz, hogy aktivalja.

Cinquantenaire park akcio = —
mE = A

Hajtsd végre a szecessziotabla 1 akcidjat az 5-bdl.

Szent Katalin tér akcié

Vegyél magadhoz legfeliebb 3 univerzalis N N
épitéanyagot a lerakatbol.



Passzolas

Ha nem tudsz vagy nem akarsz t6bb akciét végrehajtani, akkor passzolnod kell. Ha passzoltal, ebben a fazisban tobbszor
nem keriilsz sorra, de azonnal kapsz 1-1 frankot a birtokodban 1év6 minden kiilonb6z6 szini mitargyad utdn (beleértve a
fekete miitargyakat is). A t6bbi jatékos addig folytathatja a jatékot, amig nem passzolnak 6k is.

Ha els6ként passzoltal a forduléban, vedd magadhoz a tekintélypakli legfelsé lapjat és helyezd magad elé anélkiil, hogy
megforditandd. Ez a kartya a jaték végéig elotted marad. Ha mar van tekintélykartya el6tted, akkor csisztasd az gj
kartyat a régire ugy, hogy a régi kirtyan lathaté maradjon az 1 frank szimbdlum. Ezt kovetden vegyél magadhoz 1-1
frankot minden lathat frank szimbdlum utan.

Az Gjonnan elvett tekintélykartya ebben a forduldoban 2 Manneken Pis szoborral jarul hozza a kiértékelésfazishoz.

Példa:

Evinak még van 1 épitésze, de tigy dont, hogy passzol. 2 kék és 1
z6ld miitargya van (0sszesen 2 kiilonbozo szinii), igy 2 frankot
kap.

Mivel elséként passzolt ebben a forduloban, felhiizza a
tekintélypakli legfelsé lapjat és a masik tekintélykartyajara
helyezi (ezt egy el6zo forduloban szerezte ugyancsak passzolas
révén). Azonnal kap 2 frankot.

A kiértékelésfazis alatt, amikor meghatarozzak a kovetkezd
forduld kezddjatékosat, az épp elvett tekintélykartya 2 Manneken
Pis szobornak szamit.

Amikor minden jatékos passzolt, kovetkezik a kiértékelésfazis.

C. Kiértékelésfazis

Ertékeljétek ki a kovetkezo 3 tobbséget ebben a sorrendben:

1. Tobbség az oszlopokban

Ellendrizzétek, hogy az aktiv teriilet minden oszlopahoz
kiilén-kiilon melyik jatékos jarult hozza a legnagyobb
pénzosszeggel. Az a jatékos vegye magahoz az oszlop ala
helyezett tekintélykartyat és tegye maga elé.

Fontos: A tekintélykartyat senki sem szerzi meg dontetlen
esetén. Mds széval egy jatékos sem szerzi meg a kartyan
1évé Manneken Pis szobrokat, és senki sem csusztathatja a
kartyat a jatékostablaja ald. Ugyanakkor minden érintett
jatékos megkapja a kartya boénuszat, és ezutan a kartyat
el kell dobni.

Példa:

Lacinak (piros jatékos) tobbsége van ebben az oszlopban, mert
3 frankkal jarult hozza, mig Ali (zold jatékos) csak 2 frankkal.
Emiatt Laci szerzi meg és helyezi maga elé a tekintélykartyat.




Hatarozzatok meg az Gj kezddjatékost:

Szamold 6ssze a , Tobbségaz oszlopokban”lépés soran megszerzett Manneken Pis szobrokat, ésadd hozza a tekintélykartya
hatan lév6 2 Manneken Pis szobrot, ha els6ként passzoltal ezen fordulo soran.

Megjegyzés: A kezdojatékos-jelolon, valamint a kordbbi fordulékban passzolds révén megszerzett tekintélykartydkon
lévé Manneken Pis szobrokat hagyjatok figyelmen kiviil.

Alegtobb Manneken Pis szoborral rendelkez6 jatékos vegye magahoz a kezd 8jatékos-jelolét. A kovetkezd fordulot 6 kezdi.
Dontetlen esetén az a jatékos lesz a kezddjatékos, aki az 6ramutaté jarasanak iranyaban legkozelebb iil a jelenlegi forduld
kezdgjatékosihoz, és ebbe maga a kezddjatékos nem szamit bele.

Laci Eva

Példa:

Laci 2 tekintélykartyat szerzett meg, melyek 1-1 Manneken Pis
szobrot dbrazolnak, dsszesen tehat 2 szimbdluma van. Eva 1
tekintélykartyat szevzett meg, és azon nincs Manneken Pis szobor,
de mivel elséként passzolt ebben a forduloban, a megszerzett
tekintélykartya 2 Manneken Pis szobrot biztosit neki. Neki is 2
szimboluma van dsszesen. Mivel Laci volt a kedzdjatékos ebben
a forduléban, igy Eva lesz a kovetkezd forduld kezddjatékosa, és
magahoz veszi a kezddjatékos-jelolot.

Minden megszerzett kartya esetén el kell dontened, hogy eldobod a bonuszaért, vagy megtartod és az épitész
jatékostablad ala csusztatod:

« Dobd el akartyat a bonuszaért:

4 tipust bénusz van:

A Lépj el6re 1 mezdvel az iriszsavon.
Lépj elére 1 mezdvel a koronasavon.
i Th L N i # W IR
IJ_,'JJ Lépj eldre 1 mezdvel az épitészsavon.

r
_D Vedd vissza 1 épitészedet a bir6sagbdl és helyezd a sajat készletedbe.

Egyes kartyak esetében valasztanod kell t6bb Mas kirtydk esetében 2 egyforma vagy 2
bénusz kozill (@ bénuszok vonallal vannak kiillonb6z6 bénuszban részesitenek (@ bénuszok
elvalasztva egymastol). nincsenek vonallal elvilasztva egymdstdl).

Miutidn megkaptad a tekintélykartya bonuszat, dobd el a kartyit. Az eldobott tekintélykartydkat visszateheted a

dobozba.




» Csusztasd a kartyat az épitész jatékostablad ala:

Az épitész jatékostablad jobb oldalan 4 stratégiasor talalhatd. Ezek mindegyike alapbdl 1-1 GYP-t biztosit a jaték végi
pontozas sordn, ha teljesited a feltételét. A GYP-szorzét ugy novelheted, hogy a GYP szimbdélummal Fil) ellatott
tekintélykartyakat a jatékostibla valamelyik sora ald cstsztatod agy, hogy csak a GYP szimbdlum maracf’ on lathatd.

Fontos: Egy forduld keretén beliil legfeljebb 1-1 tekintélykartyat csiisztathatsz minden stratégiasor ala.

Példa:

A, Tobbség az oszlopokban” épés soran Laci 3 tekintélykartyat szerzett meg. Ebbil 2-t az épitészjatékostablaja ala csisztat 2 kiilonbozo
sorba.

Most mar a végsd pontozas soran 2-2 GYP-t szerez 4 frankonként, valamint 3-3 GYP-t a birtokaban 1évé minden nemeskartya utan.

A 3. kartyanak felhasznalja a bonuszat. Eldrelép 1-1 mezit az épitész- és a koronasavjan, majd eldobja a tekintélykartyat.

2. Tobbség az iriszeknél

Ellenérizzétek, hogy az aktiv teriilet mely iriszeit veszi korbe teljesen 4 épitész. Az a jatékos, akinek a legtobb épitésze
van egy teljesen korbevett irisz korill, az iriszsavjan elért szintjének megfelel6 GYP-t-t szerez. Az épitészek ala helyezett
érmék szama NEM befolyasolja ezeket a tobbségeket. Dontetlen esetén minden érintett jatékos megszerzi az iriszsavjan
elért szintjének megfelel6 teljes GYP-t. Ismételjétek meg a folyamatot az 6sszes irisznél, melyet 4 épitész vesz korbe.

Példa:

Az aktiv teriilet ezt a 4 iriszt tartalmazza. A jatékosok sorban
ellendrzik azokat, és a tobbségben 1évé jatékos az iriszsavjan elért
szintjének megfeleld GYP-t szerez:

o Az 1-es és a 4-es iriszt nem veszi korbe 4-4 épitész, igy
figyelmen kiviil kell hagyni.

o Az-esirisznél Ali (zold jatékos) 2 GYP-t szerez (a korongja az
iriszsav 2 pontos szintjén van).

A 3-as frisznél Laci (piros jatékos) és Eva (kék jatékos)
dontetlenre dllnak, igy Laci 3 GYP-t szerez, Eva pedig 2
GYP-t.




3. Tobbség a Briisszel-tablan

Az a jatékos, aki a legtobb épitészt helyezte le a Briisszel-tabla 4 akcidmezojére osszesen, helyezze az egyiket koziilikk a
birésagra. Dontetlen esetén minden érintett jatékos helyezzen 1-1 épitészt a birdsagra. A birdsagban lévo épitészek nem
elérhetéek, azaz a tulajdonosuk nem hasznalhatja azokat.

Példa:

Eva (kékjatékos)1épitészt helyezetta Briisszel-tabla akciémezéire,
mig Laci (piros jatékos) és Ali (zold jatékos) 2-2-6t. Laci és Ali 1-1
épitészt kell helyezzen a birésagra.

Egy fordulé vége

« Vedd magadhoz az sszes épitészedet a birésdgban lévokon kiviil.
Egy 2 f6s jaték esetében vedd magadhoz valamelyik semleges épitészt is.

« Dobd el a fordulf elején megforditott tézsdekartyat. Ha ez volt az utols6 kartya, ugord at a forduld végi tébbi 1épést,
és folytasd a jaték végi lépésekkel.

«  Helyezd a szecessziotablan 1év6 érméket a kozos készletbe.
« Forgasd alapallasba az 6sszes nemeskartyat.

« Dobd el a Briisszel-tablan 1évé jobb szélsé nemeskartyat (koltsége o). Cstsztasd a tobbi kartyat 1-1 mezovel jobbra,
majd forditsd meg a pakli legfelsé lapjat és helyezd a bal széls6 mezdre (koltsége 3). Ha a pakli kiiiriilt, keverd meg az
eldobott nemeskartyakat és képezz beldliik képpel lefelé egy 4j huzoépaklit.

« Dobd el a tekintélysavon maradt dsszes tekintélykartyat. A pakli tetejérdl hiizz s kartyat és helyezd azokat egyesével
a tekintélysav mezéire.

° s 2 7
Ajaték vége
Ajaték az 5. forduld utin ér véget.

« Dobd el az 6sszes univerzdlis épitéanyagodat.

«  Fizesd ki a megtartott nemeskartydk 6sszkoltségét. 5-5 GYP-t veszitesz minden nemes utan, amiért nem tudsz
fizetni. Dobd el a nem kifizetett nemeskartyakat.

Ezutan add a jaték soran megszerzett GYP-khez a jaték végi GYP-ket:
« Az o6sszes megépitett hazad az épitészsavon elért szinted altal jelzett szamu GYP-t ér.
« Abirtokodban 1évé finomitott épitéanyagok 1-1 GYP-t érnek.

« Akezddjatékos-jelolé 5 GYP-t ér.

« Pontozd ki kiilon-kiilon az épitész jatékostablad minden stratégiasorat. Ha teljesited a feltételét, akkor 1 GYP-t ér,
még akkor is, ha nincs tekintélykartya cstisztatva ala. A stratégiasor ala cstsztatott tekintélykartydk novelik a GYP-
szorzot.
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: A3. épitészeddel kezdve minden rendelkezésedre all6 épitészed utan (figyelmen kiviil hagyva a birésagban
lévbket) annyi GYP-t kapsz, amennyi a stratégiasorban lathato.
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' : Minden nemeskartya utan annyi GYP-t kapsz, amennyi a stratégiasorban lathaté.
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_.I: : Minden miitargyad utan (szintdl fiiggetleniil) annyi GYP-t kapsz, amennyi a stratégiasorban lathato.

= Eﬁ : Minden 4 frankod utan annyi GYP-t kapsz, amennyi a stratégiasorban lathatd.

A legtobb GYP-vel rendelkezd jatékos nyer. Dontetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Példa:

Lejart az 5. fordulé. Evinak (kék jatékos) 80 GYP-je, 12 frankja és 4 nemeskartydja van. A nemeskértydk dsszkoltsége 13 frank. Mivel
nem tudja mindegyik kartyajanak a koltségeét kifizetni, tigy dont hogy eldobja az 5 frank koltségii kartyat. Fizet 8 frankot a 3 birtokaban
1év6 nemeskartyaja utan, és veszit s GYP-t az eldobott nemeskartya miatt. 75 GYP-je, 4 frankja és 3 nemeskartyaja maradt.

%
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A 75 GYP-hez hozzaad:

Osszesen 135 GYP-je van.

40 GYP-t az 5 megépitett haz utan: 5 haz x 8 pont (az épitészsavon elért szintje alapjan);
3 GYP-t a 3 birtokaban 1év6 finomitott épitdanyag utan;

10 GYP-t az 5 rendelkezésére allo épitésze utan (az elsd 2 épitésze nem hoz pontot);

3 GYP-t a 3 nemeskartya utan;

3 GYP-t a miitargya utan;

1 GYP-t a maradék 4 frank utan.




2. FEJEZET: A BELLE EP@@E

A Belle Epoque a 19. szazad vége és az elsé vilaghabori: kezdete kozotti iddszakot oleli fel. Ekkor éli meg tbb europai ovszag a
torténelem legnagyobb technologiai, tarsadalmi és kulturalis attorvését. Ezen rovid idoszak alatt Belgium szamos kiallitasnak
ad otthont, koztiik 4 vilagkiallitasnak. Briisszel, az orszag f6varosa, a szecesszio néven ismert, ragyogoé miivészeti mozgalom
bolcsdjévé valik.

A Belle Epoque kiegészit6 két (j nemest és egy 4j finomitott épitdanyagot, az iiveget tartalmazza, lehetvé teszi egy 1
tipust épiilet, a pavilon épitését, valamint Gj bonuszokkal ad izgalmas stratégiai mélységet a jatéknak.

° /1 l //l 2 2500
A jaték el6készitése
Kovesd az alapjaték el6készitésének a lépéseit, és iktasd be a kovetkezé valtoztatdsokat:

o Forditsd a GYP tablat a Belle Epoque oldalara.

Keverd meg a 32 Belle Epoque kartyat. Huzz koziilitk 5-6t véletlenszertien, és helyezd azokat egyesével a Belle
Epoque tablara a szamukra kijeldlt mezékre. Tedd vissza a dobozba a maradék 27 Belle Epoque kartyat.

6 Keverd meg képpel lefelé a 12 Belle Epoque lapkat. Véletlenszertien hiizz ki 3/4/5/6 lapkat 2/3/4/5 f6s jaték esetében és
helyezd azokat egyesével a Belle Epoque tdblara a szimukra kijelélt mezékre.

A megmaradt Belle Epoque lapkakbdl helyezz 5-6t a szecesszidtabla kozepére kereszt alakzatban. Tedd vissza a
dobozba a maradék lapkakat.

6 Tedd vissza a dobozba a nyiljelolét.
6 Helyezd a 10 tiveg épitGanyagot is a lerakatba.
e Helyezd a 4 utast a Briisszel-tablan 1év6 dllomasra.

6 Add a Georges Nagelmackers és a Henri Privat-Livemont nemeskartyakat is a nemeskartyapaklihoz, és keverd meg
a paklit, miel6tt felforditod az elsé 4 kartyat.
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A jaték menete

A Belle Epoque kiegészit a kévetkezé pontokban médosit a normaél jatékmeneten:

Tervezésfazis

1. A Belle Epoque lapkak

Amikor egy épitészedet egy Belle Epoque lapkit tartalmazé akciémezére helyezed, az akcié végrehajtisa utin
lehelyezhetsz egy rendelkezésedre 4ll6 épitészt (nem utast) egy felforditott Belle Epoque lapkara a Belle Epoque tablan.
Az ide lehelyezett épitész a jaték hitralévd részében nem all rendelkezésedre, de a jaték végén végrehajthatod az altala
elfoglalt lapka képességét.

A felforditott Belle Epoque lapkékon csak 1-1 épitész llhat.

Egy 2 f6s jatékban nem helyezheted le a semleges épitészt a Belle Epoque lapkara.

Példa:

Ali egy épitészt helyez a ,befolydsolds” akciémezdre, ami egy Belle Epoque lapkat tartalmaz. Miutan magéhoz

vesz egy 1j nemeskdrtyat, igy dont, hogy egy masik épitészét arva a Belle Epoque lapkara helyezi, amelyik 2

GYP-vel noveli a megépitett épiiletek (hazak és pavilonok) értékét.

g o Bl
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2. Befolyasolas akci6 - 0 nemeskartyak

Georges Nagelmackers: Vegyél magadhoz 1 utast az dllomasrol. Az utassal CSAK a Briisszel-tablan hajthatsz végre
akciot.

Henri Privat-Livemont: Készits egy fehér szinii mitargyat. Vegyél magadhoz egy miitargyat (fekete kivételével) a
miihelybdl és helyezd magad elé a fehér oldalaval folfelé.

3. Ertékesités akcié — fehér miitargyak

A fehér mitargy univerzalisnak szamit. Amikor fehér mdtargyat értékesitesz, tekintheted barmilyen szindinek, ami
jelenleg nincs a miitargypiacon, és a valasztott szinért jard pénzosszegnek és GYP-nek a felét kapod meg.

Nem értékesithetsz fehér mitargyat, ha van fehér mitargy a mitargypiacon.

Passzoldskor a fehér mitargy utdn is kapsz 1 frankot. Ugyanakkor a fehér mitargy nem ér GYP-t a jaték végén,
kivéve ha birtoklod a megfelel6 Belle Epoque lapkit.




4. Beszerzés akcio - iiveg épitéanyag

Amikor ezt az akciot hajtod végre, valaszthatsz iiveg épitéanyagot is.

5. Epités akci6
« Az iiveget ugyanugy lehet hasznalni hazak épitésére, mint barmely mas finomitott épitéanyagot.

. Amegépitett hizat NEM helyezheted egy Belle Epoque lapka altal elfoglalt akciémezére.

+  Hazhelyett épithetsz pavilont is: Helyezd a megépitett hazat a Belle Epoque tablara a pavilonoknak kijelélt 5 mezé
egyikére. Vedd magadhoz a mez6héz tartozé Belle Epoque kartyat és tartsd magad el6tt a jaték hatralévé részében.

Bizonyos mezdkre csak egy 1-2 iivegbdl all6 pétdij fejében épithetsz pavilont.

Fontos: A potdijat CSAK iiveg épitdanyaggal fizetheted ki, univerzalis épitéanyaggal NEM.

Példa: / .

Laci a 3. mezdre kivan pavilont épiteni. Emiatt fizetnie
kell eqy 2 iiveghdl allo potdijat. Magahoz veszi a pavilon
jobbjan 1év Belle Epoque kartyat és maga elétt hagyja a
jaték hatralévi részében.

El6idézett akcid

A{ﬁll} Amikor egy ellenfeled az épitészét egy hazadra helyezi, hogy az épités akcidt hajtsa végre, akkor
(o) azonnal szerzel 1-1 GYP-t minden megépitett hazad és pavilonod utan.

6. A Belle Epoque kartyak

Az 6sszes Belle Epoque kartydnak egyedi hatdsa van. A hatdst azonnal végrehajthatod, de
fordulonként legfeljebb 1-szer. A kirtya aktivdlasa utdn forditsd azt képpel lefelé, igy jelezve, hogy
hasznaltad mar a jelenlegi forduléban.

Az 6sszes Belle Epoque kirtyan egy szimbélum jelzi, hogy a kartya melyik akciéval kapcsolatos,
vagy a jaték melyik pontjan lehet hasznalni.

A Belle Epoque kartyak leirasat a kirtya szamozasa alapjan kénnyen kikeresheted a 19. oldalon 1évé
tablazatbol.
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A Belle Epoque kartyak hatasa

Egyeshatasok a szecesszidtabla akciéjanak a végrehajtasakorlépnek érvénybe (amikor az épitészedet lehelyezed
a kapcsolodé akcidmezoére, NEM amikor a Cinquantenaire park akcidjat hajtod végre):

1. Alkotas: Az akcid végrehajtisa utin vegyél magadhoz 1-1 frankot a birtokodban 1évé minden miitargy utan.
2. Alkotas: Az akci végrehajtasa utin 1 fehér miitargyadat atfordithatod a szines oldalara.
3. Ertékesités: Az értékjelolét tovabbi 2 mezével mozgathatod.

4. Ertékesités: Mielétt eldontdd, hogy melyik miitirgyadat adod el, a mitirgypiacon 1évé egyik mitargyat
visszateheted a mihelybe.

5. Befolyasolas: Amikor eldobsz egy nemeskartyat, a normal bénuszan kiviil 3 GYP-t is szerzel.

6. Befolyasolas: Miel6tt kivalasztod a nemeskartyat, eldobhatsz 1—4 nemest a Briisszel-tablardl. Cstsztasd a
maradék kartyakat jobbra, majd egyesével toltsd fel az tires helyeket a pakli tetejérdl hiizott kartyakkal.

7. Beszerzés: Az akcid végrehajtasa utan vegyél magadhoz 2 univerzilis épitdanyagot.
8. Beszerzés: Az akcid végrehajtasa utan kicserélhetsz 1 univerzalis épitéanyagot 1 finomitott épitéanyagra.

9. Epités: Az épitési koltség kifizetésekor 1 épitdanyagot kicserélhetsz 1 masik épitéanyaggal (finomitott vagy
univerzalis). Akkor is szerzel 5 GYP-t, ha az épitéanyagot egy univerzalissal cserélted ki.

10. Epités: Az akcié végrehajtasa utdn 1-1 GYP-t szerzel minden felhasznilt épitdanyag utin (finomitott és
univerzalis is). A pavilon pétdijandl hasznalt iiveg épitéanyag(ok)ra nem kapsz pontot.

Egyes hatasok a Briisszel-tabla akciéinak a végrehajtasa utan Iépnek érvénybe:

11. T6zsde: Kapsz 1-1 frankot a tézsdére helyezett minden épitész és utas utan.
12. Tdézsde: Szerzel 1-1 GYP-t a birtokodban 1évé minden 5 frank utan.
13. Varoshaza: Aktivalj 1 tovibbi nemest (ha még van kit aktivalnod).

14. Varoshaza: Eldobhatod 1 aktivalt nemeskartyadat. Ha megteszed, annyi frankot szerzel, mint a kartyan 1évé
érték.

15. Cinquantenaire park: Visszaveheted a szecesszidtabla egyik akciomezojére helyezett érméid egészét vagy egy
részét. Az épitész tovabbra is az akciémez6n marad. A pénz felvalthat6 aproéra.

16. Cinquantenaire park: Szerzel 1-1 GYP-t a birtokodban lévé minden mdtargy utan.

17. Szent Katalin tér: Kicserélhetsz 2 finomitott épitdanyagot 1 miitargyra, vagy 1 mitargyat (fehér kivételével) 2
finomitott épitdanyagra.

18. Szent Katalin tér: Készits egy fehér mtitargyat.

Egyes hatasok a jaték egy bizonyos pontjaban lépnek érvénybe:
19. Forduld eleje: Kapsz 1 utast.

20. Forduld eleje: Szabadon hatarozd megavinkli pozicidjat, mégakkoris, hanemtevagyakezdgjatékos. Figyelmen
kiviil hagyhatod a t6zsdekartya koordinatait, de a vinkli tovabbra is négy akciomez6 keresztez6désére kell
keriiljon, és onnan nézve a lehetd legnagyobb aktiv teriiletet kell behatdrolja.

21. Forduld kozben: Amikor egy épitészedet hazra helyezed (fiiggetleniil attdl, hogy az kié), szerzel 3 GYP-t.

22. Forduld kozben: Miutan végrehajtottad az akciét, erre a kartyara helyezhetsz egy épitészt vagy egy utast, hogy
wbdl te keriilj sorra. Ha egy épitészt helyeztél a kartydra, a fordulé végén vedd vissza. Ha egy utast helyeztél
a kartyara, a fordulé végén tedd vissza az allomasra. Megjegyzés: Ahhoz, hogy egy @jabb kort jatszhass,

rendelkezésedre kell dlljon egy masik épitész vagy munkas.
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23.

24.

25.

26.
27.
28.

29.

30.

31.

32.

Forduld végén: Fizethetsz 2 frankot, hogy aktivald a nemeskartyat, amit kidobtok a fordul6 végén. A kartyat
nem kapod meg, csak végrehajtod a hatasat.

Fordul6 végén: Miel6tt alapallasba forditod a nemeskartyakat, szerezz 1-1 GYP-t minden olyan nemesed utan,
amit nem aktivaltal ebben a forduléban.

Tobbség az oszlopokban: Amikor tobbséged van egy oszlopban, az oszlop alatt 1évé tekintélykartya helyett
elveheted az inaktiv teriilet egy oszlopa alatt 1évé tekintélykartyat.

Tobbség az oszlopokban: A kezdéjatékos meghatarozasakor neked tovabbi 2 Mannaken Pis szobrod van.
Toébbség az iriszeknél: A szecessziétabla Belle Epoque lapkdin 4ll6 épitészeid 2 épitésznek felelnek meg.
Tobbség az iriszeknél: Kapsz 2-2 frankot is minden irisz utan, ahol neked van t6bbséged.

Tobbség a Briisszel-tablan: A tobbség kiértékelése elott vedd vissza az egyik épitészedet a Briisszel-tabla egyik
akciémezdjérdl.

Tobbség a Briisszel-tablan: A tobbség kiértékelése elott szerezz 1-1 GYP-t a Briisszel-tabla akciémezdin 1évé
minden utas utan.

Pavilonok latogatasa: Szerezz 2-2 GYP-t minden Belle Epoque kartyad utan.

Pavilonok latogatdsa: Kapsz 3-3 frankot minden Belle Epoque kartyad utdn.

Kiértékelésfazis

1. Tobbség a Briisszel-tablan

A tobbség kiértékelése el6tt tavolits el minden utast a Briisszel-tabla akciomezirdl és helyezd az dllomasra.

2. Pavilonok latogatasa

Ezt a lépést a hirom t6bbség (oszlopok, iriszek, Briisszel-tabla) kiértékelése utin és csak az elsd pavilon megépitése utan
kell elvégezni. Minden pavilont kiilon kell kiértékelni. Szerezz 1-1 GYP-t a pavilonoddal egy sorban 1év6 minden kitllonb6z6
szind épitész utan, beleértve a sajat épitészeidet is, és 2 fos jaték esetében a semleges épitészeket is.

Példa:

3 épitész van Laci (pivos jatékos) pavilonjanak a soraban: 1zold és 2 piros. Laci tehdat 2 GYP-t szerez.

A fordulé vége

A szokasos lépések elbtt hajtsd végre az alabbiakat:

. Forditsd képpel folfelé az e forduléban hasznalt Belle Epoque kartydkat, hogy tjbél hasznalhasd a képességiiket.

« Tedd vissza a Briisszel-tablan 1év6 allomasra az 6sszes el nem haszndlt utast, amennyiben van.




Ajaték vége

. Elsélépésként aktivaljatok az dsszes Belle Epoque lapkdt, amelyen van épitész. Ha tobb Belle Epoque lapkdt szereztél
meg, akkor aktivald sorban az Gsszeset:
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Szerezz 1-1 GYP-t a jaték sordn szerzett minden
7 GYP-d utan. A hiba elkeriilése érdekében
ennek a lapkanak a hatasat hajtsd végre
elsoként.

Triplazd meg a korongod iriszsavon elfoglalt
pozicidjat és szerezd meg frankban. Megjegyzés:
Az iriszsav 6 mezdbdl all, és a jaték elején a
korongodat az 1-re helyezed le, tehat 3-18 kozott
mozog a megszerezhetd frankok szama.

Duplazd meg a korongod koronasavon elfoglalt
pozicidjat és szerezd meg GYP-ben. Megjegyzés:
A koronasav 6 mezdbdl all, és a jaték elején a
korongodat az 1-re helyezed le, tehat 2-12 kozott
mozog a megszerezhetd GYP-k szama.

Szerezz 3-3 GYP-t egy 2/3 {6s jaték esetében (5-5
GYP-t egy 4/5 f6s jatékban) minden passzolds
révén megszerzett tekintélykartyad utan.

Szerezz 4-4/5-5/6-6/7-7 GYP-t egy 2/3/4/5 f0s
jaték esetében a szecessziotablin megépitett
hazaid kozotti minden oldalszomszédos
kapcsolat utan.

Szerezz 3-3 GYP-t a birtokodban [évé
minden fehér mitargy utan.
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Valassz ki az épitész  jatékostablad 4
stratégiasorabodl 1-et, és adj hozza egy 2-es GYP
szorzot.

Ez alapka 4 tovabbi mitirgynak felel meg végsé
pontozaskor.

Van 1 tovabbi megépitett hizad. A szokdsos
modon szerzel érte GYP-t.

A végsd pontozas soran szerezz 2-2 tovabbi
GYP-t minden megépitett hizad és pavilonod
utan.

A medal portré az épitészsavod 7. mezdje lesz.
Ha a korongod eléri ezt a mezét, 10-10 GYP
helyett 15-15 GYP-t szerzel minden hizad és
pavilonod utin.

A nemeseid 0Osszkoltsége o, tehit nem kell
fizetned értiik.

. Fizesd ki a megtartott nemeskartyak osszkoltségét (kivéve, ha megszerezted azt a Belle Epoque lapkat, amely szerint
nem kell fizetned).

« Dobd el a birtokodban 1év fehér mdtargyakat.

«  Végezd el a végs6 pontozast a szokdsos mddon.

Fontos:

«  Ahazakhoz hasonléan a pavilonok utan is az épitészsavon elért szint alapjan kapsz GYP-t.

« Afehérmiitargyak nem érnek GYP-t a jaték végén.
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3. FEJEZET: ASZIMMETRIKUS JATEKT
Ez a méd jatszhaté a Belle Epoque kiegészitdvel és nélkiile is.
A jaték elokészitése

« A szecessziotabla kialakitasdhoz forditsd az 5 akcidsavot felvaltva a korzét abrazold oldalaval folfelé és lefelé agy,
hogy 2 egymas kovetd savbol csak 1legyen a korzot abrazold oldalaval folfelé.

L |

« Forditsd az épitész jatékostabladat a B oldalira. Minden jatékostabla B oldala aszimmetrikus tulajdonsigokat
tartalmaz, valamint egy egyedi karaktert, melynek a kiilonleges képessége egy bizonyos akcié végrehajtdsakor
aktivalédik (még akkor is, ha az akciét a Cinquantenaire parkon keresztiil hajtod végre).

A jatékostablak szabalyai

A Paul Hankar jatékostabla:
« Ezen ajatékostablan egyedi iriszsiv van.

« A befolyasolas akcié soran, miel6tt nemeskartyat valasztasz, forditsd meg a nemeskartyapakli legfelsé lapjat.
Elveheted ezt a kartyat ingyen a felforditott nemeskartyak helyett. Ha nem veszed el, akkor ez a kartya keriil a sor bal
sz€éls6 mezdjére, miutan elvettél egy masik nemeskartyat.

A Paul Cauchie jatékostabla:
« Ezen ajatékostablan egyedi koronasav van.

« Az alkotas akcié soran vegyél el a lerakatbdl 1 épitéanyagot a kovetkezdképpen (mitargy szine = épitdanyag):
sarga =vas, barna = fa, kék = kg, zold = tiveg (vagy univerzalis épitdanyag, ha a kiegészitd nélkil jatszol).

A Victor Horta jatékostabla:

« Ezenajatékostablan egyedi épitészsav van.

«  Abeszerzés akci6 sordn a 2 finomitott épitéanyag mellett 2 frankot is kapsz.
A Paul Saintenoy jatékostabla:

« Ezenajatékostablan mind a 4 stratégiasor 1-1 tovabbi GYP-szorz6t tartalmaz.

« Az épités akcid sordn épités el6tt elmozgathatod a korzd valamelyik szirit 1 mezével az dramutatd jardsanak
iranyaba vagy azzal ellentétes irdnyba. Epités utan tovabbra is mozgatnod kell a korzé valamelyik szarat 1 mezdvel
az éramutatd jarasanak irdnyaba.

A Gustave Strauven jatékostabla:

«  Ezenajatékostablan egyedi épitési koltségek vannak.

« Az értékesités akcid soran kapsz 1 tovabbi frankot és szerzel 1 tovibbi GYP-t.

Jatéktervez6: Etienne Espreman A szerz{ koszonetet mond a kévetkezdknek:
lusztracié: Ammo Dastarac Benoit Vanhopstal, Orlando Sa, Nicolas Opdebeeck,

Cynthia Luca és Vanessa Parent.
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fordulé
Egy fordulo menete
Ajaték 5 fordulébdl all, melyek mindegyike 3 fazisra oszlik: tervezés, akcid és kiértékelés.

A. Tervezésfazis g

A kezddjatékos a tézsdekartya koordinatai és a jatékosok szama szerint a vinklivel meghatarozza az aktiv
teriiletet.

B. Akci6fazis g

Ajatékosok egymas utan hajtanak végre 1-1 akciot a szecesszi6- és a Briisszel-tablan. %

A szecessziotablan 1évo akciok
v
A szecessziotablan 1év6 akcidkért legalabb 1 frankot kell fizetned. Az 5 akcid a kovetkez6:

] [H} Alkotas: Vegyél magadhoz tetszés szerint egy mttargyat {eldidézett akcié: Vegyél magadhoz 1 fekete
mtargyat}.

@ {*1-"[131 Ertékesités: Add el valamelyik miitirgyadat {el6idézett akcié: Szerezz 1-1 GYP-t a birtokodban 1év4
= minden mdtargy utan}.

E [EE} Befolyasolas: Vedd magadhoz valamelyik nemeskartyat befizetve a tdblara nyomtatott koltségét. Hajtsd
végre ahatdsat, majd dobd el vagy tartsd meg ajaték végéig fel6idézett akcié: Aktivald az egyik nemesedet}.

ﬁj {ﬁ} Beszerzés: Vegyél magadhoz tetszés szerint 2 finomitott épitdanyagot f{eléidézett akcié: Vegyél
2Pl magadhoz 1 finomitott épitanyagot}.

g 1 Epités: Epits meg egy hazat (vagy pavilont, ha a kiegészitével jatszol), és fizesd ki a haz jatékostabladon
A {:l.:[} elfoglalt helye és a korzo két szara altal meghatarozott épitési koltséget {eldidézett akcid: Szerezz 1-1
GYP-t minden megépitett hazad (és pavilonod) utan}.

A Briisszel-tablan 1évo akcidk g

A Briisszel-tabla akciéi nem pénzbe keriilnek, hanem névekvé szamu épitészbe. A 4 akcié a kovetkezo:

@ Tézsde: Vegyél magadhoz annyi frankot, amennyit a tézsdekartya abrazol.
@ Varoshaza: Aktivalj egy vagy tobb nemest a koronasdvon elért szinted alapjan.
Cinquantenaire park: Hajts végre 1-et a szecessziétabla akciéi koziil.

® Szent Katalin tér: Vegyél magadhoz legfeljebb 3 univerzalis épitéanyagot a lerakatbdl.

C. Kiértékelésfazis g

Tobbség az oszlopokban: Ellendrizzétek, hogy az aktiv teriilet minden oszlopdhoz kiilon-kiilon

@ & .. melyikjatékos jarult hozza a legnagyobb pénzosszeggel. Az a jatékos vegye magihoz az oszlop

’% +m C l ala helyezett tekintélykartyat. Ezutan hatarozzatok meg az Gj kezddjatékost a Manneken Pis

3 szobrok szama alapjan. Végiil minden megnyert kartyat aktivald a bonuszaért és dobj el, vagy
aktivalas nélkil cstsztasd %e az épitész jatékostablad valamelyik stratégiasora ala.

& Tobbség az iriszeknél: Minden egyes teljesen korbevett irisz esetében az a jatékos, akinek a
legtobb épitésze van az irisz koriil, az iriszsdvjan elért szintjének megfelel6 GYP-t kap.

E Tobbség a Briisszel-tablan: Az a jatékos, aki a legtobb épitészt helyezte le a Briisszel-tabla 4
akciémezdijére osszesen, helyezze az egyiket koziilitk a birésagra.

Pavilonok latogatasa: A harom tobbség kiértékelése utan 1-1 GYP-t szerzel minden egyes

Kiegészitovel: - ¥ b U e <l
8 pavilonoddal azonos sorban 1évg, kiilonbozd szind épitészért.




