A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A jaték célja

Prébalj meg minél gyorsabban megszabadulni a kezedben 1évé kartyaktol. Jatszd ki ket okosan,

lehetSleg hézag nélkul, mert a hézagokért bintetépontokat kapsz a jaték végén. Ez nem is volna

olyan nagy feladat, ha nem lenne a tébbi jatékos. Ha megjelenik egy hézag, mindenki elkialtja

magat: Cabanga! — és maris hozzad kerul egy csomé kartya.
Vajon néhany fordulé alatt ki gyujti a legkevesebb buntetépontot, és nyeri meg a Cabangat?

datékelemek

84 kartya:

4 sorkartya (piros, kék, lila, sarga szinekben) 8 kezdékartya (1, 3, 5, 7, 12, 14, 16, 18 szamokkal)
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72 szamkartya (szinenként 1-18-as értékben)

Eliikgciiletek

Helyezzétek a 4 sorkartyat egymas ala az asztal kozepére. Keverjétek meg a 8 kezddékartyat.
Helyezzetek 1-1 kezd6kartyat minden sorkartya jobb és bal oldalara. Mindegyik kezdSkartya egy
dobodpakli elsé kartyaja lesz, és minden szinhez két dobopakli tartozik. Keverjétek meg az 6sszes
szamkartyat és osszatok 8-8 kartyat mindegyik jatékosnak. Tartsatok a kartyaitokat titokban egymas
elél. A megmaradt szamkartyakbol képezzetek képpel lefelé egy buntetépaklit a sorkartyak folé,
mindenki szamara kénnyen elérheté helyre. Készitsetek el6 papirt és tollat, hogy fel tudjatok irni

a buntetépontokat. Kezdédhet is a jaték!

A jatak mengte

Az lesz a kezdéjatékos, aki els6ként tudja visszafelé lebetlzni, hogy Cabanga! A jaték balra halad
tovabb.

RARTYARITATSZAS

A korodben jatssz ki 1 kartyat a kijatszott kartya szinével megegyezé sorba. Rajtad all, hogy
melyik kartyat jatszod ki, és hogy melyik megegyezé szinl sor melyik doboépaklijdba helyezed.
Nem szamit, hogy a doboépakliban milyen szamkartya vagy kezdékartya van.

Példa: A sarga kdrtyat a sarga sor jobb vagy bal oldali dobdpaklijdra lehet kijdtszani.
Ebben a példaban a kartyat vagy az 5-6s, vagy a 12-es kezdbkartydra lehet kijatszani.

Fontos: Ha olyan szin(i kartyat jatszol ki, amilyet a kézvetleniil el6tted Iévé jatékos is kijatszott,
htznod kell 1 kartyat a biintetépaklibol.



Egy kartya kijatszasaval hézagot tudsz csindlni az altalad kijatszott kartyan szerepld szam és

a masik dobodpakli tetején 1évé kartyan szerepld szam kdzott. Most az dsszes tobbi jatékosnak
nagyon oda kell figyelnie! Ha a kijatszott szinben egy vagy tdbb kartya is van a keztkben,
amivel ki tudjak tolteni a 2 szam kozotti hézagot, elkidlthatjdk magukat, hogy Cabanga!,

és kijatszhatjak eléd ezeket a kartyakat.

1. példa: A sdrga 6-ost jatszottad ki a sarga sor bal oldali dobdpaklijara. Ez egy hatalmas hézagot
csinal a sarga sorban, ebben az esetben a 6-os és a 12-es kbzétt. A tébbi jatékos most kijdtszhatna
eléd egy csomo sdrga kdrtyat a kezébdl, amelyek beleférnek az altalad Iétrehozott hézagba. Ebben
a példaban ezek a sarga 7-es, 8-as, 9-es, 10-es és 11-es kartyak lehetnének.

2. példa: Ahelyett, hogy a sdrga 6-osodat a 12-es kezddkartya mellett Iévé dobdpaklira jatszanad ki,
sokkal bélcsebb leszel, és az 5-6s kezdbkadrtya mellé jatszod ki. Ezzel a lIépéseddel nem hozol Iétre
hézagot a két szam kézdtt, igy senki sem tud kartydkat kijatszani eléd.

Fontos: Minden eléd kijatszott kartya utan kotelezéen huznod kell 1-1 kartyat a biintetépaklibol.
A tobbiek altal eléd kijatszott kartyakat ne huzd fel, csak tedd Sket félre.

Ebben a forduléban nem lesz sziikségetek a félretett kartydkra. Viszont ha a buntetépakli kifogyna,
keverjétek meg a félretett kartydkat és képezzetek egy Uj buntetépaklit.

Miutan kijatszottal 1 kartyat, a téled balra Gl6 jatékos kore kovetkezik. Amig 6 nem jatszik ki
kartyat, a jatékosok barmikor elkidlthatjak magukat, hogy Cabangal!, és kijatszhatnak eléd

A forduld ugge

Egy fordulénak akkor van vége, ha valamelyik jatékosnak nincs mar kartyaja a kezében. Ez akkor is
bekovetkezhet, ha a jatékos dobodpaklira vagy valaki elé jatszotta ki az utolsé kartyajat.

Ha ez a te korod, és a dobodpaklira jatszottal ki kartyat, akkor a téobbiek még mindig kijatszhatnak
eléd kartyakat. Ez azt jelenti, hogy a jatéknak nem feltétlentl van vége, amikor kijatszod az utolsd
kartyadat, hiszen még mindig htznod kell buntetékartyakat minden egyes eléd kijatszott kartya
utan. Amikor az utolso6 kartyadat kijatszod valaki elé, a fordulonak azutan van vége, miutan a soron
lévé jatékos felhtzta a buntetdkartyait és befejezédott a kore.

El6fordulhat, hogy tébb jatékosnak sem lesz kartyaja, amikor az aktiv jatékos befejezte a korét.

A fordulo végén 1, 2 vagy 3 buntetépontot kaphatsz, attol fliggéen, hogy a kezedben maradt
kartyakon hany szimbélum lathaté. Jegyezzétek fel mindenki bintetépontjait.

Példa: A fordulo végén ezek a kdartydk maradtak a kezedben, ami azt jelenti, hogy 6 blntetépontot
kapsz (2+1+3).

Kezdjetek egy Uj fordulot, készitsétek el az El6készuletek fejezetben leirtak alapjan. Az el6z6
fordulot befejezé jatékostdl balra Ul6 jatékos kezd.

Jatszatok annyi fordulot, amennyi a jaték végének eléréséhez sziikséges.
A jatak véne
A jatéknak akkor van vége, amikor valamelyik jatékosnak legalabb 18 biintetépontja van.

Az a jatékos lesz a gydztes, akinek a legkevesebb blintetépontja van.
Dontetlen esetén a dontetlenben részt vevé jatékosok osztoznak a gyézelmen.

Ha rovidebb vagy hosszabb jatékot szeretnétek, a jaték elkezdése el6tt dontsétek el, hogy hany
blntetépont valtsa ki a jaték végét, vagy egyezzetek meg egy fordulészamban.
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