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FAGYASZD BE, HOGY MEGVEDD A PONTJAIDAT

Figyeld meg a gitaros alatti sziirkére satirozott mezdket a
pontozélapodon! Ez a halalzéna, itt csupan néhany pontot, vagy akar
negativ pontszamot is kaphatsz. igy tehat jobban jarsz, ha egyetlen mezére
sem irsz X-et a haldlzonaban. Ezt a legkénnyebben tgy érheted el, hogy
“befagyasztod” az adott szinhez tartozé sort a megfelel6 idében. Ezt igy tudod
megtenni:

A pontzéna (sargaval satirozott teriilet) a halalzéna el6tt van. Itt minden sor
esetében 4 és 10 kozotti pontszamot érhetsz el. Ha gy dontesz, hogy egy sort
“befagyasztasz”, egyetlen mezébe sem irhatsz X-et a pontozélapodra. Most
azonban minden azon mulik mennyire dobsz ligyesen a kockakkal. Ha egy
sorban be szeretnéd fagyasztani az elért pontjaidat, akkor a sajat korodben (a
pontoktél fiiggéen) meghatarozott mennyiségti rézsa oldalt kell dobnod.
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A 4,5és 6 pont A 8 és 10 pont
befagyasztasahoz \_./ befagyasztasahoz
legalabb 2 rézsa l I l legalabb 3 rézsa

oldalt kell dobnod. T oldalt kell dobnod.

Sikeriilt legalabb annyi r6zsa oldalt dobni,amennyire sziikség volt? Ha
igen, akkor azonnal befagyaszthatod a pontokat az adott sorban. Vedd el
az 0sszes rozsa oldalt és karikazd be a valasztott sorban az utolsé beirt
X-et! ird be az oszlophoz tartozé pontszamot a sor végére a pontmezébe!
Ebbe a sorba mar nem irhatsz tobb X-et a jatszma soran.

Megjegyzés: Az adott szind sort csak te fagyasztottad be. Az ellenfeleid
tovabbra is irhatnak X-eket a sajat ugyanolyan szin( sorukba, kivéve ha
maguk is befagyasztottak azt a sort.

Kivétel: Olykor eléfordul, hogy 3 koponyat és legalabb kettd rézsat dobsz.
Mivel 3 koponyat dobtal, a r6zsa oldalakat nem hasznalhatod, igy nem is
fagyaszthatsz be egy sort sem.

AJJAJJ, A HALALZONABAN VEGEZTED?

Az egyik szinhez tartoz6 sorba x-eket irtal és kozben a halalzénaba
keriltél? Akkor fagyaszd be azt a sort most! Karikazd be az utolsé
beirt X-et ebben a sorban! Ellenérizd, hogy kapsz-e pontot, vagy sem,
illetve akar negativ ponthoz is juthatsz igy. ird be az adott sor végén a

pontmezébe!
)
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A JATEK VEGE:

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik6tok mind a

négy szinhez tartozé sort befagyasztotta. Mindenki, akinek
egy-egy sorban az utolsé beirt X-e a pontzénaban talalhaté, megkapja
az oszlophoz tartozé pontszamot. Adjatok dssze a pontmezdkbe irt
pontszamaitokat, ehhez adjatok hozza az elért bonuszpontokat, az
Osszeget pedig irjatok be a jobb alsé sarokban talalhaté “végeremény”
mezébe! A legtobb pontot elérd jatékos lesz a gydztes. Dontetlen esetén
az érintett jatékosok osztoznak a gyézelmen.

TUDTADO

A Calavera spanyolul koponyat jelent. Mexikéban
november 2-an linneplik a Dia de Los Muertost,
azaz a halottak napjat. Ez az egyik
legfontosabb tinnep, ilyenkor hatalmas,
szines fesztivalt rendeznek, amivel a
halottakra emlékeznek. A hiedelem szerint
ezen a kiilonleges napon a szeretett
elhunytak lelke visszatér latogatoba

a csaladjukhoz. Az utcakat és a hazakat
viragokkal, csontvazakkal és szines koponyakkal
diszitik fel, a gyerekek pedig rengeteg édességet
kapnak.

Originally published as: “Calavera
—Jetzt wird abgeraumt”in
Germany by moses. Verlag GmbH,
Kempen, 2019.

Text and illustrations copyright

© moses. Verlag GmbH, Kempen,
2020. All rights reserved.

Szerz6: Klaus-Jiirgen Wrede
Grafikus: Kreativbunker
Szerkeszték: Elke Vogel

Anneli Ganser
Gyartasvezetd: Anja Trentepohl

Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/s5.
Tel.: +36 1/ 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

@) reflexshop

®

KLAUS-JURCEN WREDE

Egy izgalmas kockajaték

2-4 fé részére 8 éves kortol

Q) reflexshop

y
moses.




\C

N

.
A cél elképesztéen egyszer(i, mindnydjan a lehet6 legtobb N
mezdre X-et szeretnétek beirni a lapotokon. A sok X sok pontot

jelent. Azonban évatosnak kell lennetek, ha tal mohok vagytok,
tulléhettek a célon, és az értékes pontjaitok elillannak. Dontsétek el a
dobasotok alapjan, hogy mi a legjobb megoldas, és irjatok X-eket a megfelelé
helyekre! Csak igy nyerhetitek meg a jatékot.

A DOBOZ TARTALMA:
6 dobdkocka
1 pontozétémb

A JATEK ELOKESZITESE:

Mindnyéjan vegyetek
magatokhoz egy-egy S—
lapot a pontozétémbbdl, és helyezzétek magatok elé
képpel felfelé! Legyen nalatok toll vagy ceruza, valamint
készitsétek el6 a dobokockakat!

JATEKMENET

A legfiatalabb jatékos lesz a kezdGjatékos, vele kezdve a jaték menete

az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyba halad. Talan pont te vagy a
legfiatalabb jatékos? Akkor dobj mind a hat dobékockaval! Legfeljebb még
kétszer ujradobhatod 6ket. Minden kockadobas utan eldontheted, hogy mely
kockakat teszed félre, és melyeket szeretnéd tjradobni. Olyan kockékat is
Gjradobhatsz, amit korabban félretettél. Legkésébb a harmadik kockadobas
utan meg kell allnod.

Nézd meg a dobott eredményeket! A kovetkezé lehetdségek vannak:

Valassz egy szint! Minden ilyen szin( kocka utan irj X-et egy mezébe az adott
szinl sorban a pontozélapodon. A valasztott

szinbdl minden kockat fel kell hasznalnod, nem
hagyhatsz figyelmen kiviil egyet sem, és a sorban
balrél jobbra kell haladnod.

Példa: Boglarka a kockadobasai végén a kévetkezd
eredmények koziil valaszthat: 3 db narancssarga, 2
db z6ld és 1db rézsaszin.

O a narancssargat vélasztja, és minden dobokocka . 4
utan, ami narancssargat mutat, egy-egy X-et rajzol
a pontozélapjan a narancssarga sorba.

e
ROZSA:
Legalabb egy rézsa oldalt dobtal? Ez azt jelenti,
hogy ezeket barmilyen szin( dobékockaként
hasznalhatod. Akar olyan szint is valaszthatsz,
ami masik dobott oldalon is megjelenik. Azonban a rézsa
kockakat nem hasznalhatod olyan dobékockaval egyiitt, ami
szint mutat. igy tehat el kell déntened, hogy a dobott kockak
koziil az 6sszes rézsa dobokockat hasznalod, vagy egy valasztott
szinbdl az 6sszes dobokockat.

Példa: Anett a harmadik dobasa utan a kovetkezé dobokockak kozil
vélaszthat: 3 db rézsa, 2 db narancssarga és 1db rézsaszin. Ugy dént,
hogy a harom rézsa kockat valasztja, és narancssarga szin( kockakként
hasznalja 6ket. A sajat pontozélapjan mindharom rézsa kocka utan X-et
ir egy-egy mezébe a narancssarga sorban. A két narancssarga kockat
nem hasznalhatja.

Beirtad az X-eket a pontozélapodra? Akkor a kérodnek vége, és a téled
balra iil6 jatékoson a sor.

VIGYAZAT, A SZERENCSE OLYKOR AZ ELLENFEL JATEKOSOKNAK
KEDVEZ. EZ AKKOR KOVETKEZIK BE, AMIKOR CALAVERAT DOBSZ

Legalabb egy koponyat dobtal? Minden dobas soran az 6sszes koponyat
mutaté dobokockat félre kell tenned. A korodben ezeket a koponyakat
mutaté dobokockakat mar nem dobhatod Gjra, hagyd azokat az asztal
kozepén a korod végéig.

De ez nem minden, a koponyak az ellenfél jatékosokat is érintik.

Ok most akar szeretnék, akar nem, X-eket kell, hogy irjanak adott
mezdkbe. ElGszor azonban valassz te szint (vagy rozsakat) a megmaradt
dobdkockak koziil (amiken nincs koponya), és irj X-eket a megfeleld szind
sorbal

Most az ellenfeleiden a sor,a megmaradt szinek koziil kell valasztaniuk
(vagy a rozsakat), és az alapjan X-eket kell, hogy irjanak a megfelel6 szin(
sorba. Ha egynél tobb jatékos is ugyanazt a szint szeretné hasznalni?
Nem probléma, megtehetik. Azokat a dobékockakat azonban nem

hasznalhatjak, amiket te valasztottal arra, hogy a pontozélapodra
@ X-eket irj.

(-

1 KOPONUA ATHA

Legalabb harom koponyat dobtal? jAy, Dios mio! A szerencse
elhagyott, a pontozélapod egyetlen mezéjébe sem irhatsz X-et.

Az ellenfeleidnek azonban kételezé hasznalniuk a dobott oldalaidat.
Valasztaniuk kell egy szint (vagy a rézsakat), és a hozza tartozé kockak
szamaval megegyezé mezébe X-et kell irniuk a sajat pontozoélapjukra. Itt is
igaz, hogy tobb jatékos is valaszthatja ugyanazt a szint. Ezt kévetden a téled
balra iil6 jatékoson a sor, 6 dob a kockakkal.

Kivétel: Ha mar teljesen betelt egy sorod, vagy “befagyasztottad” egy
sorodat (lasd a “6vd a pontjaidat” részt), és egyetlen masik szinii sorba sem
tudsz X-et irni, akkor nem teszel semmit a korodben. Ez igaz arra a ritka
esetre is,amikor minden oldalon koponya lathaté, azaz nincs felhasznalhaté
kocka.

Példdul: Emese 2 koponyat és 4 narancssarga kockat dobott. 4 mezébe ir
X-et a narancssarga sorban. Az ellenfeleinek igy nem maradt felhasznalhato
kocka, hiszen nem valaszthatjak azt a szint, amit Emese valasztott.

A BONUSZVADASZAT MEGKEZDODIK:

Nézd meg a pontozdlapodat! Minden harmadik mezé utan egy fiiggéleges
bénuszvonalat latsz, ebbél 6sszesen harom van, és mindegyikiik
bénuszpontokat ér. Ahhoz, hogy valamelyikért bonuszpontot kaphass,

ki kell toltened mind a négy sorban a mezéket balrél kezdve az adott
bénuszvonalig. Annak nincs jelentdsége, hogy egyes sorokban esetleg
talhaladtal az adott bonuszvonalon. Te vagy az els6, aki eléri az adott
bénuszvonalat? Akkor a bénuszvonaltdl fiiggéen a kovetkezé pontokat
kapod:

Karikazd be a megfelel6 bonuszpontot! Az ellenfeleid pedig hizzak

at ezt a bonuszpontot, amit te bekarikaztal. Van azonban vigaszdij is,
ha a tébbiek is bejeldlik mind a négy sorban az 6sszes mezét az adott
bénuszvonalig, a bonuszvonaltél fliggéen a kévetkezé pontokat kapjan
“minibonuszként”:

Az elsé jatékos § Minden mas jatékos

1. bénuszvonal 4 pont 2 pont
2.bénuszvonal 5 pont 3 pont
3.bénuszvonal 6 pont 4 pont
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