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hasznélod (és lehelyezed viarosnegyedként)
vagy alkalmazod a kédrtya hétoldaldn 16vd
asszisztenst (hogy kiilonleges képess

legyen segitségedre). Csdk az erdfor %okkal
val6 okos gazddlkodds és az asszisztenseid
képességeinek kamatoztatdsa dltal szerezhetsz
elegendé szavazatot a megvdlasztasodhoz!
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Keverd meg a 45 vdroskartydt,
a varosnegyed oldaldval felfelé forditva,
igy kialakitva a huzdpaklit.

@) Huizz fel egyesével 4 kartydt a pakli
tetejérdl és rendezd azokat egy oszlopba
(ez a varosod elsd, bal szélsé oszlopa).

Keverd meg a 6 eseménykdrtyat (pdrat
fordits a hdtlapjara keverés kiozben)
és helyezd azokat egy sorba egymds
mellé. A 2. és 3. [épés eredményeként
létrehoztad egy 4x7-es méretii hdlozat
keretét.

O Vilassz egy ellenfélkértydt (az els6
jaték soran javasoljuk a két egyillagos
_ellenfél valamelyikét).

A maradék ellenfélkartydt tedd vissza a
dobozba, mert nem lesz rajuk sziikséged €
ebben a jatszmaban.



A savot tedd a kozeledbe, a jelolgket pedig mellé.

Helyezd az egyik dolldrjelslét a sdv 20-as mezdje
folé, a masikat pedig az 5-6s mez6 ald, igy jelolve,
hogy 258-ral kezded a jatékot.
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Mindegyik korben a kovetkezd két akeid egyikét
hajthatod végre:

1. Hizz fel egy kdrtydt a pakli tetejérdl.

2. Jatssz ki egy kordbban alkalmazott asszisztenst
egy varostombre.

C ——\—= = )

@ HUZZ FEL EGY KARTYAT

Huzd fel a pakli legfelsé kartydjdt és nézd meg
mindkét oldalat.

Héarom lehetdséged van:

1. Bévits

2. Alkalmazz
3. Dobj el

1.1 BOVITSD A HALOZATOT

Jatszd ki ezt a kdrtyat a hdlézat egy masik kartydja
mellé, a varosnegyed oldaléval felfelé forditva,
a kovetkezd szabdlyoknak eleget téve:

* Nem helyezheted az eredeti 4 sor f6lé vagy ald.
° Nem haladhatod meg a 7. oszlopot.
* Az 1ij kdrtyanak élszomszédosnak kell lennie
egy mar lehelyezettel. Tehdt, amig el nem éred
a 7. oszlopot, 4 lehetséges sor koziil valaszthatsz.
° Ha a kdrtyat nem a legbaloldalibb iires mezdk
valamelyikére helyezed, szerzel egy korrupciét:

mozgasd elére a korrupcidjel6lét ennek megfelelGen
a savon.



Példa: -
-val Jeloltiik a kdrtya lehelyezésének 4 szabdlyos

Mivel a két felsd pozicid nem a legbaloldalibb,
szerzel egy korrupciot, ha a kdrtydt ezen mezdk
valamelyikére helyezed.

oAnN?A*M' lehelyezel eqy 4. kdrtydt valamelyik
oszlopba, eldidezed az oszlop alatt lévd esemeny-
kdrtya azonnali hatdsdt (ldsd Események,
17-19. oldal).




1.2 ALKALMAZZ EGY ASSZISZTENST"
Fizesd ki a kdrtya jobb fels¢ sarkdban 1évé, dollarban
kifejezett drat (a dollarjeloléket mozgasd ennek

megfelelGen a sdvon), majd helyezd a kéartyat
a kozeledbe, az asszisztens oldaldval felfelé forditva.

Minden kértyanak van egy teljes dra és
egy kedvezményes dra:

Teljes dr

Ha eléred ezt az also
hatdrt, kedvezmeényben
részesiilsz (itt: rendelkezz
legaldbb 6 népszeriséggel

a sdvon,).

Kedvezmeényes dr

~

Ha a népszertiséged vagy erdd elérte a kartydn jelzett
als¢ hatart, a kedvezményes drat vedd figyelembe.
Fizetéskor NEM csokken a népszertiséged vagy

az eréd mennyisége!

Ha rendelkezel itallal, elkélthetsz tetszéleges
mennyiségi italt, hogy elkoltott egységenként
2-2-vel csokkentsd az asszisztensed nyomtatott
(teljes vagy kedvezményes) drdt, majd osszesen
1-gyel noveld a korrupciddat.

¥ Mozgasd az sszes jelol6t ennek megfelelgen a sévon.

Egy jdték sordn dsszesen legfeljebb 10 asszisztenst
alkalmazhatsz. Az alkalmazott asszisztenseket
nem dobhatod el.




1.3 DOBJ EL
Ha a felhuzott kartydval nem akarod bdviteni

a hélézatot, és nem akarod vagy nem tudod
alkalmazni az asszisztenst, eldobhatod a kdrtyat.

Dénthetsz gy, hogy

1. A kértyat az ellenfeled mellé dobod,
az asszisztens oldaldval felfelé forditva, majd bs
megszerzed az ellenfélkdrtyan jelzett dollart .
(mozgasd eldre a dollarjelolst).
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2. A kdrtydt egy dobdpakliba dobod, a virosnegyed
oldaldval felfelé forditva. Igy nem szerzel dolldrt,
de a jaték végén nem veszitesz szavazatot sem.

Ennyi dolldrt szerzel
minden alkalommal,
amikor asszisztenst dobsz
e kdrtya mellé.

Ugyelj arra, hogy a jdaték
végen a legtobb ellenfeled
esetében eqy-eqy szavazatot
veszitesz a mellette lévd
kdrtydk mindegyike utdn.

A jdtek sordn legfeljebb 7 kdrtydat dobhatsz el
“az ellenfelkdrtya mellé. A kiilon dobdpakliba
eldobhato kdrtydk szama nincs korldtozva.
Ugyelj arra, hogy ha til sok kdrtydt dobsz el,

a vdrosod kisebb lesz eqy 4x7-es hdlozatndl, és
minden hidnyzo kdrtya utdn eqy-eqy korrupciot
kapse.
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© JATSSZ KI EGY ASSZISZTENST
Ezzel az akciéval lehelyezhetsz egy kordbban
alkalmazott asszisztenst a varosba, hogy erdforrast
szerezz és végrehajtsd az asszisztens egyedi
képességét.

Egy asszisztens 4 kdrtya sarkdbdl alkotott
varostombre helyezhet6 le.

Valassz ki egy varostombdt, arrdl pedig egy tetszo-
leges erdforrastipust, amelybdl szerezz egy adott
mennyiséget a kivdlasztott varostombon valé
el6forduldsa alapjén (mozgasd elére a megfelelé

- jeloldt.a sdvon).

1 eréforrds 3 erdforrds 5 erdforrds 8 erdforrds

Megjegyzés: A zdszld univerzdlis ikon,
amely barmilyen mds ikonnal kombindlhato.
Onmagdban nincs értéke, emiatt egy csak
2dszlokbol dllo vdarostomb utdan semmilyen
erdforrdast nem szerzel. /4

Ha a lehelyezett asszisztens kiilonleges képessége
erdforrdsokat biztosit, azonnal szerezd meg azokat
(ldsd Az asszisztensek képességei, 14-16. oldal).

Példa: Amikor lehelyezed ezt az asszisztenst, 8 dolldrt
szerzel a varostombbdl (4 ikon: 2 dolldr + 2 zdszlo) és
4 szavazatot a képessége dltal (2-2-t a vdarostomb koriil
lévd 2 erdszimbdlum utdn).
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A jaték akkor ér véget, amikor felhtiztad

(és kijatszottad vagy eldobtad) a pakli utolsé
kartyajat, valamint lehelyezted az Gsszes alkalmazott
asszisztensedet. e )i

Ha a vérosod kisebb egy 4x7-es hdlézatnal (kevesebb
mint 28 varosnegyedbdl all), 1-1 korrupciot szerzel
mindegyik hidnyzé vdrosnegyed utédn.

Ezutan balrdl jobbra haladva hajtsd végre az osszes
azonnali hatdsu eseménykdrtydt, amelyet nem idéztél
eld a jaték kozben.

Balrdl jobbra haladva hajtsd végre az osszes jaték végi
eseményt (ldsd Események, 17-19. oldal).

Utdna veszits el 2-2 dollart vagy 1-1 szavazatot
minden korrupcié utdn.

Végiil szenvedd el az ellenfélkdrtya biintetését a mellé
eldobott osszes asszisztens utdn.

Ha az ellenfelednél tobb szavazatod van, gyéztél.

Déontetlen esetén, ha ellenfelednél kevesebh
korrupciéd van, ugyancsak gydztél.

Ellenkezd esethen veszitesz.




KETFOS KOOPERATIV
JATEKMOD

A kétf6s kooperativ jatékmodhoz sziikséges
egy mdsodik példany a jatékhol.

ELOKESZULETEK
Készitsétek el a jatékot az egyfGs jaték szabalyai
alapjdn, a kovetkez6 kivételekkel:

« Most mindketten a sajat varosotokat bévititek.

* Dontsétek el, ki legyen az els6 jatékos. O keverje
meg a varoskdrtydit, huzzon fel egyesével 4 kartydt
a pakli tetejérdl és rendezze azokat egy oszlopba.
Ezutdn keverje meg a 6 eseménykdrtydt és helyezze
azokat egy sorba egymds mellé. Ez a sajat hdléza-
tédnak a kerete.

* A mdsodik jatékos keresse ki az elsé jdtékos dltal
felfedett varoskartydkat a sajat paklijabol,
és rendezze Gket oszlopba az els6 jatékoshoz
hasonléan. Ezutdn az asszisztensek szamozédsa
alapjdn rendezze ugyanabba a sorrendbe az egész

* paklijit is. Majd keverje meg a 6 eseménykartyat
és helyezze azokat egy sorba egymds mellé. A két
jatékos eseményeinek sorrendje eltérhet egyméstol.

* Vilasszatok kozosen egy ellenfelet, és mindketten
vegyétek el a kdrtyajat.

* Kiilon-kiilon sédvval és jelolokkel rendelkeztek.



'A JATEK MENETE

Mindegyik forduléban az elsé jatékos hiizza fel

a paklija legfelsé kartydjat, a masodik pedig keresse
ki ugyanazt a kartyat a sajit, sorrendbe rendezett
paklijabdl.

Utédna dontsétek el szabadon, milyen akeiét hajtotok
végre a kdrtydval, egy fontos megkotéssel: esak A
egyikdtok alkalmazhat asszisztenst. A mdsik jdtékos
vagy béviti a hdlézatat, vagy eldobja a karty&t

(az ellenfél mellé vagy a dobdpakliba). 7

Természetesen mindketten doénthettek tigy, hogy nem
alkalmaztok asszisztenst, és egy mdsik akeiét hajtotok
végre (ugyanazt vagy kiilénbozat).

Barmikor adhatsz a tarsadnak tetszéleges mennyiségt
dollart és/vagy italt. Az erdforrdsjeloléket mozgas-
satok annak megfelelden a sdvon, majd szerezzetek
1-1 korrupciot.

Amikor egyik6tok tgy dont, hogy kijdtszik egy
asszisztenst a varosdba, a masiknak nem feltétleniil
kell ugyanazt az akciét végrehajtania (eléfordulhat,
hogy nincs is asszisztense). A jaték az asszisztens
hatdsdnak végrehajtdsa utan folytatddik.

Amikor egyik6tok lehelyez egy 4. kdrtyat valamelyik
oszlopdba, eldidézi az oszlop alatt 16v6 esemény-
kéartya azonnali hatdsat. A mésik jatékost ez nem
befolydsolja, ami azt jelenti, hogy mindegyik
azonnali hatds kétszer lesz végrehajtva — mindkét
varoshan egy-egy alkalommal —, ami a jaték
kiilonb6z6 pontjaiban torténhet annak fiiggvényében,
hogy milyen ritmusban bdévititek a varosotokat.

A JATEK VEGE
Szdmoljdtok ossze kiilon-kiilon a pontjaitokat.

Mindkettdtoknek le kell gyéznie az ellenfelet ahhoz,
hogy nyerjetek. :



AZ ASSZISZTENSEK
KEPESSEGEI

1-25. ASSZISZTENSEK

Kijatszdsukkor ezen asszisztensek elgidézett hatdsa
a koriilottik 1évé, azaz veliik atlésan és oldalasan
szomszédos ikonoktdl fiige.

Megjegyzés: A hatdasok végrehajtdasakor @I
a zdszld nem szdamit univerzdlis ikonnak. £

- Kijatszasakor a koriilotte 1éve
mindegyik dolldrikon utdn szerezz
2-2 szavazatot.

Kijatszdsakor a koriilotte 1évd
mindegyik zaszléikon utdan
eldobhatsz 2-2 korrupciét.

Kijatszdsakor a koriilotte 1évd
erdikonok utdn végrehajthatsz
1-1 cserét: 1 italt 5 dolldrra

(legfeljebb 8-szor).




'26-31; ASSZISZTENSEK

Kijatszdsukkor ezen asszisztensek eldidézett hatdsa
megszorzodik a koriilottiik 1évé varosnegyedekbe
kordbban kijatszott asszisztensek szdmaval.

Kijétszdsakor a koriilotte 1év6
mindegyik asszisztens utdn
szerezz 2-2 népszertséget.

32—-39. ASSZISZTENSEK

Ezen asszisztenseknek kiilonleges képessége van,
amely kijdtszds utdn aktivdlodik, és elgidéz

egy hatast minden alkalommal, amikor az ellenfeled
mellé dobsz el egy asszisztenst.

Asszisztens eldobdsakor szerezz
egy szavazatot.

40—-45. ASSZISZTENSEK

Ezen asszisztenseknek egyedi képessége van.

Kijdtszdsakor tetszéleges.
mennyiségi italt vasdarolhatsz
1-1 dollarért cserébe.

Kijatszdsakor szerezz erdforrdst
egy szomszédos varostombrdl is,
mintha oda is kijatszottal volna

asszisztenst.
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Kijdtszasakor szerezd meg masodjara
is a vdrostombrdl megszerzett
erdforrdsokat.

Kijatszdsakor lemdsolhatod

egy tetszdleges, szomszédos
asszisztens képességét (ez nem

lehet a 32-39. asszisztensek egyike)
és hajtsd végre tigy, mintha ezen
asszisztens képessége lenne.

Kijatszdsakor fejjel lefelé fordithatsz
egy eseménykdrtydt, hogy a jaték

" végéig figyelmen kiviil hagyd

a hatdsat.

Kijatszdsakor lemasolhatod

egy eldobott asszisztens képességét
(ez nem lehet a 32—39. asszisztensek
egyike).



ESEMENYEK

Azonnali: Szerezz 2-szer annyi dolldrt,
amennyivel tobb népszertséged van
az ellenfelednél.

Jaték végi: Veszits el 1 dolkirt vagy
1 népszertiséget annyiszor,

amennyivel kevesebb népszertiséged
van az ellenfelednél. %

Azonnali: Szerezz 1 dolldrt, vagy
fizess 1 dolldrt 1 eré szerzéséért
annyiszor, amennyivel tobb erdd
van az ellenfelednél.

Jaték végi: Veszits el annyi szavazatot,
amennyivel kevesebb erdd van
az ellenfelednél.

Azonnali: Fizethetsz 2 dolldrt

1 népszertiség szerzéséért annyiszor,
amennyivel kevesebb korrupciéd van
az ellenfelednél.

CELKERESZTBEN

Jaték végi: Veszits el 2 dollart vagy
1 szavazatot annyiszor, amennyivel
tobb korrupciéd van az ellenfelednél.

Azonnali: Szerezz 1 dolldrt, vagy
fizess 1 dolldrt 1 szavazat szerzéséért
annyiszor, amennyivel tobb erdd

van az ellenfelednél

Jaték végi: Veszits el 1 népszertiséget
vagy 1 szavazatot annyiszor,
amennyivel kevesebb erdd van

az ellenfelednél.
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o Azonnali: Veszits‘ el 1 dollart vagy
AZ UTCAKON 1 szavazatot annyiszor, amennyivel
kevesebb eréd van az ellenfelednél.

Jaték végi: Szerezz annyi szavazatot,
amennyivel tobb erdd van az
ellenfelednél.

—mesee Azonnali: Veszits el annyi szavazatot,
TNIES amennyivel kevesebb népszertiséged
van az ellenfelednél.

Jaték végi: Szerezz annyi szavazatot,
amennyivel tobb népszertiséged van
az ellenfelednél.

Azonnali: Fizethetsz 1 dolldrt

1 szavazat szerzéséért annyiszor,
amennyivel tobb népszertséged
van az ellenfelednél.

Jaték végi: Veszits el 1 dollart vagy
1 szavazatot annyiszor, amennyivel
kevesebb népszertiséged van az
ellenfelednél.

Azonnali: Veszits el 1 szavazatot vagy
1 erét annyiszor, amennyivel tobb
korrupcidd van az ellenfelednél.

Jaték végi: Szerezz annyi szavazatot,

amennyivel kevesebb korrupciéd van
az ellenfelednél.

Azonnali: Fizethetsz 1 italt 2 dollar
szerzéséért legfeljebb annyiszor,
amennyi italod van.

Jaték végi: Szerezz annyi korrupciét,
amennyi italod van, majd veszitsd el
az Osszes italodat.
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Azonnali: Veszits el annyi szavazatot,
amennyi italod van.

Jaték végi: Szerezz annyi szavazatot,
amennyi italod van, majd veszitsd el
az Osszes italodat.

Azonnali: Veszits el 1 dollart vagy

3 VEREKEDES = by o .
aBiRosacon 1 erGt annyiszor, amennyivel

kevesebb erdd van az ellenfelednél.

Jaték végi: Fizethetsz 1 dollart

1 korrupcié elvesztéséért annyiszor,
amennyivel tobb eréd van az
ellenfelednél.

Azonnali: Szerezz 1 korrupciét vagy
veszits el 1 szavazatot annyiszor,
amennyivel kevesebb eréd van

az ellenfelednél.

Jaték végi: Elveszithetsz 1 erdt

1 korrupcié elvesztéséért annyiszor,
amennyivel tobb erdd van

az ellenfelednél.

kindl fel, akkor szabadon kombindlhatod
a ket opciol.
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'1. HUZZ FEL

1.1 Bévits

A 4 sor barmelyikét. Ne hagyj rést.

Ha nem a legbaloldalibb mezg: szerzel 1 korrupciot.

Az oszlop 4. kartydja el6idézi az azonnali eseményt.

1.2 Alkalmazz

Kedvezményes dr, ha elérted a népszertiség vagy erd

p. also hatdrat. Italonként 2-2 dolldrral csokken az dr,

de szerzel 1 korrupciét (az elkoltott ital mennyiségétdl
fiiggetleniil).

". 1.3 Dobj el

Vérosnegyed oldal: nincs hatds; nincs jaték végi
biintetés; nines korldtozds.

Assisztens oldal: szerezd meg az ellenfélkdrtydn
jelzett dollart + kijatszott 32—-39. asszisztensek;
lehetséges jaték végi biintetés; legfeljebb 7.

2. JATSSZ KI tA JATEK VEGE

a) Vilassz ki egy eréforrastipust | 1. Ha a 4x7-es héldzat nem teljes:
a vdrostombbél, majd szerezz: | szerezz 1-1 korrupeiét minden

hidnyz6 kdrtya utdn, majd (balrél

D ’ @ jobbra haladva) hajtsd végre az el6

nem idézett azonnali eseményeket.

E] E] } ® 2. Balrél jobbra haladva hajtsd

végre a jiték végi eseményeket.

E] E] ’ @ 3. Veszits el 2-2 dolldrt vagy

1-1 szavazatot a korrupciod

@ utan.

4. Ha jelen van ez

@ B } a szimbdlum, veszits
el 1-1 szavazatot
@ @ mindegyik eldobott
asszisztens utdn.
b) Hajtsd végre az asszisztens
képességét (kivéve a 32-39.
asszisztensekét).




