Az a jatékos lesz a gydztes,

aki elétt nincs ott az Arany @

Marha, és elséként gyUjtott

&ssze 8 pontot. ‘

Jihaaa! |
JATEKELEMEK: Importalja és forgalmazza: Reflexshop KFt.

40 kétoldalas kérdéskartya 1044 Budapest, Ezred u.1-3.C1/8.

1Arany Marha Tel.:+36 1/ 773 3600 ‘
1valasztémb E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

1 pontozotémb www.reflexshop.hu

bigpotato.com

@) reflexshop OO

@bigpotatogames
Figyelem! A jaték aprd alkatrészeket tartalmaz.
3 éven aluli gyermekek szdméra nem ajnlott.

1 szabalyfizet
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©2022 A Csordaszellem: Muuzik és mozikot a Big Potato Ltd,

63 Gee Street, London, ECIV3RS (UK), a Big Potato Games EU Gmbh,
Winterhuder Weg 29, 7 Stock, 22085, Hamburg, Deutschland (EU) és

a Big Potato USA Inc, 211 E 43rd Street, Suite 1402, New York, NY 10017
(USA) tervezte és tette kozzé. A figyelmedbe: az Arany Marha csak kivulrél
aranyos, de igazi diva tud lenni.

Szarmazasi hely: Kina.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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Legyél az elsd, aki dssze tud gydljteni a csordajdba 8 tehenet.
Gondolkodj ugy, mint mindenki mas: valaszold ugyanazt, amit
a tobbiek, hogy teheneket szerezz! A jatékot az nyeri meg, aki
leghamarabb gyUjt &ssze 8 pontot.

Valasszatok magatok kézil egy fétehenészt. O fogja felolvasni
a témakoroket és kiosztani a teheneket, de 6 is ugyanugy
jatszik. A fétehenész irja fel mindenki nevét a pontozdlapra.

Helyezzétek az Arany Marhat a jatéktér kdzepére. Mindenki
vegyen magahoz 1-1 valaszlapot és ceruzat. Ideje csorda-
szellemben gondolkodni!
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A fétehenész olvasson fel hangosan egy kérdéskartyat.
Minden jatékos (beleértve a fétehenészt is), irja le titkosan
a valaszat a valaszlapjara.

Amikor mindenki elkészult, a féhenetésztdl kezdve és az
oramutatd jarasanak iranyaban haladva egyesével fedjétek fel
a valaszaitokat.

MEGJEGYZES Ha valaki tul sokaig gondolkodik, a tobbi jatékos




Miutan mindenki felolvasta, amit
irt, szamoljatok meg, hogy
melyik valaszbol volt a legtdbb.

Ha a valaszod egyezik a valaszok
tobbségével, a fétehenész
huzzon be neked egy pontot

a neved mellé a pontozodlapon. Q
Gratuldlunk, a csordad maris
gyarapodott!

Ha te voltal az egyetlen jatékos, akinek a valasza senki maséval
nem egyezik, sajnos nem sikerUlt igazan beolvadnod. Blntetésul
a kulonckodéseért az Arany Marhat magad elé kell venned.

Az Arany Marhatdl csak Ugy tudsz megszabadulni, ha egy
késébbi kdrben valaki mas ad kulonce valaszt. Amig az Arany
Marha elétted van, kaphatsz tovédbbi pontokat, de nem
nyerheted meg a jatékot.
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Az 1, 3. és 4. jatékosok mind kapnak 1-1 pontot.
A 2. jatékos kulonc valaszt adott, igy & megkapja
az Arany Marhat.

Nevezz meg 1. W pergs
egy dobtipust: 2. % tam
.1
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Az 1. és 3. jatékos pergdt irtak, igy ék a tobbség, mindketten
1-1 pontot kapnak.

A 2. és 4. jatékosok nem voltak a tébbség része, széval semmit
sem kapnak. Viszont mivel mindketten kuldn-kuldn kulénc
valaszt adtak, megusztak és nem kapjak meg az Arany Marhat.

Nevezz meg €9y 1j. B Acapa
filmet, amelyben 5 s e
szerepel €9y hal.

%Q 3. 2% Acapa

Az 1. és 3. jatékos mindketten A capat irtak.

A 2. és 4. jatékos mindketten a Némo nyomabant irtak.
Ez dontetlen, igy nincs egyértelm tdbbség, senki se kap
pontot.




