e
j\-_
i
e
s Tl -
. .

RO

g u?fliiﬂllm

AT TR
a..ll. L

\}

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

}

B o o SHTETSER BIRI]]]ALMA@* S -

JATEKSZABALY @) reflexshop



BEVEZETES ...coouuiritiirieeeerneeesnieersseeesssseesssseessssessssssensns 2
ATTEKINTES.....uctvtuiiirtieernierreneeesseerssseesssseesssseessssesssnnes 2
ADOBOZ TARTALMA ......uceevrrunererrnnnieeeerssneesersssneeseesssnees 3
ALAPVETO TUDNIVALOK ......ccuueevtuiernneeneneeerenceennneesnnneensd

L2 5 161} o PPN 4
@ TABLAK cueeueneieineneneeacneeeencnceecacnsescncnsescacnsasencssesencnsasencnsasancnses 4
2 {910 78 0000000000000 T RN ISR I et oot R 6
® UGYNOKOK .ueueenrnrneencneeeencnseseacesascnsssescacnsasensssesencssasensnsesancnses 6

ELOKESZULETEK ...c.ccuuuiitniiunieenerenereneessesesecssesssesesnessnes T
AJATEK MENETE .....ccccvtvuuuieieeeeeeeeeeeensnneesseseeeseesssssnnnnseees 8

$ £NFBITTR 0000000000000650000060000900060000000530006.963300000GI000ABIIRIAAIITI0AAII0I0 8
Befolyds gyakorldsa........c.cocuiriiriiniiniiiiiiiiiiicieecccccc 8
Megszerzés (csak az elsG akciOndl)........cccooeviviiiiiiiiiinininiiiiiee 9

Egy elsidleges eszkizkdrtya megszerzese..................ovcevvveinvinvineisiicnnnns 9
EGY 0AT0S MEZSZOTZESC............eeceeceeee e 70
Egy mitoszkdrtya megszerzése .. .. 10
Befolyds VISSZASZEIZESE. ... eoviruririiriiniiiiieiieicetceeeceee e 10

Befolyds VASATIASA .....ooveeviiiiiiiiiiiicnicccccceeeece e
Utazas
Beavatkozas a ritualéba/nyomozasba
Kartyaakciok ......ccooveiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 12
Merénylet .............u..... 12
Kapu nyitdsa 0agy DeZAIASA ..............ceeeeceeeenieceeereceereseeeseeevean 13
Zdr felhelyezése vagy eltauolitdsa.......................cccooccvvvvineiciiniicicciccnnne 13
Kartydk eldobasa...
HUsEg felfed@Se ..uveniiiiiiiiiiiiiiiiiicccccccecece e
ERRYZ0) £ bopcorsoniommonnntitiona oo et Bt
¢ Az EPELMEJUSEG PROBARA TETELE
Ha valaki megOril........ccccooviiiiiiiiniiniiiiiiiiiiiceecccceecee e
AJATEK VEGE ......ccccevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesssssessssesssssssses 13
¢ A JATEK VEGET ELOIDEZO TENYEZOK .cuvuvereiererniesasecesacesasacnsacsssnns 15
| NI 2005000000006 00100000000000009600000600066000006uAF0A0I0IIITT
Altaldanos pontozds
Nyomozdk .......
Szektatagok
Szakadarok
@ KI NYERI A JATEKOT? «euvueenrncncenrnceseceeresnasesacensacensecassesnssnsnsanne 17
EGYSZEMELYES JATEKMOD ......ccccceviiiiiiiiinieneneeeeeeeeeeees 18

INGYENES

SZEREZD MEG ITT!

DIGITALIS F‘%%
TARTALOM 5o ocon.

SOTETSEG BIRODALMA

L~

BEVEZETES

Az Isteni Gondviselés Védelmébe vetett szildrd hittel, mindnydjan kélcsénésen

felajdnljuk e nyilatkozat témogatdséra Eletinket, Vagyonunkat és szent
Becsiiletiinket.” — Az Amerikai Egyesiilt Allamok népének Fiiggetlenségi

Nyilatkozata
Ne gondoljdtok, hogy a Mérhetetlen Vének egyedil a ti vildgotokban

gyakoroljék hatalmukat. A megszdmldlhatatlan végtelenek sordban kénny
ismer8s létstkokat taldlni ugyanazokkal a népekkel és nemzetekkel, akik a ti
emberi nyelveiteket beszélik és ugyanazokat a rémdlmokat l&tjdk. A Vének
|étezése Gtszeli a valésdg minden stkjét. Az egyik ilyen létsikon egy jél ismert
nemzet Sl ismert éve van épp: a nagy gazdasdgi vildgvélsdgé, egyitt a romldssal
és pusztuldssal, amit Amerikdnak hozott. Epp alkalmas id8 ez a gyanakvés és
megosztottsdg magvainak elhintésére, egy épp alkalmas helyen — ami enélkil az
emberi civilizécié bdstydjévd néné ki magdt. Ha valamire szdmfthatunk az emberi
fajtél, az az nzés. A kapzsisdg dtivel az univerzumokon, és a Vének mindig
éréommel forditottak testvért a testvér, bardtot a bardt ellen a segitségével. Ha
egy sdmlit ajénlasz egy embernek, mellyel a sépredék f51é emelkedhet, aligha
fogja érdekelni, hogy a szomszédja torkdn egyensilyoz vele. Ennek a hatalmas
kontinensnek, Amerikdnak a keleti partja épp tékéletes arra, hogy kivivia mdsodik
figgetlenségét egy sététebb gondviselés oltalma alatt. A kénnyen megingé hiség
és a gaztettek hazdja ez a valésdg, ahol a biszke nemzet nagyvérosait &llandé
veszélyként fenyegetik a romldst hozé erék. Csak évatosan vegyétek hdt le

szemeteket arrél, akit bajtérsatoknak hisztek, nehogy hétba défién titeket.

Persze nincs minden veszve. Ha az emberi faj teljesen erd hfjén lenne, a
Véneknek nem kellene a sététben bujkdlniuk. Nem, kézel sincs gy, s a Vének
nagyon 6l tudjék, milyen veszélyt jelenthet az egységes emberiség. Nem kell
8ket emlékeztetni arra, hogy még a Haldl is halandé.

A Cthulhu: A sotétség birodalma egy kompetitiv jaték, melyben 1-5 jatékos veszi fel
nyomozok, szektatagok, vagy a valamelyik csoportbdl kidbrandult szakaddrok szerepét,
hogy megkiizdjenek a pusztulds szélén allé orszdgért. A jaték végi pontszerzés modjat az
hatarozza meg, hogy az adott jatékos melyik oldalhoz hiiséges, a jatékot azonban csak
egyetlen jatékos nyerheti meg.

A jaték soran a jatékosok a befolyasjells kockdikkal szereznek meg eszkozoket, vonnak
varosokat az iranyitasuk ala és jutnak mitoszkartydkhoz. Minden egyes megszerzett
eszkozkdrtya gazdagitja a jatékosok paklijdt és ezdltal boviti az eréforrdsaikat és a

koriik sordn végrehajthaté akcidk sorat. Mikézben igyekeznek titokban tartani, hogy
melyik oldalnak tartoznak hiiséggel, és tigynokeik épelméjliségének hatarait feszegetik,

a jatékosok kiilénboz6 akcidkat hajtanak végre: tigynékoket allitanak a maguk oldaldra,
meggyilkoljak mds jatékosok tigynokeit, f6ldontili erket hivnak segitségiil mitoszkdrtydk
révén, ellehetetlenitik mds jatékosok kartyaszerzését és kapukat nyitnak meg vagy zarnak
be, hogy mindezek révén gyGzelmi pontokhoz jussanak. A jaték végén a legkevesebb
gy6zelmi ponttal rendelkezd jatékos és minden, azonos hiiségd masik jatékos kiesik a
jatékbol, és a bennmaradt jatékosok kozil a legtobb gydzelmi ponttal rendelkezé nyer.
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95 BEFOLYASJELOLO

1 EPELMEJUSEG ZSAKJA (szinenként 19)

30 KERET (szinenként 6)

1 MGANYAG TALP

5 JATEKOSTABLA (szinenként 1)

50 KEZDO ESZKOZKARTYA
(vezetd tigynokonként 10)

13 VAROSKARTYA

60 ELSODLEGES ESZKOZKARTYA

22 TOBOROZHATO
UGYNOK

5 VEZETO UGYNOK
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12 KETOLDALU 12 zAR 6 EPELMEJUSEG- 12 6RULET- 1 NYOMOZAs- 1 RITUALE-
KAPU JELOLO JELOLO JELOLO JELOLO

60 IRANYITASJELOLO
(szinenként 12)

'

1 CTHULHU

1 STATARTUMJELOLG 3 WHATELEY-JELOLO

24 MITOSZKARTYA

AZ EGYSZEMELYES JATEKMOD
ELEMEI

5 JATEKOSSEGEDLET

2 SZEKTATAGKARTYA

2 SZEKTATAG

8 SZEKTATAGIRANYITO-KARTYA
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Minden egyes jatékos az emberiség sorsanak eldontéséért vetekedd erék valamelyikéhez

htiséges — hogy melyikhez, azt a hiiségkdrtydja hatdrozza meg.

A nyomozok igyekeznek megakaddlyozni, hogy a peremen leselkedd
végzet betorjon a vildgunkba. A nyomozok az aldbbiakért kapnak
gy6zelmi pontokat (GyP): sotét dimenzidkba vezetd, szunnyadé kapuk
bezardsa; nyomozojeloléssel rendelkezd (rézsaszin M) igynokok
toborzdsa; valamint a nyomozas el6remozditdsa a megfeleld savon.
Bérmilyen bétrak is azonban a nyomozdk, életiik és elméjiik folyamatos
veszélyben van. Ha egy nyomozé a jaték soran barmikor megdriil,

a jaték azonnal véget ér (1dsd: 14. oldal). A nyomozdékkal szemben a
szektatagok dllnak.

A szektatagok {6 célja, hogy elhozzdk a kdosz és sotétség birodalmat,
amiért majd masvilagi uraik béségesen megjutalmazzak Gket.

A szektatagok az aldbbiakért kapnak gy6zelmi pontokat (GyP):
szunnyado6 kapuk megnyitasa; igynokok meggyilkoldsa;
szektatagjel6léssel rendelkezd (zold M) kdrtydk megszerzése; valamint
a ritudlé eléremozditdsa a megfelel§ savon, mellyel az altalunk ismert
vilag végét hozzdk kozelebb. Hiségiikért gazddik halhatatlansdggal

jutalmazzdk Gket, még ha épelméjliségiik meg is kérdgjelezhetd. A jaték
nem ér véget attdl, ha egy szektatagot meggyilkolnak vagy megériil.
A szektatagokkal szemben a nyomozdk dllnak.

A szakadarok egykor szektatagok vagy nyomozok voltak, de
kidbrandultak korabbi tigytukbdl.

A szakaddrok az aldabbiakért kapnak gyézelmi pontokat (GyP):
tigynokok meggyilkoldsa; szunnyadé kapuk megnyitdsa vagy bezarasa;
a kordbbi hiségiiknek (nyomozo vagy szektatag) megfelel sdv dlldsa.
Nem kapnak azonban pontot tigynokok toborzdsaért vagy a Vének
megidézéséért. Mivel a szakaddrok egyszerre dolgoznak mindkét
oldal ellen, elengedhetetlen szdmukra, hogy kilétiik titok maradjon.
Amennyiben mégis lebuknak, kiilonb6z6 biintetéseket szenvednek el
(lasd: 14. oldal). Egy szakadarral szemben egy korabban mdsmilyen
hiséggel bir6 szakadar dll (vagyis a szakaddr nyomozdval szemben a
szakaddr szektatag és forditva).

Altaldnos jelléssel rendelkezd (kék ) gy6zelmi pontokat a hiiségétdl fiiggetleniil
barmelyik jatékos szerezhet (nyomozd, szektatag és szakadar is).

® TABLAK ©

Két {6 tabla van a jatékban: a jatéktdbla és a pontozdtabla. A jaték {6
eseményel a jatéktdblan zajlanak, mig a pontozétdblan tudjatok vezetni a
gy6zelmi pontokat (GyP) és az egyes jatékosok hiségének dllasat.

A~

[S° JATEKTABLA

Varosnév

Varoskartya emlékeztetGje: emlékeztetd, hogy a varos kartydjan milyen
erdforrasok szerepelnek.

Varosmezg: tires tér a varos megszerzéséhez sziikséges befolydsjel6lék gydjtésére,
a megszerzésakeié akaddlyozdsdt szolgalo zarak felhelyezésére, valamint tigynokok
felhelyezésére és mozgatdsara.

Iranyitasjelold helye: itt kell jelolni, ha egy jatékos dtveszi egy varos felett az iranyitdst.

Kontrollpont: a vdros irdnyitdsanak megszerzéséért azonnal jar6 GyP
mennyiségét jeloli. Ennek a szamnak kell megfelelni ahhoz is, hogy merényletet
lehessen végrehajtani a vdrosban.

Kapu: a masik dimenziékba vezetd szunnyado kapuk a jaték soran bezdrhatok
vagy megnyithatok.

Kapu értéke: ennck a szamnak kell megfelelni a kapu nyitdsdhoz vagy zardsédhoz,
és ennyl GyP jar érte a jaték végén.

Elsédleges eszk6zok helye: az elsédleges eszkozok kdrtydinak, valamint a
megszerzésiikhoz haszndlt befolyésjeloléknek a helye. Amennyiben elfogy réla a
pakli, azonnal életbe 1ép a rajta jelolt hatds.

Utvonal: 6sszekoti a varosokat. Minden titvonalnak van egy kéltsége, melyet
meg kell fizetni a haszndlatahoz. Azok a varosok, melyeket utvonal két Gssze,
szomszédosnak szamitanak.

A SOTETSEG BIRDDALMA - JATEKSZABALY
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GyP-sav: a jatékosok gy6zelmi pontjainak jelélésére.
Nyomozasi sav: a nyomozok eldrehaladdsdnak jelolésére.

. Ritualésav: a szektatagok el6rehaladdsanak jelolésére.

9 QO =% p

. Mitoszkartyak: a megszerezhetd mitoszkdrtyak sora, valamint a huzépakli,
melybdl a jaték sordn a kinalat felt6lthetd.

E. Vdroskértyak: a varoskdrtydk paklija, melycket akkor lehet felvenni, amikor valaki
megszerez egy Varost.

F. Titkos készlet: azon clsédleges eszkozkdrtyak paklija, melyck nem vesznek részt a
g DES A b
jatékban — hacsak mds utasitdst nem kaptok.

G. Limbus: a kiilonhoz6 kdrtydk megszerzésére hasznalt befolyasjelolsk ide keriilnek,
amig vissza nem szerzik Gket.

O~
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® KARTYAK ©

A jatékosok paklijait eszkozkartyak alkotjak, melyeket a jaték sordn akcidk

végrehajtasdra haszndlnak. Haromféle eszkozkdrtya van a jatékban:

+ Kezdd eszkozkartyak: a vezetS tigynok 10 kdrtydja, ezek alkotjdk egy jatékos
paklijat a jaték kezdetén.

+ Elsédleges eszkozkartyak: ezek a kdrtydk a varosokra kertilnek, az elsédleges

eszkozok helyére. A jaték sordn innen szerezhetik meg ket a jatékosok, hogy a
paklijuk bdvitésével fejlesszék a stratégidjukat.

+ Varoskartyak: ezekhez a kdrtydkhoz varosok megszerzésével juthatnak a jatékosok.

KEZDO ESZKOZKARTYAK ELSODLEGES ESZKOZKARTYAK VAROSKARTYAK

Erdforrasok Hatas Név

A mitoszkartyak erds hatdsokkal birnak, melyeket a jatékosok a jaték sordn
felhasznalhatnak, de ezek a kartyak sosem kertlnek bele a jatékosok paklijaiba.

MITOSZKARTYAK

= Gy

P Epelméjliség prébara tétele
Ez azt jelenti, hogy ki

kell dllni az épelméjliség
probdjat, miutdn ezt a kdrtydt
megszerezte valaki.

(Lasd a 14. oldalon).

A~
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Az ligynokok olyan karakterek, akiket a jatékosok iranyitanak a jaték soran. Minden
jatékos egy vezet tigynokkel kezdi a jatékat, és a késébbiekben toborozhat mellé tovabbi
ugynokoket. Az tigynokok 1-1 tovabbi befolyast jelentenek egy vdros megszerzése sordn,
amig a varosmezdn tartézkodnak (lasd: 9. oldal). Tovdbbd az tigynokok erdt (.)
adhatnak a varosnak, amelynek a varosmezdn tartézkodnak, és kartyaakcidkat
hajthatnak végre (lasd: 12. oldal), vagy dllandé hatést fejthetnek ki (Harry Houdini,
Lillian La France és Alice Ochs kiilonleges képessége).

Minden tigynokjelold kétoldalu. Az tigynokok a jatékot eredeti oldalukkal felfelé kezdik,
és csak a Visszatérok kdrtya hatdsara fordithatok at a masik oldalukra.

Erg

Eredeti oldal

Visszatérd oldal

---------------- TOBOROZHATO UGYNOKOK - - - - - - - - - .. ... ..

GyP

Eredeti oldal Visszatérd oldal

FONTOS! A jatekban minden jdtékelembdl csak annyi haszndlhato, amennyi a dobozban
taldlhato. Ha egy hatds révén egy jdtekos tillépné ezt a mennyiséget, akkor csak az elérhetd
legtobbet tudja éroényesiteni.

A SOTETSEG BIRDDALMA - JATEKSZABALY




Az aldbbiak a 2-5 személyes jaték el6késziiletei. Az egyszemélyes jatékmod elGkésziileteit
lasd a 18. oldalon.

1.
22
38

Tegyétek a jatéktdblat az asztal kézepére, ahol minden jatékos eléri.

Tegyétek a pontozotablat a jatéktdbla jobb oldalara.

Tegyétek a ritudlé és a nyomozas dllasanak kovetésére szolgdlé jelolGket a savjaik
elsé mezdjére.

Tegyétek az épelméjiség-jelolSket és az SriiletjelolGket az épelméjlség zsakjdba, azt
pedig a jatéktdbla kozelébe.

Tegyétek a vdroskdrtydk paklijat képpel felfelé a pontozétabla jobb oldaldn a
varoskartydknak fenntartott helyre.

Keverjétek meg az elsédleges eszkozkartyakat. Ezutdn képpel lefelé helyezzetek el
mind a 12 vdrosban a pakli helyére kartyakat a résztvevék szamatol fiiggGen:

* 2-3 jatékos esetén: varosonként 3-3 kartya.

¢ 4-5 jatékos esetén: varosonként 4-4 kartya.

Ezutan fedjétek fel minden véros legfelsé elsGdleges eszkozkartydjat. Ha egy
tigynokot fedtek fel, helyezzétek a hozzd tartozo jelol6t a kartya tetejére.
Tegyétek félre a megmaradt elsédleges eszkozkartyakat képpel lefelé a pontozétabla
jobb oldaldn 1évé titkos raktarba.

Keverjétek meg a mitoszkartyakat, és tegyétek a paklit a pontozétabla mellé a
mitoszkdrtyaknak kijelolt helyre. Forditsatok fel és tegyetek a pakli jobb oldaldra
egy sor mitoszkdrtydt a jatékosok szamatol fiiggéen:

+ 2-3jatékos esetén: 3 kdrtya.
¢ 4-5 jatékos esetén: 4 kdrtya.

10.

11.

12.

Kezdédjék hat az ériilet!

Mindannyian:

¢ Vilasszatok egy szint, és vegyétek el a hozza tartozé jatékostablat,
iranyitdsjelolGket, kereteket és 7 befolydsjel6l6t. A megmaradt befolydsjelolGket
hagyjétok szinekre osztva egy kozos kupacban a jatéktdbla mellett.

¢ Valasszatok egy vezet§ tigynokat, és vegyétek el a hozza tartozé kezdd
eszkozkdrtydkat és jelolGt.

¢ Csusztassatok be a vezet§ tigynokétoket a keretbe az eredeti oldalaval felfelé.

+ Keverjétek meg a kezd§ eszkozkdrtyditokat, és alkossatok beldlik képpel lefelé
egy paklit. Hizzatok beldle 5 kdrtydt, a maradékot pedig tegyétek a paklinak
kijelslt helyre a jatékostablan.

¢ Tegyetek 1 befolyasjelol6t a GyP-sav 0-s helyére a pontozétablan.

A jatékosok szamatol fiiggden keverjétek meg a hiségkartydkat képpel lefelé.

¢ 2-3jatékos esetén: 1 szektatag, 1 nyomozo, 2 szakadar

¢ 4-5 jatékos esetén: 2 szektatag, 2 nyomozo, 1 véletlenszerten kivdlasztott
szakaddr

Ezutan osszatok minden jatékosnak 1-1 hiiségkdrtyat. A nem hasznalt kartydkat

tegyétek vissza a dobozba anélkiil, hogy megnéznétek Gket. Nézzétek meg a sajdt

hiiségkartyatokat anélkiil, hogy felfednétek a tébbiek el6tt, majd tegyétek képpel

lefelé a jatékostablatok mellé.

Allitstok fel Cthulhut a méianyag talp segitségével, majd tegyétek a toborozhaté
ugynokokkel, a zarakkal, a kapukkal, a Mi-Géval, a mélységlakdkkal, a Whateley-
jelolSkkel és a statariumjelélével egyiitt a jatéktabla kozelébe tipusonként
csoportositva.

A leggyanusabb jatékos kezd. Téle az 6ramutaté jarasaval ellentétes irdnyban
haladva tegyétek a vezetd tigynokotoket egy dltalatok vdlasztott varosmezdre,
melyen még nincsen masik tigynék. Az elsé jatékotok soran érdemes véletlenszeren
huznotok 1-1 varoskartyat, és oda rakni a vezet§ tigynokétoket. Ha a Rllych
varoskdrtydt hiznatok ki, ahelyett huzzatok wjat.

7 A SOTETSEG BIRODALMA - JATEKSZABALY




A JATEK MENETE '

A Cthulhu: A sitétség birodalma egy elére nem meghatdrozott szamu korbdl 4ll6 jatck,
mely a kezd@jdtékostdl az 6ramutaté jardasanak megfeleld iranyban halad tovabb. A kére
soran egy jatékos:

1. Végrehajt 2 akcidt és a rendelkezésére 4116 bénuszakcidk koziil barmennyit.

2. Amint egy akci6t teljesen végrehajtott, az akciGhoz haszndlt kértyd(ka)t a
jatékostablajan 1évé dobdpakliba teszi.

3. Annyi 4j kdrtyat hiz a paklijgbél, hogy 5 lap legyen a kezében. Ha egy jatékos nem
tud mdr lapot huzni, mert elfogyott a paklija, akkor jrakeveri a dobdpaklijdt, és
abbdl huz, amig 5 lap nem lesz a kezében.

Amikor az egyik jatékos a kére végére ért, a téle balra il jatékos kore kovetkezik.
A jaték igy folytatodik, amig valami el§ nem idézi a jaték végét. Ekkor kévetkezik a
pontszamitas, majd a gy6ztes kihirdetése (lasd: 15. oldal).

MEGJEGYZES: Elsfordulhat, hogy valamelyik kdrtya hatasa ellentmond az altaldnos
szabdlyoknak. Ebben az esetben a kartya feliilirja a szabdlyt.

® AKCIOK ©

Némelyik akecié végrehajtasahoz az eszkozkartyak (kezdd, elsédleges és varoskartyak)
eréforrasaira van sziikség. A jatékosok egy eszkézkartydt csak egyetlen médon
hasznadlhatnak fel az aldbbiak kozul:

1. Egyetlen fajta eréforrésként.
2. Az akci6ja végrehajtasaval.

3. A bénuszakcidja végrehajtasaval.

A kartyak eréforrasként val6 hasznalata soran nem lehet tobb kartyat
felhasznalni, mint amennyi eréforrast az adott akci6 ténylegesen igényel.

Minden REAKCIO hatissal rendelkezé kdrtyén fel van tiintetve, hogy a hatdsat milyen
kortilmény valtja ki (pl. amikor a kdrtya megsemmistil, eldobjdk, felhasznaljak az akcidja
végrehajtasahoz stb.). A REAKCIO nem szdmit akciénak, igy nem is szamit bele a
jatékosok dltal koronként végrehajthat6 2 akcioba.

MEGSEMMISITES

Bizonyos hatdsok megsemmisitenek kartydkat vagy jelol6ket. Amikor

egy kdrtya megsemmisiil, véglegesen tavolitsatok el a jatékbdl, vagyis
helyezzétek vissza a dobozba. Ha ez egy tigynokkartya vagy -jelold,
tavolitsatok el a jel6lGt a keretbdl, a keretet adjatok vissza a jatékosnak, majd
tavolitsatok el a kdrtyat és a jelol6t a jatékbol. Varoskdrtyakat nem lehet
megsemmisiteni. Ha egy varoskartya megsemmistilne, akkor tegyétek vissza
a pontozdtabla mellé, a varoskdrtydk kozé.
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5> BEFOLYAS GYAKORLASA

Egy jatékos donthet ugy, hogy kijatszik egy vagy tobb eszkozkdrtyat a kezébdl,
melyen befolyasjel6l§ (@) szerepel, és igy befolydsjel6l6ket tehet a sajat készletébdl
egy elsédleges eszkézkartydra, egy varosmezdére vagy egy mitoszkartydra. Egy akcié
végrehajtdsa sordn egy jatékos csupdn egyetlen kdrtydra vagy varosmezdre tehet
befolyasjel6léket fiiggetleniil attél, hogy van-e ott tigynoke. A feltett befolydsjel6l6k
szama nincs korldtozva. A jatékosok nem jdtszhatnak ki szandékosan tobb kdrtydt,

mint amennyi sziikséges. A jatékosok csak akkor tehetnek fel a sziikségesnél kevesebb
befolydsjel6lt, ha 2 @—vel rendelkezé kdrtydt jdtszanak ki, azonban csak egy jelold
van a személyes készletiikben.

4 N\

PELDA: A kire sorin Tuesday tigynék kijdtszik 2 kezddkdrtydt

a kezébil, az egyik 1 (Qy-vel, a masik 2 (gy-vel rendelkezik. Igy
dsszesen 3 @ L tehet fel barmelyik elsidleges eszkozre, varosmezore vagy
mitoszkdrtydra. Mivel egy késobbi korben majd szeretné megszerezni az
Anarchistak kartydt, 3 befolydsjelolot tesz rd.




I° MEGSZERZES (CSAK AZ ELSO AKCIONAL):

A soron 1évé jatékos donthet ugy, hogy az elsG akcidjdt, és csakis az elsg akcigjat arra
haszndlja fel, hogy megszerezzen egy olyan elsédleges eszkozkartyat, mitoszkdrtyat vagy
varost, ahol a legtobb befolydssal rendelkezik. Dontetlen esetén, hacsak valami nem jelzi
kimondottan, egyik jatékos sem bir tobbséggel. Noha a megszerzéshez nincs sziikség
igynokok jelenlétére, amennyiben mégis a varosban vannak, egy-egy tovabbi befolyast
jelentenek a vdros megszerzésére iranyulé akci6 sordn. Ettdl fiiggetleniil a jatékosnak
rendelkeznie kell legaldbb egy befolydsjel6lével magan a kartyan vagy a vdroson, hogy
megszerezhesse. A zar jelzéssel ( £ ) rendelkezé kartyakat és varosokat nem lehet
megszerezni. A megszerzésakcio végrehajtiasa nem igényel semmilyen kartyat.

MEGJEGYZES: Alice Ochs iigynik Yg 1 helyett 2 iigynoki befolydst ad az aktudlis
vdrosmezdjehez.

A megszerzésakci6 végrehajtdsakor a jatékosnak a kovetkez 1épéseket kell kovetnie, az
alabbi sorrendben:

1. Atrakja a megszerzett kirtyan vagy varosmezén taldlhaté befolydsjelléit a
Limbusba. A mas jatékosokhoz tartozd, a megszerzett kartyan vagy varosmeziben
1évé befolyasjelolk visszatérnek a gazddjuk személyes készletébe.

2.  Alentebb részletezetteknek megfeleléen kéveti az adott kdrtyatipus vagy véros
megszerzéséhez sziikséges lépéseket.

3. Amennyiben a megszerzett kdrtyén szerepel(nek) MEGSZERZESKOR
végrehajtandé hatas(ok), végrehajtja (Gket).

4. Ellenérzi, hogy a megszerzett kdrtyén szerepel-e az épelméjiiség prébaja (@),
és amennyiben igen, végrehajtja a prébét (lasd: 14. oldal).

FONTOS: Egyes hatdsok lehetové teszik a jatckosok szamdra, hogy kdrtydkat és varosokat
szerezzenek meg. A MEGSZERZESKOR végrehajtands hatdsok tekintetében ez ugyaniigy
megszerzésnek szamit, a jdtekosoknak azonban nem kell befolyasjelolokkel rendelkezniiik az adott
kdrtydn, és nem is kell ezt az elsd akcidgjukkent végrehajtaniuk, hacsak a jatekelem nem dllit mdst.

Minden kartyatipushoz sajat Iépések tartoznak, melyeket a megszerzésiikkor kell
végrehajtani:

Egy els6dleges eszkozkartya megszerzése

Vedd el a kdrtydt a tabldrdl és tedd a dobdpaklidba. Ha a megszerzett kartya egy
toborozhaté tigynok, akkor vedd el a hozza tartozo jel6l6t és csusztasd be egy, a
szinednek megfelelS keretbe (az eredeti oldalaval felfelé). Ezutan helyezd a frissen
toborzott tigynokod arra a varosmezdre, ahol megszerezted.

Ezutan forditsd fel a kdvetkez6 kartyat az adott varos paklijaban, ha van még benne. Ha

a felfedett kdrtya egy ugynok, akkor tedd a hozza tartozo tigynokjelolét a kdrtya tetejére.

Ha viszont a megszerzett kdrtya az utolsé volt a pakliban, akkor ehelyett 1éptesd el6re a
ritudlésav jelolgjét 2-vel, és tegyél egy mitoszkartyat a mitoszsorba a paklibdl.

FONTOS: Egy jatckos egyszerre legfeljebb 6 iigynikit irdnyithat. Ebbe beletartozik a vezetd
igynok, a toborozhato iigynikok, valamint a Mi-Go (egy kiilonleges iigynok, akit mitoszkdrtya
segitségevel lehet megszerezni) is. Ha egy jatékosnak mdr van 6 iigynike, akkor nem szerezhet meg
t0bbet.

PELDA: A kire kezdetén Friday iigynok befolydsjelildi Atlanta varosmezdjen,
a Visszatérdk kdrtydn és a Wyatt Earp kdrtyan vannak. Ezek kiziil egyediil a
Whatt Earp kdrtydn rendelkezik a legnagyobb befolyassal. Ugy dint, hogy az elsi
akcidjdval megszerzi ezt a kartydt. A Wyatt Earp kdrtyan lévd befolyasjeliloit a

Limbusba, a kdrtydt pedig a dobpaklijaba teszi.

Whyatt Earp egy toborozhatd iigynik, ezért Friday iigynok elveszi a hozzd tartozo
ligynikjelolot, és az egyik keretébe helyezi. Ezutdn Wyatt Earp iigynokot New Orleans
vdrosmezdjére helyezi, ez volt ugyanis a varos, ahol Wyatt Earpit megszerezte. Vegiil
[Jelforditja a New Orleans-pakli tetejen lévd elsodleges eszkozkartyat.
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Egy varos megszerzése

Ha egy jatékos az irdnyitdsjel6lGjét a varosban erre kijelolt helyre teszi, azzal megszerzi

a varost. Ha egy mdsik jatékos mdr kordbban irdnyitdsa ald vonta a vérost, akkor a
korabbi jatékosnak vissza kell vennie a jel6ljét. A vdrost irdnyitdsa ald vond jatékos a
varos értékének megfelel§ szamui GyP-t kap. Ezzel egyidében a varost kordbban irdnyité
jatékos, ha volt ilyen, ugyanennyi GyP-t veszit. Ezutdn a vdrost megszerzé jatékos elveszi
és a dobdpaklijdba teszi a vdroskdrtydt. Ha egy masik jatékos kordbban mar megszerezte
a varost, akkor az 6 paklijabol, kezébdl vagy dobdpaklijdbdl veszi el a varoskdrtyat. Ha a
kezébdl veszi el, akkor a masik jatékos hiz 1 eszkozkdrtydt; ha a paklijdbdl, akkor ezutan
a paklit azonnal djra kell keverni.

MEGJEGYZES: Egy jdtékos csak olyan varost szerezhet meg, mely még nincs az iranyitdsa alatt.

4 A
PELDA: Monday iigynék a kire elején Atlanta virosmezdjén a legtibb
befolydsjelilovel rendelkezik, és ugy dont, hogy megszerzi a vdrost. Friday tigyndk,
akinek szintén volt befolydsjelildje Atlantaban, visszaveszi a befolydsjeloldit, mig
Monday tigynok a sajdtjait dtteszi a Limbusba. Mivel Atlanta eddig Tuesday
tgynok irdnyitdsa alatt dllt, Monday tigynok kicsercli az ¢ iranyitdsjeloldjet

a sajatjara. Tuesday tigynok azonnal elveszit 4 GyP+t a vdros elvesztése miatt,

Monday tigynok pedig szerez 4 GyP-t. Végiil Tuesday tigynok kikeresi
az Atlanta kartydt a paklijabol, a paklit iijrakeveri, majd a kdartyat Monday
tigynoknek adja, aki a dobipaklijaba teszi.

Egy mitoszkartya megszerzése

A soron 1évé jatékos a mitoszkdrtydt a jatékostabldja mellé teszi, a kijel6lt helyre.
Néhany mitoszkdrtya (Cthulhu, Mi-Go, a Whateley csaldd) hozzd tartozé elemekkel is
rendelkezik, melyeket ekkor szintén be kell gytjteni. Begytjtés utdn még ne tegyetek uj
mitoszkartyat a mitoszsorba az éppen felvett helyére.

4 N\

PELDA: Thursday iigynék a kire
elejen a Yog-Sothoth mitoszkdrtydn a legtibb
befolyasjeliilvel rendelkezik. Ugy dimt, hogy
Jelveszi a kdrtyat, a jatckostabldja mellé
teszi, befolydsjeloldit pedig a Limbusba.

A Yog-Sothoth kdrtya rendelkezik egy
MEGSZERZESKOR végrehajtando
hatdssal, igy Thursday iigynok kap ¢gy
tovabbi akcidt a kire soran.

FORPAMATOL Hal
- 1 8l

/

FONTOS: Leszamitva néhdany kifejezetten mast dllito kdrtydt, a vdrosok megszerzése az egyetlen
mod, hogy a jatekosok a jatck sordn szerezzenek GyP-t. Minden mds GyP-t a jdtek végen kapnak
meg (ldsd: 15. oldal).

A SOTETSEG BIRDDALMA — JATEKSZABALY

N\ 7/

5> BEFOLYAS VISSZASZERZESE

A soron 1évé jatékos a kore soran kijatszhat egy vagy tobb olyan eszkozkdrtydt a kezébdl,
melyen lathatd, hogy visszaszerezzen annak megfelel6 mennyiségt befolyasjelol6t
varosmezGkrol, mitoszkartyakrol, elsédleges eszkozkdrtydkrol és a Limbusbdl, vagy ezek
koziil akar t6bb helyrdl is, barmilyen kombindciéban. Ez az akcié nem haszndlhat6 arra,
hogy a kozos befolydsjel6l6-készletbdl vegyen fel kockdkat.

4 N\

PELDA: Thursday tigynék 2 kartydt jatszik ki, melycken dsszesen 4 @
szerepel. Ugy dont, hogy 2 -t a Limbusbol, egyet a Felajanlas mitoszkartydrol,

egyet pedig Boston varosmezdjérdl vesz vissza a szemelyes keészletebe.




5> BEFOLYAS VASARLASA

A soron 1évé jatékos kijatszhat egy vagy tobb vagyonjelzéssel (@) ellatott kdrtydt, hogy

a szinének megfelel§ befolyasjeloldket szerezzen a kozos készletbdl. A jatékos minden

kijatszott 2 AD-ért 1-1, a szinének megfelel§ befolyasjel6lét vehet fel. Minden maradék
kdrba vész. Ha egy jatékos mdr minden befolydsjel6lGjét felvette a kozos készletbdl,

akkor ezt az akcidt tobbet nem tudja végrehajtani.

FONTOS: A @—k szdma véges. Ha tobb @—t kapna valaki, mint amennyi még rendelkezésre
all, akkor csak annyit kap, amennyi a kizos készletben van, és az ehhez sziikséges legkevesebb
kdrtydt jatszhatja csak ki a kezehol.

PELDA: Monday tigynék 2 kdrtydt jatszik ki dsszesen 4 89 értékben.
1 &P felhasmdldsdval a vezeld iigynsket Pittsburghbdl Indianapolisba utaztatja,
3 A& felhaszndldsdval pedig Moses Fleetet utaztatja Charlestonbdl New Orleansba.

N\
‘ PELDA: Friday iigynék a kire sordn
2 kdrtyd jdtszik ki dsszesen 5 39 értekben,
hogy befolyasjeliloket vasdroljon.
Elvesz 2, a szinének megfeleld kockdt a kizos
készletbdl, és a személyes készletébe teszi oket.
Minden el nem kiltitt £ elvész és nem
haszndlhato tibbe sem most, sem egy késobbi
akcid sordn.
@2=0 | '
—_—
[ BEAVATKOZAS A RITUALEBA/NYOMOZASBA
@ @ S A soron 1évé jatékos kijatszhat a kezébdl egy vagy tobb olyan eszkozkdrtydt,
5 @ melyekkel névelheti A/ A vagy csokkentheti V/ a megfeleld savon a jel6ls
elérehaladasat a kijatszott szimbélumoknak megfelel§ szimmal. Egy beavatkozasakcid
& sordn a jatékosok csak egyetlen sdv értékét csokkenthetik VAGY novelhetik (vagyis
egy akci6 sordn csak egy jel6l6t mozgathatnak, csak egy irdnyba). Ha a ritudlé vagy
a nyomozas jel6lGje eléri a sav végét, az elGidézi a jaték végét. Ekkor az akci6 teljes
végrehajtasa utan azonnal hajtsdtok végre a jaték végi lépéseket (lasd: 15. oldal).
N /
4 N\

15> UTAZAS

A soron 1évé jatékos kijatszhat a kezébdl egy vagy tobb olyan eszkozkdrtydt, melyen
@ szerepel, hogy egy vagy tobb tigynokét és/vagy mélységlakdjat egy varosmezdrdl
egy masikra mozgassa az azokat 9sszek6té utvonalon. Ennek koltsége a kiindul6 és a
célpont varosmezdbket 6sszekots leghatékonyabb titvonalon szerepld @ -ok Osszege.
A jatékosok soha nem fizethetnek tébbet, mint ami az utazashoz sziikséges. Egy jatékos
az utazdsakci6 révén barmelyik tigynokével barmelyik varosba utazhat, s6t kilénb6z6
ugynokokkel kiillonboz3 varosokba is utazhat, feltéve, hogy rendelkezik elegendd
@-nal. Minden maradék § kdrba vész.

MEGJEGYZES: Lilian La France iigynik @ koronkeént egyszer dtutazhat a szomszédos
vdrosha az utazdsi koltseg megfizetése nélkiil.

PELDA: Tuesday tigynék a kine sordn kijdtssza a New Orleans és James Horus
Rose kdrtydkat, hogy beavatkozzon a ritudléba. Igy hdrommal lépteti eldre a jelilot
a ritudlésdvon.
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5> KARTYAAKCIOK

A soron 1évé jatékos kijatszhat egy eszkozkdrtyat vagy felhaszndlhat egy mitoszkdrtyat,
hogy végrehajtson egy, a kdrtydn szerepl akciét. Néhany kdrtydan bénuszakcio is
szerepel. Ezeket a hagyomanyos akcidkkal megegyezé médon kell végrehajtani, a
kiilonbség annyi, hogy nem haszndlnak el egyet sem a jatékos koronkénti 2 akcidjabol.

A gyakori akcidk és bonuszakeiok listdja:

Merénylet
Ahhoz, hogy egy masik jatékos tigynoke ellen merényletet hajtson végre (@, a
jatékosnak:

1. Rendelkeznic kell egy iigynokkel ugyanazon a varosmezén, mint ahol a masik
jatékos tigynoke tartézkodik. Hacsak mas hatas érvénybe nem 1ép, a visszatérd
iigynokoket nem lehet meggyilkolni.

2. Ki kell jatszania egy eszkozkdrtyat, mely lehetévé teszi az tigynok szamdra, hogy
végrehajtsa ezt az akciét. Ez kétféleképpen torténhet:

+ LEgy, az iigynokhoz tartozé kdrtya kijatszasaval, ha szerepel rajta @

VAGY

¢ Egy olyan kdrtya kijatszdsaval, mely barmely ligynck szamara lehet6vé teszi a
merényletet.

3. Akontrollponttal megegyezé vagy nagyobb szamu . jellel kell rendelkeznie,
figyelembe véve azt a szabalyt, hogy csak az akcié végrehajtasdhoz elegendd, lehetd
legkevesebb lapot lehet kijatszani. Az akcidt végrehajté jatékos adott varosban
tartézkodo tigynokei hozzdadjdk . jeliikket ehhez az akcidhoz akkor is, ha nem 6k
hajtjak végre az akciét. Minden, még hidnyzé . a jatékos kezében 1évé tovabbi
kdrtyakrol kell, hogy szarmazzon. Jétssz ki egy vagy tobb tovabbi, . jellel
rendelkezd kartyat, hogy elérd a varos kontrollpontjanak megfelel§ sszeget.

A merénylet végrehajtdsara hasznalt kartydn esetleg szerepld . érték nem adodik
hozza a szimhoz. Minden maradék . elvész. Ha a jatékosnak nincs elegendd .
értéke, akkor az akciét nem hajthatja végre.

4. Az akciét végrehajté jatékos a jatékostabldjan a kriptaba teszi a meggyilkolt tigynok

jelolgjét.

5. Ajitékos, akihez a meggyilkolt tigynok tartozott, megsemmisiti az tigynok
kdrtydjat. Ha a kartya a jatékos kezében volt, akkor huz 1 eszkozkartydt a paklijabdl
a helyére. Ha a kartya a paklijaban volt, akkor kiveszi belGle, és azonnal ujrakeveri
a paklit. Ezutdn a megiiresedett keretet visszateszi a személyes készletébe.

FONTOS: Egy jatckos vezetd iigynoke csak akkor lehet merénylet célpontja, ha a jatékosnak
nincs mdsik iigynike, valamint ha 5 vagy tibb GyP-vel rendelkezik a pontozdtabldn. A vezetd
iigynok szintén nem lehet merénylet célpontja, ha a jatékos szekta iranti hiisége korabban mdr fel
lett feduve.

A mélységlakdk (kiilonleges iigynokok, akiket kartydk segitségével lehet megszerezni) barmely mds
toborozhatd iigynikhiz hasonldan meggyilkolhatoak. A jeloldik ilyenkor a kizos készletbe keriilnek
vissza.

Ha egy jatékos vezetd tigynoke esik merénylet dldozataul, akkor a jatékosnak fel kell
fednie, melyik oldalhoz hiiséges. Ha szektatag, akkor a merénylet megszakad, és a jaték
folytatédik, mintha mi sem tértént volna. Ha nyomozé vagy szakaddr, az eléidézi a jaték
végét. Az akcio teljes lefolydsa utan azonnal hajtsdtok végre a jaték végi lépéseket (ldsd:
15. oldal).

MEGJEGYZES: Harry Houdini iigynik & ellen soha nem lehet merenyletet elkivetni.
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PELDA: Thursday tigynék toborzott iigynike, Adsila Chavos Atlanta
vdrosmezdjén tartozkodik Friday tigynok toborzott iigynikével, Gerard Lescaux-val
egyiitt. A kore soran Thursday tigyndék gy dont, hogy kijdtssza az Adsila Chavos
kdrtyat, hogy merényletet hajthasson végre. Ahhoz, hogy Atlantdban merényletet
lehessen végrehajtani, a vdros kontrollpontjanak megfelelden 4 . sziikséges. Adsila
Chavos jeloldjen 1 van, igy a jdtckos kijatszik még 3 kdrtydt, hogy 3 tovabbi .
-t szerezzen. Ekkor Gerard Lescaux merénylet dldozataul esik. Thursday tigynok

Jelveszi és a kriptdjaba helyezi a jelilot, majd visszaadja Friday iigynoknek a
keretet, aki ekkor kénytelen a Gerard Lescaux kdrtydt eltavolitani a dobdpaklijabol.

PELDA: Wednesday iigynok vezetd iigynike Indianapolisban tartozkodik

az dltala toborzott Harry Houdinivel, valamint Monday tigyndék toborzott
uigynokevel, Lachlan atydval egyiitt. Amikor sorra keriil, Wednesday tigynok
ugy dont, hogy kijdtssza a Konyortelen osszeeskiivd kartydjdt, mely lehetové teszi
szdmdra, hogy egyik iigynokével merényletet hajtson végre. Ugy dint, hogy a vezetd
ugynikevel lecsap Lachlan atydra. Mivel a ket iigynike egyiitt osszesen 3 .
Jelzéssel rendelkezik, ami megegyezik Indianapolis kontrollpontjdval, a Lachlan atya
elleni merénylet tovdbbi eszkizkartyak kijdtszdsa nélkil is sikeres. Wednesday

ugynok elveszi és a kriptajaba helyezi a jelolot, majd visszaadja a keretet
Monday tigynéknek, aki eltavolitja Lachlan atya kdrtydjat a paklijabol.




Kapu nyitasa vagy bezarasa
Egy kapu bezardsahoz (.) vagy megnyitasdhoz (@) egy jatékosnak az aldbbi lépéseket
kell végrehajtania:
Legyen legalabb egy tigynoke egy kapujel6lével nem rendelkezd varosban.
2. Jatsszon ki egy eszkozkdrtydt, melynek révén végrehajthatja a . vagy @ akciét
az alabbi médok valamelyikén:
+ Egy, az iigynokhoz tartozoé kdrtya kijatszasaval, ha az rendelkezik . vagy

jellel

VAGY

+ Egy olyan kartya kijdtszdsaval, mely barmely tigynok szamdra lehet6vé teszi
vagy @ valamelyikét.

3. Akapu értékével megegyezs vagy nagyobb . értékkel kell rendelkeznie,
figyelembe véve azt a szabdlyt, hogy csak az akcié végrehajtasahoz elegendd, lehetd
legkevesebb lapot lehet kijatszani. Az akciét végrehajté jatékos adott varosban
tartézkodo tgynokei hozzaadjak . értékiiket ehhez az akcidhoz, akkor is, ha
nem 6k hajtjak végre az akciét. Minden még hidnyzé . a jatékos kezében 1évé
tovabbi kartydkrol kell, hogy szdrmazzon. Jatssz ki egy vagy tébb tovabbi, .
jellel rendelkezé kartyat, hogy elérd a kapu értékének megfelel 6sszeget. A kapu
nyitasdhoz/zardsahoz haszndlt kdrtydn esetleg szerepld - értéke nem adédik
hozza a szimhoz. Ha a jdtékosnak nincsen elegendd . értéke, akkor az akciét
nem lehet végrehajtani. Minden maradék . elvész.

4. Tegyen egy kapujelolét a megfelel§ oldalaval (. vagy @) felfelé a varos
kapujdra, annak tetejére pedig egy irdnyitasjelolGt.

5. Tegye prébéra az épelméjiségét (Idsd: 14. oldal). Amennyiben ériiletjel5l6t hiz
és egy toborozott ligynok hajtotta végre az akciot, akkor az az iigynok
megsemmisiil (vezet§ tigynokok nem tudnak megsemmisilni). Tévolitsatok el a
toborzott tigynok jelolgjét és kartydjat a jatékbol. Ha a kartya a jatékos kezében
volt, akkor huz 1 eszkézkartyat a paklijabdl a helyére. Ha a kdrtya a paklijaban volt,
akkor kiveszi beldle, és azonnal djrakeveri a paklit. Ezutdn a megiiresedett keretet
visszateszi a személyes készletébe.

Zar felhelyezése vagy eltavolitasa

A soron 1évé jatékos kijatszhat egy olyan eszkozkartyat, melyen a zdr (‘) jel

szerepel, hogy ennek segitségével feltegyen vagy levegyen egy zarat egy elsGdleges
eszkozkartydrol, mitoszkartyardl vagy varosmezordl. A (§3-ral lezart kartydk és varosok
nem szerezheték meg semmilyen médon, hacsak valamilyen hatas azt lehetévé nem
teszi. A befolydsjelél6ket azonban a jatékosok tovabbra is ratehetik vagy elvehetik a
zarral lezart kdrtyarol vagy varosmezorél. Egy kdrtydn vagy varosmezén nem lehet
egynél tobb ‘

FONTOS: 4 ‘—ak szdma véges. Ha ‘ keriilne fel, de mar nincs 16bb szabad zdrjelols, akkor
az akcidt nem lehet végrehajtani.

IS KARTYAK ELDOBASA
A soron 1évé jatékos akarhdny eszkozkartyat eldobhat a kezébdl a dobdpaklijdba.
MEGJEGYZES: Noha a kartydk eldobdldsa hatékony modja annak, hogy mieldbb végére érj a

paklidnak, ne feledd, hogy a kire végen minden jatckos csak annyi kdrtydt hiz, amennyi egyszerre
a kezében lehet.

PELDA: Thursday tigynék vezeld iigynike Atlantdban tartézkodik. Kijdtszik egy
kezdd eszkozkdrtydt, ennek segitségével be tud zdrni egy kaput. Ezutdn kijatszik még

2 lapot a kezebdl, hogy hozzdadjon 3 - értéket a vezetd iigynoke 1 . értekehez. Bz
dsszesen 4, ami megegyezik a kapu értckével. Ezutan egy kapujelolot helyez a bezdrt
oldallal felfelé a varos kapujdra, és egy irdnyitdsjelolot tesz a tetejére. A kartyan szerepl
hatdsnak megfelelden a kartya megsemmisil. Ezutan Thursday tigynék probdra
teszi az épelmejiiseget.

PELDA: Thursday iigynék és Monday tigynék egyardnt rendelkeznek
@-vel a Nikola Tesla mitoszkdrtydn, de Monday tigynok pillanatnyilag

10bb befolydsjelilovel rendelkezik. Thursday iigynok meg akarja akaddlyozni,
hogy Monday tigynék szerezze meg Nikola Tesldt, exért kijdtszik egy kezdo
eszkizkdrtydt, amellyel feltehet vagy levehet egy (§)-at. Ennck megfelelden feltesz
egy zdrjelolot a Nikola Tesla kartydra. Monday tigynok csak akkor tudja majd
megszerezni, ha elobb ¢ vagy egy mdsik jatckos egy akcio sordn eltavolitja a (g)-at és
még mindig tibbségi befolydssal rendelkezik a kartydn.

FOLTAMATCS HATAS: A
bdrtytid maguzer
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15> HGSEG FELFEDESE

Ezt az akciot csak akkor hajthatja végre egy jatékos, ha a hlsége még nem lett korabban
felfedve, és ha ennek hatdsara annyi GyP-je lesz, hogy azzal elGidézi a jaték végét (ez a
jatékosszamtol fiigg).

A hiiség felfedése akci6 végrehajtasahoz nincs sziikség kartyara.

A soron 1évé jatékos felfedi, hogy melyik oldalnak tartozik hiséggel, és azonnal GyP-t
kap az aldbbiakért:
+ A megnyitott/bezart kapukért a hiiségétdl fiiggen.

+ A hiségjelolgjik pontozésdavon elért helyzetéért.

A jaték végét elGidézd jatékos ezekért nem kap még egyszer pontot a jaték végi pontozas
soran (lasd: 15. oldal). Noha természetesen a jaték végének ilyen eldidézése elényds lehet
a jat¢kos szamadra, fontos megjegyezni, hogy a fel nem fedett htiségkdrtyak 3 GyP-t érnek
a jaték végén, a szakaddrok pedig 3 GyP-t veszitenek, ha hiiségkartydjuk fel lett fedve.

MEGJEGYZES: Ha a jdlckos elszdmolta a pontjait, és mégsem idézi eld a jdték véget,
akkor minden, ezen akcidval szerzett Gy Pt elveszit. Leptessétek vissza az eredeti GyP-érickére és

Jorditsatok a hiiségkdrtyajat képpel lefelé. A Venek giinyosan megmosolyogjak szerencsétleniil jart
probalkozdsat, és a jatck halad tovabb a megszokott modon.

15> PASSZOLAS

A soron 1évé jatékos donthet ugy, hogy tovdbbi akcidk végrehajtasa nélkiil fejezi be a
korét.

A SOTETSEG BIRDDALMA — JATEKSZABALY

® AZ EPELMEJUSEG PROBARA TETELE ®

Valahdnyszor egy jatékos megszerez egy kartydt, melyen a @ jelzés szerepel, vagy
amikor megnyit/bezar egy kaput, probdra kell tennie az épelméjtiségét. Ez az aldbbiak
szerint torténik:
1. Ajdtékos hiz 1 jellét az épelméjliség zsakjabol.
2. AXkihuizott jel6l6t a jatékostabldja épelméjliség-mezdjére teszi.
Kétféle jelol6t lehet hizni:
. @: A jatékos megdrizte elméje épségét. Ezek a jel6l6k nem kergetik Griiletbe a
jatékost.
i : A jatékos elméje megbomlott. Hacsak valami nem rendelkezik masképp,
egy 3 jelolével rendelkez6 jatékos azonnal megoriil.

MEGJEGYZES: N feledjétek, hogy ha egy . Jelolot kapu megnyitdsa/bezdrdsa
kovetkezmeényekent hiiz ki valaki, akkor az akciot végrehajto toborzott iigynok megsemmisiil. Vezetd
iigynikik nem tudnak megsemmisiilni.

4 N\

PELDA: Miutdn Friday tigynék egy toborzott iigynikével megnyitott
egy kaput, probdra teszi épelméjiiseget, és egy \@) jelolot hiz a zsdakbol.

Ez a masodik driiletjeloldje, igy a jatek halad tovabb. Azonban, mivel ax
epelmiijéséget egy kapu megnyitdsa kivetkeztchen kellett probara tennie,

és (@) Jelolot hizott, a toborzott digyndk, aki az akciot végrehajtotta,
megsemmisiil. Friday iigynok eltdvolitja az iigynok jelolojet és kartyajat
a jatckbol, a keretet pedig visszateszi a szemelyes keészletebe.

N\ 7/

1> HA VALAKI MEGORUL

Az a jatékos, aki kihuzza a harmadik jelolgjét, teljesen megoriil. Amennyiben még
lehetséges, fel kell fednie a hiiségkdrtydjat. Ha azon szektatag szerepel, akkor a jaték
folytatddik, a hiiségkdrtya pedig felfedve marad. Ha nyomozé vagy szakaddr, az el6idézi
a jaték végét. Azonnal hajtsatok végre a jaték végi lépéseket (lasd: 15. oldal).



= A JATEK VEGE

A jaték addig tart, amig valamelyik feltétel el6 nem idézi a végét. A jaték végét el6idézs
akciét még teljesen végre kell hajtani, majd kovetkezik a pontszdmitas.

® A JATEK VEGET ELOIDEZO FELTETELEK ©

+ Egy jatékos eléri aéja'.tékosszérn alapjan meghatdrozott sziikséges GyP-szamot, amit a
pontozétdbldn a gg jelzéseknél taldltok.
» 2 jatékos esetén: 33 GyP
» 3 jatékos esetén: 30 GyP
» 4 jatékos esetén: 26 GyP
» 5 jatékos esetén: 22 GyP

¢ Egy jatckos kihuzza a harmadik @ jelolgjét és felfedi a hlségkdrtyajat, melyen
nyomoz6 vagy szakaddr szerepel.

+ Egy jatékos vezet§ tigynoke merénylet dldozatdul esik.
* AjeldlS eléri az utolsé mez6t a nyomozasi vagy a ritudlésavon.

+ Egy jatékos kijdtssza a Mélységlakok elsGdlegeseszkozkartya-akeidjat, mikozben mind
a 8 mélységlaké jatékban van.

PoNTOZAS

A jatékosok kétféleképpen szereznek gy6zelmi pontokat: az dltaldnos pontozasi szabdlyok
szerint és a hiségiik alapjan.

[S> ALTALANOS PONTOZAS

+ 3 GyP jar azért, ha egy jatékos hlségkartyaja nem lett felfedve a jaték soran. Ezutdan
mindenki felfedi a hiiségkdrtydjat.

¢ Minden jatékos pontot kaﬁokért a jaték sordn megszerzett kartyakért és

ugynokokért, melyeken a jelzés szerepel, mint példdul a Danversi K6zkérhaz,

Herbert West, Kana Mishima, Randolph Carter vagy az Ezustkulcs.
¢ Minden jatékos ellendrzi, hogy rendelkezik-e mitoszkartydin jaték végi hatdsokkal,
amelyek tovabbi GyP-ket érhetnek vagy déntetleneket donthetnek el.

MEGJEGYZES: Figyeljetck oda, hogy a jatdk soran megszerzett és pontozott kartydk, mint pl.
az Elveszett vdros vagy a Necronomicon megfelelden legyenck pontozva, ahogy a jdtékosok dltal
irdnyitott varosok is. Tovdbba ne feledjétek, hogy azok a jatckosok, akik korabban végrehajtottak
a hiiség felfedése akcidt, most nem kapnak pontot sem a nyomozdsi vagy a ritudlésdv, sem a
megnyitott/bezdrt kapuk miatt, ezekért ugyanis mar korabban kaptak pontot.

I° NYOMOZOK
A nyomozok tovdbbi gy6zelmi pontokat kapnak:

+ A nyomozasi savon 1év§ jeldls pozicidjanak megfelelGen.
+ Minden irdnyitasuk alatt 4116, @) jellel rendelkez6 kapu értékénck megfeleléen.
¢ Minden, m jellel rendelkezd toborzott tigynokért.

IS° SZEKTATAGOK

A szektatagok tovdbbi gy6zelmi pontokat kapnak:

¢ Aritudlésavon 1évé jelolS poziciéjanak megfelelGen.

¢ Minden, a kriptajukban 1év6, meggyilkolt tigynok utan 1-1 GyP.

¢ Minden, az irdnyitasuk alatt 4ll6, . jellel rendelkezd kapu értékének megfelelGen.
¢ Minden, m jellel rendelkez6 mitoszkdrtyaért.

¢ Az dltaluk iranyitott visszatérd tigynokok szimanak megfelelGen.

+ Tovabbi 8 pontot ér, ha egy szektatag megszerezte a Mélységlakdk kdrtyat ES mind a
8 mélységlako jatékban van.

I SZAKADAROK

A szakaddrok tovabbi gy6zelmi pontokat kapnak:

¢ -3 GyP, ha a pontozdst megel6z8en fel lett fedve a hdségkdrtyajuk.

¢ Szakadar nyomozdk: A nyomozdsi savon 1évé jel6lS pozicidjanak megfelelGen.

¢ Szakadar szektatagok: A ritudlésavon 1évé jelols pozicidjanak megfelelGen.

¢ Minden, az irdnyitasuk alatt 4ll, . és . jellel rendelkezé kapu értékének
megfelelGen.

¢ Minden, a kriptajukban 1év6, meggyilkolt tigynok utan 1-1 GyP.

MEGJEGYZES: a szakaddrok nem kapnak pontokat a megszerzett kdrtydkon vagy iigynokikin
szerepld m (nyomozdi GyP) és (szektatag GyP) jelzésekert szégyenteljes hiitlensegiik miatt.

O~
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PELDA: A kire sorin Thursday iigynék meggyilkolta Wednesday
tigynok vezetd igynoket. Wednesday tigynaok ekkor felfedi hiiséget mint
nyomozd, ezzel eldidezve a jatek véget. Exutdn a jatekosok osszeszdamoljak a

nekik jaro GyP-ket:

Altalinos pontozds
o Monday itigynék, Tuesday tigynok, Thursday tigynok és
Friday iigynok titokban tartotta a hiiséget egészen a jatek végeig, igy
[ejenkent 3-3 GyP-t kapnak.

Wednesday iigynoknek azonban mdr kordbban fel kellett fednie
hiiséget, igy nem kap érte GyP+.

Friday tigynok megszerezte az Eziistkules mitoszkdrtydt, exért 1 GyP-
kap.

Nyomozok pontozasa

0 Monday tigynok felfedi hiiséget mint nyomozo, és Wednesday
tgynokkel egyiilt fejenként 2-2 GyP-t kapnak a nyomozdsi sdv dlldsanak
megfelelden.

o Monday tigynék a jdték sordn bezdrta a charlestoni kaput, ezért

9 GyPt kap. Nem kap azonban egy pontot sem a toborzott iigynikéért, Moss
Fleetert, hiszen rajta nem szerepel nyomozdi GyP.

Monday tigynok

Tuesday tigynok

0 Wednesday iigynok nem zdrt be a jatek soran egyetlen kaput sem, de a
4 toborzott iigynike kiziil 3 is rendelkezik a nyomozoi GyPjelzéssel, igy 3 GyP-
kap.

o Mivel 6 egy nyomozo, nem kap pontot az igynokeért, akit meggyilkolt.

Szektatagok pontozdsa
Thursday tigynék és Friday iigynok felfedik hiiségiiket mint
szektatagok, és fejenkent 4-4 GyP-t kapnak a ritudlésav dlldsanak megfeleloen.
Thursday tigynok 1 GyP-t kap a jdtek soran megszerzett Yog-Sothoth
mitoszkdrtydert, és 2 GyP-t a jdtek sordan meggyilkolt iigynokokert.
Nem kap pontot az atlantai kapu bezardsdért, hiszen d szektatag.
Friday tigynok a Saint Louisi kapu megnyitdsdert a jatck vegen
5 GyP+t kap.

Szakadarok pontozdsa

@ Tuesday iigynok felfedi hiiségét szakaddar nyomozokeént, és 2 GyP-t kap a
nyomozdsi sdv dlldsanak megfeleloen.

@ Tovabbi 5 GyP-t kap a jdték sordn bezdrt washingtoni kapuert,

e’se 3 GyP-t a jdték soran megnyitott chicagdi kapuert.
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® KI NYERI A JATEKOT? ©

Miutdn minden jdtékos kiszamolta a végs6 pontszamat, zarjatok ki azokat a jatékosokat,
akik ugyanannak az oldalnak tartoznak hdséggel, mint a legalacsonyabb egyéni
pontszammal rendelkez§ jatékos. Ha egy magdnyos szakaddrnak van a legkevesebb
GyP-je, akkor csak 6t zarjatok ki. Ha mindkét szakadarnak egyforman a legkevesebb
GyP-je van, akkor a szakaddr szektatagot zarjatok ki. Ha kiilonb6zd hiiségt jatékosoknak
egyformadn a legkevesebb GyP-je van, akkor a szektatag kiejti a szakaddrt, a nyomozé
pedig a szektatagot és a szakadart is.

Az igy bennmaradé jatékosok kéziil a legmagasabb egyéni pontszammal rendelkezd
jatékos nyer. Dontetlen esetén a tobb mitoszkdrtydval rendelkezd jatékos nyer. Ha még
mindig dontetlen az dllds, akkor a szektatag legyGzi a szakaddrt, a nyomozo pedig a
szektatagot €s a szakadart is. Ha tovdbbra is dontetlen az allds, akkor a dontetlenre dllé
jatékosok kozos gyézelmet aratnak.

V4

PELDA: A jdtckosok hozzdadjak a jatck végen szerzett gydzelmi pontjaikat a jatck sordn Thursday tigynék: Osszesen 3 GyPje volt Indianapolis megszerzése mialt, és tovabbi
kdrtydkkal és varosok irdnyitasuk ald vondsdval szerzettekhez. 10 GyP-t szerez a jatck végen, igy dsszesen 13 GyPje van.
Monday iigynék: Osszesen 4 GyPyje volt Atlanta megszerzése miatl, és tovibbi Friday tigynék: Osszesen 7 GyPje volt Detroit és Pittsburgh megszerzése miatt, és
10 GyP-t szerez a jatek végen, igy dsszesen 14 GyPje van. tovdbbi 13 GyP-t szerez a jatek végen, igy osszesen 20 GyP-je van.
Tuesday tigynok: Osszesen 3 GyPje volt New Orleans megszerzése miatt, és tovabbi C ‘ 0
13 GyP-t szerez a jatek végen, igy dsszesen 16 GyPje van.
Thursday tigynék rendelkezik a legkevesebb egyeni ponttal. O és Friday tigynék
Wednesday iigynok: Osszesen 13 GyPje volt Arkham, Washington D.C. és New York kiesnek a jdtékbol, hiszen mindketten a szektatagok oldalan jatszottak. A bennmarado
megszerzése miatt, és tovabbi 5 GyP+t szerez a jaték végen, gy dsszesen 18 GyP<je van. Jatekosok kiziil Wednesday tigynok rendelkezik a legtibb ponttal, igy ¢ nyeri a
Jatekot.
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©® ELOKESZULETEK ©

Az egyszemélyes jatékmaod sordn a jaték megszokott elGkésziiletei kiegésziilnek az alabbi
lépésekkel:

1. Amikor magadhoz veszed a hozzdd tartozé elemeket, vegyél el egy nyomozéi
hiségkartyat, és tedd képpel lefelé a jatékostdbldd mellé.

2. Tidvolitsd el az aldbbi kirtydkat a mitoszpaklib6l: Imposztor, Mi-Go, Orjits
hangzavar. Ezek a kdrtydk az egyszemélyes jatékmodban nem szerepelnek. Ezutdn
keverd meg a maradék mitoszkdrtydt, és tedd a paklit a pontozétdabla mellett kijelolt
helyre. Fedj fel 2 lapot és tedd le ket a paklitdl jobbra, ezzel Iétrehozva a mitoszsort.

3. Keverd meg az elsédleges eszkozkdrtydkat. Tegyél 2-2 elsddleges eszkozkdrtydt
képpel lefelé mind a 12 varos kijel6lt helyére. Ezutdn forditsd fel mindegyik
véarosban a legfels§ kartyat.

4. Vilassz ki véletlenszerten egy kértyat a Vének koziil és helyezd képpel felfelé a
jatékostabla bal oldaldra.

5. Keverd meg a szektatagirdnyité-kdrtyakat és tedd Sket képpel lefelé a Vén kértydja
mellé.

6. Tedd a szektatagkdrtyakat sorban a Vén kdrtyaja mellé a fel nem fedett oldallal
felfelé.

7. Vilassz a még szabad szinek koziil kettét, ezek fogjdk jelolni a szektatagokat.
Vedd el a hozzdjuk tartozé kereteket, befolyasjeloldket és irdnyitdsjeloléket. Tegyél
egy szektatagjel6l6t mindegyik keretbe, a befolyds- és iranyitasjelolGket pedig a
megfeleld szektatag kartydja mellé, igy létrehozva a személyes készleteiket.

8. Tedd az elsé szektatagot Arkham, a masodikat pedig New York varosmezdjére.

9. Tegyél egy nem haszndlt szint befolydsjelslét a GyP-sav hatodik mez&jére. Ez jeloli
a Vén pontszamat.

A jitékos jon elséként. Kezdédjék hit az oriilet!

® A JATEK MENETE ®

Az egyszemélyes jatékmoédban a jatékos és a Vén felvéltva keriilnek sorra.

5> A JATEKOS KORE

A t6bbszemélyes jaték szabdlyai vonatkoznak az egyszemélyes jatékra is, kivéve:

+ Hagyd figyelmen kiviil a hatdsok minden olyan részét, ami egy madsik jatékos kezében
1évé lapokkal, paklijaval vagy dobépaklijaval kapcsolatos. A hatds t6bbi részét hajtsd
végre, amennyire csak lehetséges.

+ Amikor megszerzel egy mitoszkdrtydt, csusztasd a mitoszkartyakat balra, a paklijuk

felé, igy feltoltve az éppen felvett kdrtya helyét, amennyiben ez lehetséges. Csak akkor
huzz fel 1 1j mitoszkartyat, ha teljesen kiiiriil a mitoszsor.
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I A VEN JATEKMENETE

2. G e
A Vén célja .
LSS AERTARAD. 4 " — s 1L

A szektatagok hatdsa e ot
S PRSI, PSR-

A Vén jatékosnak szamit, az alabbi kiegészitésekkel:

¢ A Vénnek van egy konkrét célja. Ha eléri a céljat, akkor automatikusan megnyeri a
jatékot.

¢ A Vén kiilonleges hatdsokat bocsat a szektatagjai rendelkezésére, melyeket a koriik
sordn aktivdlhatnak (ldsd: 22. oldal).

¢ A Vénnek nincs paklija, nincsenek a kezében eszkozkartyak és dobdpaklija sincsen.
Hacsak valami nem 4llitja masként, minden, a Vén dltal megszerzett elsédleges
eszkozkdrtya eréforrds-akcidja érvényesil (lasd: 22. oldal), és utdna a kartya
megsemmisiil. Azok a varoskartydk, melyek megsemmisiilnének, a szokdsos médon
visszakeriilnek a pontozétdbla varoskartyaknak fenntartott helyére.

¢ Tegyél minden, a Vén altal szerzett jeloldt a kdrtydja kozelébe. A Vén azonban
nem tud megdrilni. Ha a Vén 5 vagy t6bb @) jelolét gyt Ossze, a jatékosnak fel kell
fednie a hiiségkartydjét, és ez a Vén korének befejeztével el6idézi a jaték végét.

¢ A Vén szamdra minden v jelzés A jelzésnek, és minden A jelzés v

jelzésnek szamit.

I SZEKTATAGOK

SZEKTATAGKARTYA SZEKTATAGIRANYITO-KARTYA

Hatas

A szektatagok a Vén vezet§ tigynokei, és az aldbbi szabdlyokat kovetik:

¢ Minden szektatagkdrtya a Vénhez tartozé hiiségkartyanak szamit. Minden kdrtya a
rejtett oldalaval felfelé kezdi a jatékot, és dtfordul a felfedett oldaldra, ha a szektatag
merénylet dldozataul esik.
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* Ha egy szektatagnak t6bb befolydsjel6l6t kellene tennie egy kartydra vagy
varosmezdre, mint amennyivel rendelkezik, akkor az 6sszes, birtokdban 1évé
jelol6t felteszi. Ha egy sincs a birtokdban, akkor ehelyett visszaszerzi az Gsszes
befolyasjel6ldjét a Limbusbdl a személyes készletébe, és atlép a kovetkezd varosba,
az akcidja ugyanis meghiusult.

* A szektatag igynokok nem jelentenek egy-egy tovabbi befolydst a kdrtydk és varosok
megszerzésekor.

+ Ajdtékos nem szerezhet meg egy vdrost vagy egy elsGdleges eszkozkartyat
ugyanabban a vdrosban, ahol egy rejtett hliségi szektatag tigyndk tartézkodik.

¢ Minden GyP, amit egy szektatag szerez, a Vén GyP-jének szamit. A jdtékos
pontozasaval ellentétben a Vén dltal szerzett 6sszes GyP azonnal hozzaad6dik
a pontszamahoz. Ez azt is jelenti, hogy a Vén egybdl 6 GyP-vel kezdi a jatékot,
harommal mindegyik rejtett hliségi szektatagkartyaért. Ennek megfeleléen, ha egy
szektatag hiiségkdrtyaja fel lett fedve, a Vén azonnal veszit 3 GyP-t.

A szektatagok akcioi soran mindig egy kiilonleges, Arkhambdl New Orleansbe tart6
utvonalat vegyél figyelembe.

A szektatagok kiilonleges utvonala: New Orleansbdl egy portdl vezet Arkhamba, mely
csak a szektatagok szamadra hozzaférhetS. A szektatagok szamdra igy New Orleans és
Arkham szomszédosnak szamit. Amikor a szektatagok utaznak, akciét hajtanak végre
vagy olyan hatdst érvényesitenek, mely az ,,els6” varosra vonatkozik, az mindig abbdl
a varoshdl indul ki, ahol a szektatag jelenleg tartézkodik, és addig kévesd az utvonalat,
amig egy, a feltételeknek megfelel§ varosmezdére nem ér.

I A VEN KORE

Koére sordn a Vén felfedi a szektatagiranyité-pakli legfelsé kdrtydjdt, és végrehajtja azt.
Mindegyik kdrtya utasitdsokkal rendelkezik mindkét szektatag szamadra, melyek leirjak,
hogy az adott szektatag milyen akciét prébal meg végrehajtani. Miutdn minden, a
kdrtyahoz tartozé akci6 végre lett hajtva, a Vén kore véget ér. Ha valamelyik akciét nem
lehet végrehajtani, akkor az akcié meghiusul, és a szektatag az utazasakciét hajtja végre

helyette (Idsd: 21. oldal).
A szektatagok az akcidkat az aldbbiak szerint hajtjdk végre:

Befolyasjelol6k varosmezdre helyezése

Ha a vdros még nem 4ll egy szektatag irdnyitdsa alatt, akkor tedd az Gsszes, a
szektatagirdnyito-kdrtydn és az adott szektatag kartydjdn jelzett mennyiségi
befolydsjel6l6t abba a varosmezdre, ahol a szektatag épp tartézkodik. Ha a varos madr
barmelyik szektatag irdnyitdsa alatt all, akkor ez az akcié meghidsul.

Befolyasjelolok elsédleges eszkozkartyakra helyezése

Tedd az Gsszes, a szektatagiranyité-kdrtyan és az adott szektatag kdrtydjan jelzett
mennyiségli befolydsjel6l6t arra az elsédleges eszkozkdrtyara, amely ahhoz a
vdrosmezG6hoz tartozik, ahol a szektatag épp tartézkodik. Ha a varosban nincsen
elsédleges eszkozkartya, akkor az akcié meghidsul.

O~
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Befolyasjelolék a mitoszkartyakon

Tedd az Gsszes, a szektatagiranyité-kdrtyan és az adott szektatag kartydjan jelzett
mennyiségi befolydsjel6l6t a sorban elsé mitoszkartyara, amelyen még nincsen
szektataghoz tartozo befolydsjel6l6. Ha mar mindegyik mitoszkdrtyan van szektataghoz
tartozo befolydsjeldls, akkor tedd a befolyasjellé(ke)t az elsé olyan mitoszkartyara,
amin az adott akciét végrehajto szektatagnak nincs befolyasjellgje. Ha mindegyik
mitoszkdrtydn van az adott akciot végrehajté szektatagnak befolydsjel6lgje, akkor tedd a
befolydsjel6lé(ke)t a sorban elsé mitoszkartydra.

V4 N\
PELDA: A Vén kire sordn felfedett szcktatagiranyité-kdrtya alapjdn az elsé
szektatagnak befolydsjeloloket kell tennie egy mitoszkdrtydra. Annak eldontéséhez,
hogy melyik kdrtydra teszi a befolydsjelioloket, a jatékos ellendrzi a mitoszsort, és
megkeresi (balrol jobbra haladva) az elsé olyan kdrtydt, amin még nincsen egy
szektatagnak sem befolydsjeloldje (sem piros, sem lila). Mivel mindket kdrtydn van
mdr szektataghoz tartozo befolydsjelold, a jatekos megnezi, hogy melyik az elsd olyan
kdrtya, amelyiken az adott szektatagnak nincs befolydsjelildje, és 3 @-t helyez a

mdsodik kdrtydra a sorban.

/

A\

Egy varos megszerzése

A szektatag megszerzi az elsé olyan, O—ral nem rendelkez§ varost, melyben a jatékosnal

tobb befolyasjelolével rendelkezik. Ha nincs ilyen varos, akkor a szektatag eltavolitja a
-at az els6 olyan varosmezdrdl, ahol a jatékosnal tébb befolydsjelélével rendelkezik.
Ha nincs ilyen varos, akkor az akcié meghitsul.

Miutan egy szektatag iranyitdsa ald vont egy varost, az alabbi Iépéscket kell végrehajtant,

ebben a sorrendben:

1. Tedd az adott szektatag 6sszes befolydsjel6l6jét a varosmezérdl a Limbusba. A
varosmezon talalhaté sszes tovdbbi befolydsjel6l6t a jatékos és/vagy a masik, a
varost nem megszerzé szektatag személyes készletébe tedd vissza.

A SOTETSEG BIRDDALMA — JATEKSZABALY

Tavolitsd el a jatékos iranyitdsjelolgjét, ha fent volt a varoson. Ilyenkor a varos

2
értékének megfelelGen csokkentsd a jatékos GyP-jének allasdt.

3. Helyezd a vérost irdnyitdsa ald vong szektatag egyik irdnyitdsjel6lGjét a varosban

erre kijelolt helyre, és helyezz egy (§)-at a varosmezdre, amennyiben ez lehetséges.

4. A Vén a megszerzett véros értékének megfelel§ GyP-t kap.

5. Tedd a megszerzett varos kartydjat képpel felfelé a Vén mellé, és a vdrost megszerz3
szektataggal hajts végre akcidkat a kartya erdforrdsai alapjan (lasd: 22. oldal). Ha a
varoskdrtya a jatékos kezében volt, huzz egy eszkozkartyat a helyére. Ha a kdrtya
a pakliban volt, akkor keverd meg a paklit. Miutdn felhasznaltad a vdroskartyan
szerepl$ eréforrasokat, semmisitsd meg a kartydt, azaz tedd vissza a varoskdrtyak
kézé a pontozétdblan.

Elsédleges eszkozkartya megszerzése

A szektatag megszerzi az elsédleges eszkozkdrtydt az elsG olyan varosban, melyben a
jatékosnal tobb befolyasjelolével rendelkezik az elsédleges eszkozkdrtyan. Ha nincs ilyen
elsédleges eszkozkartya, akkor a szektatag eltdvolit egy (§)-at az els6 olyan elsGdleges
eszkozkdrtyardl, amelyen a jatékosndl tébb befolydsjelolével rendelkezik. Ha nincs ilyen

elsédleges eszkozkartya, akkor az akcié meghidsul.

Miutén a szektatag megszerzett egy elsGdleges eszkozkartyat, az aldbbi lépéseket kell

végrehajtani:

1. Tedd az adott szektatag 6sszes befolydsjel5lsjét az elsddleges eszkozkartydrdl a
Limbusba. A varosmezén taldlhaté Gsszes tovabbi befolydsjelol6t a jatékos és/vagy a
masik szektatag személyes készletébe tedd vissza.

2. TFedd fel a varoshan 1évé, eddig lefelé forditott, elsédleges eszkozkartyat. Ha nincs
tobb elsGdleges eszkozkartya az adott varosban, 1éptesd 2-vel eldre a ritudlésav
jelolgjét, és tegyél egy Uj mitoszkdrtydt a mitoszsorba.

3.  AKkértydt megszerz6 szektataggal hajts végre akcidkat a kdrtya eréforrdsai alapjan
(ldsd: 22. oldal). Ezutdn semmisitsd meg ezt az elsédleges eszkbzkdrtydt, hacsak a
Vén kartyaja nem utasit mdsként.

4. Ha a megszerzett kirtyan szerepel jelzés, akkor tedd prébara a szektatag

épelméjliségét (lasd: 22. oldal).

Mitoszkartya megszerzése

A szektatag megszerzi az elsé olyan, ‘—ral nem rendelkezd mitoszkdrtyat, melyen a
szektatagnak a jatékosndl tobb befolyasjeloldje van. Ha nincs ilyen mitoszkartya, akkor
a szektatag eltavolit egy (§)-at az els6 olyan mitoszkdrtyardl, melyen a szektatagnak
a jatékosnal t6bb befolydsjel6lje van. Ha nincs ilyen mitoszkartya, akkor az akcid

meghiusul.

Miutdn egy szektatag megszerzett egy mitoszkdrtyat, az aldbbi lépéseket kell

végrehajtani:

1. Tedd az adott szektatag 6sszes befolyasjel516jét a mitoszkdrtyarél a Limbusba. A
mitoszkdrtyan talalhaté 6sszes tovabbi befolydsjel6l6t a jatékos és/vagy a masik
szektatag személyes készletébe tedd vissza.

2. Tedd a mitoszkartyét képpel felfelé a Vén kértyaja mellé. A kdrtydt megszerzd
szektataggal hajts végre akcidkat a kartya erdforrdsai alapjan (ldsd: 22. oldal).

3. AVén 1 GyP-t kap. Ha a mitoszkdrtya ugyanazt a Vént dbrézolja, mint amelyik
Vén a jaték ellenfele, akkor 3 tovabbi GyP-t kap.

4. Cstsztasd a mitoszsor kdrtydit eggyel balra, feltltve ezzel a felvett kdrtya helyét, ha
ez lehetséges.

5. Ha a megszerzett kdrtyan szerepel @ jelzés, akkor tedd prébdra a szektatag

épelméjliségét (lasd: 12. oldal).



PELDA: A madsodik szektatagnak 5bb befolyasjeloldje van a Hastur
mitoszkdrtydn, mint a tobbieknek, és a Ven kire sordn megszerzi azt. A mdsik
szektatag és a jdtekos befolydsjeloloi visszakeriilnek a személyes készleteikbe. Ezutdn
a masodik szektatag befolydsjeloloi a Limbusba keriilnek, a kartya pedig a Ven
kartydja mellé. A Vén azonnal kap 5 GyP-+, egyet a mitoszkdrtya megszerzéséert,
egyel a Hastur mitoszkdrtydert, és 3 tovdbbi pontot azért, mert a kdrtya megegyezik
a Vén kdrtydjaval. A mitoszsorban lévd dsszes kdrtya eggyel balra csiszik, feltiltve
a megszerzell kdrtya iiresen maradt helyet. A masodik szektatagnak ezutdn
probara kell tennie az épelmejiiseget.

Merénylet
A szektatagok csak akkor kisérelhetnek meg merényletet, ha a jatékos 5 vagy tébb

gy6zelmi ponttal rendelkezik. Ekkor a szektatag \esf meggyilkol egy, a jatékoshoz tartozo,

a szektatag tigynokkel azonos varosmezdn tartézkodé tigynokot. Ha egynél tobb, a
jatékoshoz tartozo toborzott tigyndk van a varosban, akkor a jatékos donti el, hogy
melyikik lesz a merénylet dldozata. Ha a szektatagirdnyito-kdrtydn, az adott szektatag
kdrtydjan és az Osszes, az adott varosmezdn jelenlévé szektatag tigynokon szerepld

Osszege eléri vagy meghaladja a vdros kontrollpontjat, akkor az akcid sikeres. Ha
barmilyen okbdl kifolydlag a szektatag nem tudja meggyilkolni az igynokét (ha a
jatékosnak 5-nél kevesebb GyP-je van és/vagy az ligynok a jatékos vezetd tigynoke és van
toborzott tigynoke a tabldn), akkor az akcié meghiusul.

Miutdn egy szektatag sikeres merényletet hajtott végre egy ligynok ellen, az alabbi

lépéseket kell végrehajtani:

1. Tedd az iigynék jel6l6jét a Vén kdrtydja mellé. A Vén 1 GyP-t kap.

2. Ha a meggyilkolt tigynok a jétékos vezetd tigynoke volt, akkor a jétékos felfedi a
hidségkartyajat, és ez a Vén korének befejeztével elGidézi a jaték végét.

3. Ha a meggyilkolt iigynék egy toborzott tigynék volt, akkor a jétékos megsemmisiti
a hozza tartozo elsGdleges eszkozkartyat. Ha a kdrtya a jdtékos kezében volt, hiz
egy eszkozkdrtyat a helyére. Ha a kdrtya a pakliban volt, akkor megkeveri a paklit.

Kapu megnyitasa

Ha a kapu még nem lett megnyitva vagy bezarva, és a szektatagirdnyité-kdrtyan,
az adott szektatag kartyajan, és az Osszes, az adott varosmezdn jelenlévé szektatag
tugynokon szerepld i,ésszege eléri vagy meghaladja a kapu értékét, akkor az akcié
sikeres. Ha barmilyen okbdl kifolydlag a szektatagnak nem sikeriil megnyitnia a kaput,
akkor az akcié meghidsul. Miutdn egy szektatag sikeresen megnyitott egy kaput, az

aldbbi Iépéseket kell végrehajtani:

1. Tegyél egy, az adott szektataghoz tartozé irdnyitdsjel6l6t egy nyitott oldaldval felfelé

forditott kapujeloldre, ezeket pedig a varos kapujara.
2. A Vén akapu értékénck megfelel§ GyP-t kap.
3. Tedd prébara a szektatag épelméjiiségét (1asd: 22. oldal).

Utazas

A szektatagok az alabbi esetekben hajtjak végre az utazdsakciét: miutdn végrehajtottak
a szektataghatdsaikat, meghiusult egy masik akcidjuk, vagy amikor egy megszerzett
kdrtydan szerepld @ akcidt hajtanak végre. Tedd a szektatag tigynokot a kovetkezd
varosmezdre a szektatagok kiilénleges titvonalat kévetve. Ha erre nincs lehetGség
(Cthulhu vagy a statariumjeldld jelenléte miatt), akkor léptesd tovdbb a szektatag
tgynokét az tvonal kévetkezd vdrosdba, ahova tud utazni. Ha New Orleansba vagy
Arkhamba nem lehet utazni (Cthulhu vagy a statariumjel6ld jelenléte miatt), akkor a
hozza tartozé portdl dthelyezddik a legkézelebbi varosba, ahova az ttvonal kovetésével
lehet utazni.

A SOTETSEG BIRODALMA — JATEKSZABALY
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Szektataghatasok

Minden Vén kdrtydja kilonleges hatds gyakorldsdra teszi képessé az egyes szektatagokat.
Amikor egy olyan szektatagiranyité-kartydt fedsz fel, amely szektataghatast Iéptet

életbe, kovesd a Vén kartyajan szerepld utasitdsokat. Ha barmilyen okbdl kifolyélag

a szektatagnak nem sikeriil végrehajtania a hatdst, akkor az akcié meghitsul. Ezutdn

a szektatag a megszokott médon dtutazik a kivetkez varosba. Osszesen két olyan
kdrtya van a szektatagiranyit6-pakliban, amely szektataghatdst valt ki. Ha mindkét
szektataghatast életbe léptetd kartyat végrehajtottad, keverd vissza az eldobott
lapokat a pakliba.

PELDA: A felfedett szekiatagirinyitd-kdrtya alapjin az elsé szektatagnak
a szektataghatast kell végrehajtania. A jdtekos megnezi, hogy mi a Ven kdrtydjan
szerepld’ szektataghatds, és ennek megfeleloen @-t lesz az elsd 3 elsddleges
eszkizkartydra, az itvonalat kivetve.

5> EROGFORRAS-AKCIOK VEGREHAJTASA

Miutédn egy szektatag megszerez egy kartyat, a kdrtydn szerepld eréforrasok alapjan
akcidkat hajt végre. Egyszerre egy erdforras-akcié hajthaté végre, az aldbbi sorrendben:

1. @: Tegyél a szektatag kdrtydjan, a megszerzett kartydn és a varosmezdének
megfeleld elsédleges eszkozkartyan osszesen szerepld befolydsjelolével megegyezd
mennyiségi befolydsjel6l6t arra a varosmezdre, melyben a szektatag éppen all. Ha
a vdrosbhan nincsen elsGdleges eszkozkartya, akkor az akcié meghiusul.

2. AP Azadott szektatag tigynok Osszesen annyi varosmezével tavolabb utazik,
ahany @ szerepel a megszerzett kartyan és a szektatagkdrtydn egytitt.

3. .: A megszokott médon nyisd meg a kaput abban a varosban, ahol a szektatag
éppen tartézkodik (ldsd: 21. oldal). A megszerzett kdrtya . értékét is add hozza
a tobbihez. Ha ez nem lehetséges, vagy az Gsszes . igy is kevesebb, mint a kapu
értéke, akkor az akcié meghiusul.

4, A i/ v: Léptesd el6re a jelol6t a ritualésavon a megszerzett kdrtyan szerepld
értéknek megfelelGen.

3, ‘ / v: Léptesd vissza a jel6l6t a nyomozdsi savon a megszerzett kartyan
szerepld értéknek megfelelGen.
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Epelméjiiség prébara tétele

Az épelméjtiségiiket prébdra tevd szektatagok véletlenszertien huznak 1 jell6t az
épelméjliség zsakjabol. Ha (#)-t huznak, annak nincs hatdsa, és a jel6ld kikeriil a
jatékbol. Ha -t huznak, akkor azt tedd a Vén kartyaja mellé. Ha a Vén 5 vagy t6bb
jelolét gydjt Ossze, a jatékosnak fel kell fednie a hlségkartyajat, és ez a Vén korének
befejeztével elGidézi a jaték végét.

® A JATEK VEGE ®

A jaték addig tart, amig valamelyik feltétel el6 nem idézi a végét. A jaték végét el6idézb
akciot még teljesen végre kell hajtani, majd kovetkezik a pontszamitds.

> A JATEK VEGET ELOIDEZO FELTETELEK

A jatékos vagy a Vén eléri vagy meghaladja a 35 GyP-t.

A jatékos meg6ril.

A Vén megszerzi az 6t6dik jelolgjét.

A jatékos vezetd tigynoke merénylet dldozatdul esik.

A nyomozasi vagy ritualésav jelolgje eléri a sav utolsé mezdgjét.

* & 6 0 o+ o

A jatékos kijdtssza a Mélységlakok elsédlegeseszkozkdrtya-akeidjat, mikozben mind a
8 mélységlakoé jatékban van.

5> PONTOZAS

A jatékos a szokdsos médon, nyomozoként szerez pontokat.

5> KI NYERI A JATEKOT?

Miutén kiszamoltad a teljes pontszamodat, hasonlitsd 6ssze a Vén teljes pontszamaval.
Az nyer, akinek t6bb a gy§zelmi pontja. Dontetlen esetén a jatékos nyer.
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® MERENYLET ©

1. Az egyik iigynokéd tartézkodjon egy masik jatékos tigynokével ugyanazon a
varosmezon.

Hacsak mas hatas érvénybe nem 1ép, a visszatéré ligynokoket nem lehet
meggyilkolni.

2. Jétssz ki egy, az adott iigyndkhéz tartoz olyan kdrtyat, amin @ van, VAGY
jatssz ki egy olyan kartydt, ami barmely tigynok szamara lehet6vé teszi a merénylet
végrehajtasat.

3. Alljon rendelkezésedre a véros kontrollpontjaval megegyezs vagy azt meghaladé
mennyiségid . a varosban tart6zkodo tigynokok révén, vagy jatssz ki hozza
tovabbi kartyakat (utébbi csak akkor, ha sziikséges). Ne feledd, hogy az akcié
végrehajtasahoz kijatszott kdrtydn szereplé . nem szamit bele a sziikséges

mennyiségbe.

4. Vedd el a meggyilkolt iigynék jeloljét, és tedd a kriptéba a jatékostablidon.

©® KAPU MEGNYITASA VAGY BEZARASA ©

1. Legyen egy tigynokéd egy kapujel5lével még nem rendelkezd véroshan.

. vagy ®,

VAGY jatssz ki egy olyan kartydt, ami barmely tigynok szamdra lehet6vé teszi,

hogy . vagy @

3. Alljon rendelkezésedre a kapu értékével megegyezd vagy azt meghaladé

2. Jétssz ki egy, az adott iigynokhoz tartozé olyan kdrtyat, amin van
valamelyikét.

mennyiségid . a varosban tartézkodé tigynokok révén, vagy jatssz ki hozza

tovabbi kartydkat (utébbi csak akkor, ha sziikséges). Ne feledd, hogy az akcié

végrehajtasdhoz kijatszott kartyan szerepld nem szamit bele a sziikséges
mennyiségbe.

4. Tedd az irdnyitdsjelslédet egy, a megfelel§ oldalaval felfelé forditott kapujellére,
ezt pedig a varos kapujdra.

5. Tedd prébdra az épelméjliségedet.

® AZ EPELMEJUSEG PROBARA TETELE &

Valahanyszor egy @ jellel ellatott kdrtydt szerzel meg, vagy megnyitsz/bezarsz egy
kaput, probdra kell tenned épelméjlségedet.

1. Huzz 1 jell6t az épelméjliség zsdkjahol.

2. Tedd a kihizott jel6l6t a jatékostdbldd épelméjiiség-teriiletére.

Ha egy jatékos tabldjdn 3 van, azonnal megdriil, és felfedi a hiségkartydjat, ha
lehetséges. Ha szektatag, akkor a jaték folytatédik a felforditott hliségkartyaval. Ha
nyomozo vagy szakaddr, az el6idézi a jaték végét.

® A JATEK VEGET ELOIDEZO FELTETELEK ©

¢ Egy jatékos eléri a jatékosok szama alapjan meghatarozott sztikséges gyGzelmipont-
értéket a pontozétablan.

+ Egy nyomoz6 vagy szakadar jatékos tabldjan 3 (@) van, ami miatt fel kell fednic a
hiiségkartyajat.

+ Egy jatékos vezet§ tigynoke merénylet dldozataul esik.
A jelblS eléri a legutolsé mez6t a ritudlé- vagy nyomozasi savon.

¢ Egy jatékos kijatssza a Mélységlakok els6dlegeseszkozkartya-akeidjat, mikézben mind

a 8 mélységlaké jatékban van.
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® PONTOZAS ©

¢ Minden jatékos 3-3 gyézelmi pontot kap, ha a hiiségkdrtydja nem lett felfedve a jaték
soran.

¢ Minden jatékos gyGzelmi pontot kap azokért a megszerzett kdrtydkért és
ugynokokért, amelyeken (g van.

*

Minden jatékos megnézi, hogy van-e jaték végi hatds a mitoszkartydin. Ezek tovabbi
gy6zelmi pontokat adhatnak vagy dontetleneket oldhatnak fel.

[ A NYOMOZOK PONTJAI:

* A nyomozdsi savon 1évd jelols allasanak megfelelGen.
¢ Az dltaluk bezart kapuk értékének megfelelGen.
¢ Minden m jellel rendelkezd toborzott igynokért.

[ A SZEKTATAGOK PONTJAI:

A ritudlésavon 1év§ jelolé dllasanak megfelelGen.

Minden, a kriptdjukban lévS, meggyilkolt tigynok utdn 1-1 GyP.
Az dltaluk megnyitott kapuk értékének megfelelGen.
A megszerzett mitoszkdrtydk m értékének megfelelGen.

Az altaluk irdnyitott visszatérd tigynokok szimanak megfelelGen.

* 6 6 o+ o 0

8 gy6zelmi pont, ha megszerezték a Mélységlakok kartyat ES mind a 8 mélységlaké
jatékban van.

[ A SZAKADAROK PONT]JAI:

-3 GyP, ha hiségkartyajukat még a jaték sordn, a pontozas elétt felfedték.
Szakadar nyomozék: A nyomozdsi savon 1évé jelold dlldsanak megfelelGen.
Szakadar szektatagok: A ritudlésavon 1évé jelold dllasanak megfelelGen.
Az altaluk megnyitott

vagy bezdrt kapuk értékének megfelelGen.

* 6 6 o o

Minden, a kriptdjukban lévé, meggyilkolt igyndk utan 1-1 GyP.

® KI NYERI A JATEKOT? ®

Zarjatok ki az Gsszes olyan jat¢kost, aki ugyanahhoz az oldalhoz hiéséges, mint

a legkevesebb egyéni ponttal rendelkez§ jatékos. A bennmaradé jatékosok koziil

a legmagasabb pontszimmal rendelkez§ jatékos nyer. Déntetlen esetén a tébb
mitoszkartyaval rendelkezd jatékos nyer. Ha még mindig dontetlen az 4llds, akkor a
szektatag legy6zi a szakaddrt, a nyomozo pedig a szektatagot és a szakaddrt is. Ha
tovabbra is dontetlen az dllds, akkor a dontetlenre all6 jatékosok kozos gyGzelmet
aratnak.
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