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HOGYAN FACSAR)?

A jatek célja

Legyél te az els6 jatékos, aki 4 gerezdet dsszegy(jtve kirak egy
citromszeletet! Gerezdeket a kérdések megvalaszolasaval vagy
kihivasok teljesitésével tudsz szerezni.

Megjegyzés: Ne felejtsd el a citromot minden fordulé végén
Osszenyomni, miel6tt visszatennéd a jatéktablara!

Ez nagyon fontos - hamarosan elmagyarazzuk, miért!

A jatek elokészitése (tényleg pofonegyszeri)

Elészor is helyezd a citromot az asztal kozepén |évé jatéktablara,
hogy minden jatékos kényelmesen el tudja érni. Ezutan jo
alaposan keverd meg a feladatkartyakat, és rendezd éket egy
pakliba a jatéktabla mellé, az 6sszes citromgerezddel egyuitt.
Nem megmondtuk, hogy egyszer(i lesz?

Ezutan ossz minden jatékosnak (vagy csapatnak) 2-2 savanyu
kértyat. A savanyu kartyakat barmelyik forduld elején ki lehet
jatszani - rajtatok malik, hogyan taktikaztok veliik, de ha egyszer
felhasznalsz egyet, akkor azt tedd vissza a dobozba, és nem
hasznélhato fel Gjra abban a jatékban. Ezeknek a kartyaknak

3 tipusa van:

Kezzel tilos!” kartyak

Tedd ezt a kartyat barmelyik jatékos elé: az adott jatékos nem
hasznéalhatja a kezét a citrom megnyomasahoz... de barmilyen
mas testrészét vagy targyat igen.

Tolvaj!” kartyak
Valassz egy jatékost: az adott jatékos adja neked az egyik
gerezdjét (ha van neki).

,Gitrom a szembe!” kartyak
Tedd ezt a kértyat barmelyik jatékos elé: az adott jatékos
kimarad a kévetkez0 feladatbol.

A jatek menete

Az kezdi a jatékot, aki utoljara vett citromot. O lesz az elsd
Citrusmester. A Citrusmester feladata felolvasni az adott forduld
feladatkartyajat (ami lehet kérdés vagy kihivas). A jatékosok
felvaltva toltik be a Citrusmester szerepét az ramutaté jarasaval
megegyez0 iranyaban (azaz balra) haladva.

A Citrusmester nem versenyez abban forduldban, amelyikben 6
olvas fel.

Afordul6 elején minden jatékos helyezze a kezét az asztal
szélére (készen arra, hogy megragadja a citromot), mikdzben

a Citrusmester felolvassa a kartyat.

Kerdeskartyak

Ha a kartyan kérdés van, probald meg ELSOKENT megragadni
és Gsszenyomni a citromot, igy csakis te valaszolhatsz

a kérdésre. Ha helyesen vélaszolsz, akkor EGY citromgerezd
Uti a markod a kupacbdl, DE ha rosszul vélaszolsz, akkor
elveszitesz EGY gerezdet (ha van nalad). Ne feledd, hogy ujra
Ossze kell nyomnod a citromot, miel6tt visszahelyeznéd

a jatéktablara! Ha nem teszed meg, és ezt egy masik jatékos
észreveszi, elvehet téled egy citromgerezdet.

Minden forduléban a Citrusmester a biré, és az é szava a dontd.

Kihivaskartyak

Ha a kartyan kihivas van, akkor MINDEN JATEKOS részt fog
venni abban (kivéve a Citrusmestert). A kihivast az nyeri meg,
aki els6ként teljesiti azt, majd 6sszenyomja a citromot, és igy
pontosan EGY citromgerezddel lesz gazdagabb. Azonban az
Gsszes tobbi részt vevo jatékos elveszit EGY-EGY
citromgerezdet (ha van neki). Ne feledd, hogy Gjra 6ssze kell
nyomnod a citromot, miel6tt visszahelyeznéd a
jatéktablara! Ha nem teszed meg, és ezt egy masik jatékos
észreveszi, elvehet téled egy citromgerezdet!

A gyoztes kihirdetése

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki elséként rak ki egy
citromszeletet 4 citromgerezdbdl. Utana egy citromtancot kell
lejtenie a tobbi jatékos el6tt, mikdzben a citromot nyomkodja.
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