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A Dinétéka a gyermekkor iranti szeretetbdl szuletett
jaték. A szerzé és mi is kilénos figyelmet forditottunk
arra, hogy ezt a jatékot a lehetd legszérakoztatobbd
tegyuk. Ez kulcsfontossagu!

Szeretnénk azonban, ha a jatékot oktatasi eszkézként is
hasznalndk az iskolakban. Ezért a gyermekjatékok ezen
csaladjaba tartozd jatékok tartalmaznak egy tovabbi
cimkét: oktato.

Olvasd be a QR-kddot, hogy segédleteket

és utmutatokat télthess le, amelyek

£ ¥ segitségével kllénbdzd készségeket és
R kompetencidkat fejleszthetsz az iskoldban

@Hﬁ vagy otthon. Elvezd, ahogy a gyerekek

jatékosan és szérakozva tanulnak.

@ Szerezd be tovabbi gyerekjatékainkat
& agyljteményedbe!




Csoddlatos! Felfedeztetek egy furcsa csucstechnologiai eszkdzt,
amely Ugy néz ki, mint egy.. mobiltelefon. De ennél sokkal
izgalmasabb! Digitdlis dinoszauruszok teljes gydjteményét
tartalmazza, amelyek 3D-s, jatszhatd hologramokként jelennek
meg. NevUk Din6Bit.

Jatsszatok bardtaitokkal és csalddotokkal, fedezzétek fel a
legnagyobb, legmagasabb, legnehezebb vagy legdsibb
dinoszauruszokat. Az 6shullék lenygozé vildga tart kapukkal
var. Udvozltnk a Dindtékdban!

Jatékelemek

©® 60 Dino6Bit kartya,
az elélapjan egy
dinoszaurusz nagy
képe, a hatoldalén a
dinoszaurusz jellemzéi
szins@vokban.

@ 1segédlet a jellemzok
ikonmagyardazataval
(mogosség, hossz, suly,
életkor), az eldlapjéan
plusz (+) jelekkel, a
hatlapkén minusz (-)
jelekkel.

® £z a szabalykonyv.

Segédlet

Elslap (+) és hatlap (-) a




A rendszer

A Dindétéka rendszerének kdszonhetden
szdmok haszndlata nélkul tudtok grafikai
elemeket 6sszehasonlitani.

A DinéBit kartydk eldlapjdn egy dinoszaurusz
teljes képe lathato. A kartya hatoldalan 4
szines sav taldlhatd, amelyek megfelelnek az
elélapon lathatd dinoszaurusz 4 jellemzoéjének:
magassdg (kék), hossz (zéld), saly (sarga)
és életkor (piros).

) Hatlap a
Magassdg  Hossz Sdly  Eletkor jellemzékkel

A szines s@vok hossza megmutatja az egyes értékek nagysagat:
minél hosszabb a sdv, anndl magasabb, hosszabb, stlyosabb vagy
idésebb a dinoszaurusz.

Két dinoszaurusz azonos jellemzéjének ésszehasonlitdsahoz
forditsGtok meg mindkét kartydt, és tegyétek egymés mellé a

megfelel6 éleket. Ellendrizzétek, hogy az adott jellemzdk kdzul melyik
savja hosszabb.

Az
Albertosaurus
valamivel
nehezebb, mint
a Plateosaurus.




Az egyes értékek nagysagat
szamokban is kifrtuk azok
szamara, akik szeretnék jobban
megismerni a dinoszauruszok
gazdag vilagat: a magassagot
és a hosszat méterben, az
életkort Ma-ban (Mega annum,
6slénytanban haszndljak és

1 milli6 évet jelent) és a salyt
kilogrammmban fejeztUk ki.

A jaték célja
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A jatékban a célod tébb DinéBitet gyuijteni, mint a tébbi
jatékos. Ehhez a kartydiddal ki kell hivnod a tébbi jatékost: ,Az én
Stegosaurusom a legnehezebb. Elfogadod a kihivast?”

Minél tébb kihivast nyersz meg, anndl tdbb kartyat szerzel, és anndl

kézelebb kertlsz a gyézelemhez.



Elokészuletek

@ Keverjétek meg a DinoBiteket képpel lefelé forditva (a teljes
dinoszaurusz képe legyen lathaté, nem a jellemzék) anélkiil,
hogy megnéznétek a jellemzdiket.

® Osszatok minden jatékosnak 3-3 DinéBitet, képpel lefelé forditva.
Minden jétékos helyezze a 3 DinéBitjét maga elé Ggy, hogy
a tébbi jatékos is lathassa.

Még ne forditsGtok meg a kartydkat!

©® Ezutdn képezzetek egy paklit 20 véletlenszeri DindBitbél, képpel
lefelé forditva (a teljes dinoszaurusz képe legyen lathaté, nem a
jellemzok).

® Tegyétek vissza a tébbi kartyat a dobozba, mert a jaték kdzben
nem fogjatok hasznaini.

FONTOS: Még ne forditsatok meg a DindBiteket,
hogy ne fedjétek fel a jellemzdiket.

Példa egy 3 fés jaték

el6készitésére:

20 DinoBitbdl Segédlet
allé pakli

Julia
DinéBitjei

Karoly

DinoBitjei

B Bea DinéBitjei




A jaték menete
A legfiatalabb jatékos kezd, a tébbiek pedig az éramutatd

jarasanak iranyaba haladva kertinek sorra. Adjatok oda neki a
segédletet.

A kérédben hajtsd végre a kdvetkezd 1épéseket ebben a
sorrendben:

1. KIHIVAS INDITASA:

@ valaszd ki 1 DinéBitedet
a 3 kézul, amelyik részt
vegyen a kihivasban, és
csUsztasd kissé eldre.

Példa: Bea kére van.

Kivalasztja a Brachiosaurusat és kissé eldrecsusztatja.

@ Nevezz meg hangosan 1jellemzét (magassag, hossz, stly vagy
életkor) anélkul, hogy a kivalasztott kartyat megforditanéd. Ezutan
hatérozd meg, hogy a kihivés a LEGNAGYOBB vagy o LEGKISEBB
értékre vonatkozzon. A referenciakartyat forditsd a minusz (-)
vagy plusz (+) jelekkel ellatott oldaldval felfelg, a kivalasztott
kartyat pedig forgasd a kivalasztott jellemzét tartalmazoé élével az
asztal kdzepe felé.

Példa: Bea kihivast indit a
Jlegnagyobb” (+) ,hosszra”
(jellemzd8). — Az én Brachiosaurusom
a leghosszabb.

Ha a ,legkisebb” () ,sdly”
(jellemzd) kihivast valasztotta volna,

akkor ezt mondta volna: — Az én
Brachiosaurusom a legkénnyebb.




2. A KIHIVAS ELFOGADASA

® A bal oldali szomszédoddal kezdve és téle
balra haladva, minden jatékos dontse el,
hogy elfogadja-e a kihivast vagy sem.

® Ha egy jatékos elfogadija a kihivast,
valassza ki az egyik DinoBitjét a 3-bol és
csusztassa eldre, képpel lefelé forditva.

Példa: Jdlia elfogadja a kihivast

és kivalasztja a Megalosaurusat.
Hogy lehet révidebb egy ilyen nevd
dinoszaurusz Bea Brachiosaurusanal?

@ Ha egy jatékos nem fogadija el a kihivast, nem vesz részt abban,
igy nem kell DinéBitet valasztania.

® Ha senki nem fogadja el a kihivést, vedd vissza a Din6Bitedet és
tedd félre, mert a jaték végén pontot fog érni, a 3. Iépést pedig
hagyd ki.




3. AKIHIVAS GYOZTESE

® rorditsatok meg a kihivésban részt veveé dsszes DindBitet.

@ Hasonlitsatok éssze a kivalasztott jellemzé szines savjait, és
hatarozzatok meg a gydztest.

Példa:

Bea
Brachiosauru-
sénak a zéld
savja (hossz)
hosszabb, mint
Jadlia Megalo-
saurusanak
z6ld savja.

@ A gydztes vegye el a kihivasban részt vevé ésszes DindBitet,
beleértve a sajdtjat is, és tegye félre, mert a jaték végén pontot
fog érni.

Példa: A Brachiosaurus nyeri meg a kihivast, tgyhogy
Bea elveszi mindkét DindBitet, amelyek pontot fognak érni
szdmara a jaték végén.

4. 0J DINGBIT

@ A kihivasban részt vevé jatékosok huzzanak 1-1 DindBitet a pakli
tetejérd|, a kihivas nyertesével kezdve, és téle balra haladva. igy
mindenki elétt 3-3 Din6Bitnek kell lennie.

® Add a segédletet a bal oldali szomszédodnak, aki most lejatssza

akérét az 1. Iépéssel kezdve.



A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékosnak kartydt kell hGznia, de
nem tud, mert kifogyott a Din6Bit-pakli.

A jaték gydztese a legtobb DinéBittel rendelkezé jatékos. Dontetlen
esetén az érintettek osztoznak a gydzelmen.

EGY GONDOLAT A SZERZOTOL:

A dinoszauruszkartydakon Iathaté jellemzdk értékei nyilvanos
szakforrasokbol szarmaznak. Mivel ezek a lények kihaltak, eléfordul,
hogy a kulénbézé forrasok eltérnek ugyanazon dinoszaurusz
tulajdonsagait illetéen. A jatékban azokat az értékeket hasznaltuk,
amelyekben a legtébb ellendrzétt forras megegyezik.

Az életkor tekintetében a dinoszaurusz elsé megjelenésének
értékeit, a hossznal és a sulyndl az atlagot, a magassagnal pedig
a dinoszaurusz kinyujtott nyaka méretét hasznaltuk (a szarazféldi

lények esetében fuggdlegesen mérve, a repuld vagy vizi lények
esetében pedig kinydjtott szarnyakkal vagy uszonyokkal mérve).

A jaték nemcsak dinoszauruszokat tartalmaz, hanem mas &skori
dllatokat is, mint példaul a repulé és tengeri sauropsidakat, a
megalodon céapat, az elsé tekndsbékat és a csontos halakat.




MegaDino6Bit jatékmod

Ha par jatszma utdn nagyobb kihivasra vagytok, probaljatok ki a

MegaDinoBit jatékmaodot a kdvetkezd szabdlyok modositasaval:

@4z elékészuletek soran a DindBit-pakliba 30 kartyat tegyetek 20
helyett.

@ Amikor te inditasz egy kihivast, a kivalasztott kartya
mellé kijatszhatsz 1 vagy 2 tovabbi DinéBitet a
maradék kartydid kozul, ha szeretnéd.

® Az igy kijatszott kartydk jellemzsi nem szamitanak a
kihivasban, csak a kihivason részt vevé DindBité. 30 DinoBitbdl

@ Ha egy jatékos elfogadja a kihivasodat, akkor allo pakli
kételezden ki kell jatszania ugyanannyi tovabbi
kartyat, mint te: 1-et vagy 2-t.

@ Ha senki nem fogadja el a kihivast, vedd vissza az 6sszes DindBitet,
de csak a kihivasban részt vevét helyezd félre a pontozépaklidba, a
pluszba kijatszottakat helyezd magad elé.

@ Ha megnyered a kihivast, vedd el a kihivasban részt vevo és
pluszba kijatszott 6sszes DindBitet, beleértve a sajatjaidat is.

@ A kor végén a kihivasban részt vevd jatékosok hizzanak 1-1
Din6Bitet a pakli tetejérd|, a kihivas nyertesével kezdve, és tdle balra
haladva, amig Gjra 3-3 kartya nem lesz mindenki el6tt.

Példa: Karoly kihivast indit a ,legkisebb” (-) ,életkorra” (jellemzd): —
Az én Tyrannosaurusom a legfiatalabb. Kivalasztja a megnevezett
DinéBitet és elérecsusztatja. Mivel biztos abban, hogy megnyeri

a kihivast, elérecsusztatja a Triceratopsat is, és arra kényszeriti

a tébbi jatékost, hogy adjanak hozzé még egy-egy DindBitet, ha

részt akarnak venni a kihivasban. u
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