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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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'Arrakis; Dﬂuhé Sivatagbolygé. A vildgegyetem legértékesebb eréforrasanak, a fliszernek,
~ mas néven melanzsnak az otthona. Az Atreldes haz elarulasa és elpusztitasa utan a
~ Corrino-hazi IV. Shaddam, a Padisah Csaszq * _9ﬁen -hazra ruhazta az Arrakis
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AZ IMPERIUMON AT

A DUNE: IMPERIUM — FELKELES egy pakliépités, munkaslehelyezés jaték, melynek
jatékelemeit, szerepldit a Ddne-univerzum inspiralta, kozottlk a Legendary Pictures Uj

filmjei, valamint a korszakalkotd irodalmi sorozat kdnyvei Frank Herbert, Brian Herbert

és Kevin J. Anderson tollabdl.

Megjegyzés: A jaték egyes Nagy Hazakbdl tdbb vezetédt is tartalmaz. Ha hiteles

torténeti élményre vagytok, akkor ne hasznaljatok ugyanabbdl a Hazbdl tébb vezetét.

A jaték azonban lehetévé teszi a ,Mi lenne, ha?” forgatokdnyvek nem szabvanyos

vezetékombinacidit is.

A Corrino-hazbol

szarmazo IV. Shaddam

az ismert vildgmindenség

legkdnyodrtelenebb
Csaszara. Ha az 6 segitségével
tamadsz, a vagyonod gyarapodni fog,
tovabba a katonai elitje, a sardaukarok
is a segitségedre lesznek.

Az Urliga rendelkezik a
térhajlitdsos utazas
monopdliumaval. A

hatalmas csillagbarkaik
segitségével kritikus ellatmanyokat és
nagy mennyiségul katonai egységet
szallittathatsz, mar ha ki tudod fizetni
flszerben az altaluk kiszabott, magas
arat.

A Bene Gesserit Névérek

intrikai, manipulacioi és a

generaciokon ativeld

tervei — latva vagy
lathatatlanul — mindenhol jelen vannak
az Impériumban.

A Dline zord tdja a

fremeneket vad

harcosokka formalta.

Megprdébalhatsz
baratsagot kotni vellk, hogy sivatagi
eréhoz juss, valamint elsajatitsd a
homokférgen lovaglas hihetetlen
képességét.

legyen sz6 kapcsolatteremtésrél, szivességekrol

vagy hosszu tavu stratégiai elé6nydkrol.

A Csaszar elndkdl a Landsraad, az Impérium Nagy
Hazait képviseld irdnyito testllet felett. Nem Wi Tarsasaga (azaz a KHAFT) egy Impériumon
véletlen, hogy a solarisnak fontos szerep jut, /A

vinTrEEDy

Ez az oldal nem tartalmaz jatékszabalyt, igy ha szeretnétek,
kihagyhatjatok. Azonban, ha a Ddne vildga még ismeretlen
szamotokra, vagy meg szeretnétek ismerni, hogy a jatéktabla
kUlonb6zé részei hogyan kapcsolddnak a torténethez, ezen
az oldalon megtudhatjatok.

A A Kereskedé Hazak Altaldnos Fejleszté
N

ativeld, hatalmas kereskedelmi szervezet.

Kereskedelmi szerzédéseik teljesitése
solarishoz, az Impérium fé pénzneméhez juttat, a nekik
eladott fUszer pedig még nagyobb hasznot hoz, valamint
erdsiti a fontos politikai paktumokat.
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A DUne lakott teriiletei
fontos helyszinek, ezek

tébbségén tudod
dsszehivni az egységeidet,
és igy katonai hadmuveleteket tudsz
inditani. A helyszinek némelyikét (a
Csaszari-medencét beleértve) a
Pajzsfal néven ismert gigaszi
kézetgerinc védelmezi a
homokférgektél.

A A DUline sivatagaiban
By arathatod az Impérium
J legértékesebb anyagat, a
fliszert vagy mas néven
melanzsot. A sivatag egyben a
hatalmas homokférgek otthona.
Amikor 6k kdzelednek, a
flszeraratoknak el kell menekdulnitk,
de aki mesteri szinten elsajatitja a
fremenek modszereit és a

mesterhorgok hasznalatat, akar mas
terveket is sz6het...
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: 2 ieldlé szbvetségjel6ld
20 vizjelolé solarisjel6l6k fliszerjelolék homokférgek

8 nagy (5-6s értéekl) 7 nagy (5-6s értékl) 4 mulanyag, 4 fa

20 kicsi (1-es értékl) 20 kicsi (1-es értékl) (hasznaljdtok
az eqyik vagy =

mindkét fajtat, Pajzsfal 4 mesterhorog
izlés szerint)

¢

18 tartalokkarya a hgt\cg?dzaelzokon (kgju;gir;k/j:;%a a V st
8 Az Ut el6készitése [atekossegedlettel i esetge’n Feyd-jeldlé
10 A flszernek aramolnia kell (kozilak 1 kizdrolag a KHAET o TN Feyd-Rautha, Harkonnen
modul esetén hasznalatos) vezetdvel hasznalatos

tablahelyszin-utmutato

5 célkartya

16 Utkozetkartya A KHAFT modul hasznalatahoz lasd a 16. oldalon a tovabbi

69 impériumkartya 3 l-es Utkozet jatékelemeket és szabalyokat.
(kézUluk 4 kizarolag a KHAFT 9 |l-es Utkdzet
modul esetén hasznalatos) 4 ll-as Utkdzet
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z ( . Mar ismered a DUNE:
TEKELEMEI ! IMPERIUMOT? Keresd ezt a

~ ~ szimbdlumot. Ez jelzi a
“ ~ kuldnbségeket a FELKELES

. . . . . szabalyaiban.

2 kor.on“g” 3 kém
1 pontjeldld
1 tanacstagjel6ld
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10 kartyas kezddépakli

Tartalma: Egy- vagy kétszemélyes

jaték esetén a tovabbi

’ ’ ’ jatékelemeket és
szabalyokat lasd a Rivalisok

szabalyleirasban.

Meggydzd érv (2)
Tér (2)
Diplomacia (1)

Dine, a sivatagbolygo (2) 3 iranyitésjeldls 3 tigyndk csatajeldl6
Felderités (1) _ - S ) Hatfés jaték esetén a
Szovetségesek keresése (1) Az itt felsorolt jatékelemek kUldnb6zb szinekben alinak tovabbi jatékelemeket és
Pecsétgyrt (1) a rendelkezésetekre, itt csak a piros jatékoshoz tartozok lathatok. szabalyokat lasd a Hatfés

. e szabalyleirasban.
A kezdopakli kartyain ez a » PECSETGYUR(
szimbolum lathato.




ELOKESZULETEK

Ha videdbodl szivesebben tanulsz

Valasszatok magatoknak egy-egy vezetdt, és helyezzétek azt magatok elé.
jatékszabalyt, latogass el ide!

(A vezetét célzottan vagy véletlenszerlen is kivalaszthatjatok.)

youtube.com/reflexshop IV. Shaddam Corrindt csak a KHAFT modul hasznalatakor valaszthatjatok.

A vezetdk neve mellett egy, kettd vagy harom ikon szerepel, ez a
stratégiai 6sszetettséglkre utal, a tobb ikonnal rendelkezé vezeték

A Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kdozepére (az itt képességei bonyolultabbak. Emiatt azt javasoljuk, hogy az elsé
lathato oldallal felfelé), majd rakjatok fel ra a kovetkezé jatszmatok soran mindnyajan egyetlen ikonnal rendelkezé vezetdt
jatékelemeket: valasszatok.

Helyezzétek a pajzsfaljel6lét a
Flszerfinomitd helyszin alatt kijelolt
teruletre.

Helyezzétek a négy szovetségjeloldt
a frakcidk befolydssavjan a
megjeldlt terlletekre (Csaszar,

=& B

Urliga, Bene Gesserit és fremenek).
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Alakitsatok ki az Utkodzetpaklit: : : ——
I - ®
Véalogassatok szét az Utkodzetkartydkat a hatlapjuk alapjan kulén 9 S : Ib
paklikba: |-es Utkdzet, llI-es Utkdzet és lll-as Utkdzet. — B et —— !
. h P _ r ) " - . ‘ K;M_Hﬂw
Keverjétek meg a négy lll-as Utkdzetkartyat, és helyezzétek az 6sszeset ¢ % d E

képpel lefelé a jatéktablan a kijelolt helyére.

Keverjétek meg a kilenc ll-es Utkozetkartyat, majd valasszatok kozullk 6tot
véletlenszerlen, és helyezzétek azokat képpel lefelé a jatéktablara, a lll-as
Utkozetkartyakra.

Keverjétek meg a harom l-es Utkdzetkartyat, majd valasszatok kdzuluk
egyet véletlenszerlen, és helyezzétek azt képpel lefelé a jatéktablara, a ll-es
Utkdzetkartyakra.

A jatéktablan eldkészitett Utkdzetpakli igy 10 kartydbal all, egy I-es
Utkdzetkartya van a pakli tetején, ot ll-es Utkdzetkartya van alatta,

végull pedig négy lll-as Utkdzetkartya van a pakli aljdn. A megmaradt
Utkozetkartydkat a megtekintésik nélkll helyezzétek vissza a jaték dobozaba.

Készitsétek elé az aldbbi kartyakat a jatéktabla mellé. (Ha nem hasznaljatok a
I 16. oldalon részletezett KHAFT modult, a . szimbolumos kartyakat ne
hasznaljatok.)

Keverjétek meg az intrikakartydkat, és alkossatok belélik egy képpel
lefelé forditott intrikapaklit.

Keverjétek meg az impériumkartyakat, és alkossatok bel6lik egy képpel
lefelé forditott impériumpaklit. Forditsatok fel 6t kartyat a pakli tetejérdl
egymas mellé képpel felfelé, ezzel kialakitva az impériumsort.

2

Helyezzétek a tartalékkartydkat tipusonként két pakliba rendezve az
impériumsor mellé képpel felfelé: Az Ut el6készitése és A fliszernek
4 dramolnia kell.
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E Vegyetek magatokhoz egy-egy Vegyetek magatokhoz 1-1 vizet, és helyezzétek azt a sajat készletetekbe.
\ I 10 kartyas kezddpaklit, keverjétek meg

azt, majd helyezzétek magatok elé Helyezzétek a solarisokat, a fliszereket, a tébbi vizet és a valasztott homokférgeket (mUanyag, fa
huzoépakliként képpel lefelé a vezetdtdk vagy mindkettd) a jatéktabla mellé egy k6zos készletbe. Ezekbdl a jel6l6kbdl elméletileg korlatlan
bal oldalara a készletetekbe. mennyiség all a rendelkezésetekre, igy ha valami elfogyna és tovabbi jel6l6kre lenne szlkség,

hasznaljatok erre alkalmas helyettesitést. A 4 mesterhorog-jel6lét is helyezzétek a készletbe.
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Az egy-, két-, illetve hatfés jatékokhoz tovabbi

elékésziletekre van szikség. A részleteket a kildn Valasszatok egy-egy jatékosszint, és vegyétek magatokhoz az dsszes sajat szinl jatékelemeteket.

szabalyleirdsokban taldljatok, ezek a Rivalisok

vagy Hatfés szabalyok. 1)} Helyezzétek két sajat Ugynokotoket a vezetdtdkre. Helyezzétek a harmadik ’
Ugynokodtdket (a kardmestereteket) a jatéktabla mellé.

pl) Helyezzétek az egyik korongotokat pontjeldléként a pontozosavra. 4 f8s jaték esetén a .
pontjeldlé az 1-es értéken kezd, minden mas esetben pedig a 0-s értékrdl indul.

Helyezzétek a csatajeldlbétoket (az itt 1athatd oldallal felfelé) a csatasav O mezdjére.

W

Helyezzétek 4 sajat kockatokat a négy frakcio befolyassavjainak alsé mezdire, .
mindegyikre egyet-egyet.

[} A nalatok maradt 12 kockatok a katonai egységeiteket jelképezik. Helyezzetek ezek kdzul harmat
a jatéktablara, a hozzatok legkdzelebb esd, kor alaku helydrségbe.

[;J} Helyezzétek a megmaradt jatékelemeiteket a sajat készletetekbe ugy,
hogy azok mindenki szdmara jél lathatok legyenek. [ )\ . .
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Mindnyadjan hasonld jatékelemeket tartalmazo,

@

sajat készlettel rendelkeztek.

Keverjétek meg a célkartydkat. (Bizonyos kartyak a jatékosszam alapjan
I J1-3J” vagy ,,4/6J” jeldlést tartalmaznak. Helyezzétek vissza a jaték
dobozdba azokat, amelyekre a jatékosszam alapjan nincs szikségetek.)

Mindnyadjan huzzatok egy-egy véletlenszerlen valasztott célkartyat, majd
helyezzétek azt képpel felfelé a sajat készletetekbe. Akinek a célkartyadjan lathato a

kezdo6jatékos-jeldld, vegye azt magdhoz, & lesz a kezddjatékos.

Az A |épésnél nincs Mentat, helyette a pajzsfaljelolot kell a jatéktablara helyezni. A C3 1épésben

nincsenek Térhajlitas kartydk. Az F? |[épés sordan a homokférgeket és a mesterhorgokat a kézds

készletbe kell helyezni. A G |épés soran minden jatékos vegye magadhoz a kémeket is a tobbi sajat

jatékelemmel egydtt. 5




A JATEK ATTEKINTESE ES A FOBB FOGALMAK

A JATEK CELJA

A célod, hogy Landsraad egyik Nagy Hazanak vezetdjeként (vagy a galaktikus szintér egy masik meghatarozo figurdjaként) harcban legybzd a rivalisaidat, erds politikai
befolydst szerezz és szdvetséget koss a négy nagy frakcioval. Sikerességed mértékét a megszerzett gyézelmi pontjaid hatdrozzak meg.

- N Minden alkalommal, amikor gyézelmi pontot kapsz vagy veszitesz, 1épj a pontjeldléddel egy mezbt fel vagy le a pontozdsavon. Ha egy forduld végén
'f‘@ barmelyikétdk legaldbb 10 gyézelmi ponttal rendelkezik (vagy az Utkdzetpakli kitrllt), akkor a jaték véget ér, és a legtébb gydzelmi ponttal bird jatékos a jaték

gydztese.

VEZETOK

Minden vezetének két kilonb6z6 egyedi képessége van. MUAD-DiB @

& PECSETGYORD

i
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A vezetdkartya bal oldalan szerepld elsé képességet a leirtak szerint kell alkalmazni.

A vezetédkartya jobb oldalan szereplé masodik, pecsétgylrl ikonnal ellatott képességet pedig az
egyik Ugynokdd kiklUldésekor, a Pecsétgydrd kartyad kijatszasaval tudod aktivalni.

0

PAKLIEPITES

Ugyanolyan 10 kartyat tartalmazo paklival kezded a jatékot, mint a tdbbi jatékos. A paklidat azonban a jaték folyaman gyarapitani fogod, at fogod alakitani az 6sszetételét
a pakliépités jatékokra jellemzé moédon. Kulcsfontossagu, hogy hogyan aknazod ki a paklid nyujtotta leheté6ségeket. Minden forduléban ujabb kartyakat szerezhetsz, amik a
paklidba kerllnek, a kartyak pedig kllénféle médon hasznalhatok, igy a jaték folyaman mind a paklid, mind a stratégiad eltér majd a tébbi jatékosétol.

Minden alkalommal, amikor Uj impérium- vagy tartalékkartyat szerzel, el6sz6r a dobdpaklidba kell helyezned azt.
Barmikor, amikor kartyat kellene hiznod a huzdépaklidbol, de az Ures, keverd meg a dobdpaklidban 1évé kartydkat,
majd alkoss belblUk egy Uj, képpel lefelé forditott huzopaklit, végll hizz annyi kartyat, amennyire még szikség
van. Igy kertilnek bele a kdrforgdsba (és a kezedbe) az Gjonnan megszerzett kartyak.

A kartydkon olvashaté hatdsok felUlirjak
a szokasos jatékszabalyokat.

Arra is lehetéség van, hogy elpusztits kartyakat, ezek kikertilnek a paklidbdl, a jaték tovabbi részében mar
nem hasznalhaték. Ennek a lehetéségnek stratégiai jelentésége van, ugyanis azzal, hogy a gyengébb kartyakat
eltavolitod a paklidbdl, nagyobb az esélye, hogy gyakrabban huzol fel erételjesebb hatasu kartyakat.

UGYNOKOK

A jaték elején két Ugyndkkel rendelkezel, a jaték soran pedig egy harmadikhoz is hozzajuthatsz. Az Ggyndkeidet a jatéktabla helyszineire kildheted, hogy
eréforrasokat gyljtsenek, vagy eréforrdsokat fizessenek a stratégiai terveid kibontakozdsanak érdekében. (Ennek részleteit a ,,2. fazis: A jatékosok korei”

részben olvashatod, a jatéktdbla helyszineinek leirdsait pedig a killon tablahelyszin-utmutatdban taladlod.)

A DUNE: IMPERIUM - FELKELESBEN az Ugyndkok és a kartyak szoros kapcsolatban allnak, csak akkor kildhetsz Gigynokot a jatéktabla egyik helyszinére, ha

elétte olyan kartyat jatszol ki, ami ezt lehetévé teszi.

- A FELKELESBEN nincs Mentat

Ugynok.




FRAKCIOK

A DUNE: IMPERIUM - FELKELESBEN a négy frakcié a Diinéhez, illetve az Impérium mas terileteihez tartozd, nagyhatalmu eréket képviseli. A gydézelem eléréséhez
kulcsfontossagu, hogy noveld a befolydsod, és szovetséget kdss a frakcidokkal. A frakcidk rovid leirdasat megtaldlod a 2. oldalon ,,Az Impériumon at” részben.

A frakciokockaid minden frakcié befolyassavjanak aljan kezdenek. A jaték folyaman a kllonbdzé frakcidkra gyakorolt befolydsod a
kijatszott kartyaid és a végrehajtott akcidid hatdsara névekedni vagy csdkkenni fog. Amikor Ggyndkot klldesz a jatéktablara, az egyik
frakcidohoz tartozd helyszinre, eggyel névekszik a befolydsod az adott frakcional, 1épj egy mezdbvel feljebb az érintett frakcid befolyassavjan
az ott |évé frakciokockaddal. A jaték sordn mas hatasok miatt is feljebb (és olykor lejjebb) Iéphetnek a frakciokockaid a befolyassavokon.

Amikor egy frakcié befolydssavjan eléred a 2-es befolyast, kapsz egy gyézelmi pontot. Ha a befolyasod 2 ald csdkken, elveszited ezt a
gybézelmi pontot.

Amikor egy frakcié befolydssavjan eléred a 4-es befolyast, megkapod az elért mez6 bénuszat. Ha a befolydsod 4 ald csékken, a bonuszt
nem veszited el. Bar ritka, de megtorténhet, hogy a bénuszokat tobbszor is megszerzed, ha a befolydssavon le-, majd Ujra fellépsz.

Ha elséként éred el egy frakcidonal a 4-es befolyast, szovetséget kdtsz azzal a frakcidval. Vedd el az adott sdvrdl a szovetségjeloldt,
és helyezd azt a készletedbe. A szdvetségjeldldvel egyltt a rajta lathatd gyézelmi pontot is megkapod. Ha egy ellenfeled a tiédnél
magasabban 1évé mezbre |ép ezen a befolydssavon, oda kell adnod neki a szovetségjeldlét, elveszited a vele jard gybdzelmi pontot, az
ellenfeled pedig megkapja azt.

INTRIKAKARTYAK

Az intrikakartyadk a cselszdvéseket, a hattéralkukat és a meglepetésszerl fordulatokat jelképezik. =)  SARDAUKAROK

Olyan eréforrasokhoz juthatsz altaluk, mint a viz vagy a fliszer, névelhetik a befolydsodat egy
frakcional, tovabba akar gyézelmi pontokhoz is juthatsz dltaluk. Minden intrikakartydn szerepel,
hogy mikor jatszhato ki, hogy mi a hatdsa, és hogy van-e a kartyanak kijatszasi kdltsége vagy DISZTEREN

valamilyen kijatszasi feltétele.

Intrikakartydhoz elsésorban a jatéktablan 1évé helyszinekrdl juthatsz, mint példaul a Titkok,
Sardaukarok, Diszterem. Emellett pedig azokkal a kartyakkal is intrikakartyakhoz juthatsz,

amelyeken intrikakartya ikon lathato. Az intrikakartyak nem szamitanak kézben tartott kartyanak,

tartsd ezeket a paklidtol ktlon képpel lefelé. Barmikor megnézheted az intrikakartyaidat. Csak

akkor fordits meg képpel felfelé a tdbbiek szadmara is megmutatva egy intrikakartyat, amikor

kijatszod azt. Miutan kijatszol és végrehajtasz egy intrikakartyat, helyezd azt képpel felfelé az intrikapakli melletti dobdpakliba.

FUSZERKERESKEDELEM
Haromfajta intrikakartya van: terv, csata és végjaték. DETONACIO J6 BENYOMAS BIZTOSITAsA
e A terv tipusu intrikakdrtydkat barmikor kijatszhatod, amikor a kérédben Ggyndkét kildesz ki vagy M’ﬂa legalsbb ketts
u'sze ek dramalnia
kartyakat fedsz fel. kell k
e Szerezz meg egy %
« A csata tipusu intrikakartyakat kizarélag csata soran jatszhatod ki. — leRelchn G

koltségu kartyat.
e A végjaték tipusu intrikakartyakat kizardlag a jaték végén jatszhatod ki.

T helyorseg
az Utkozetben.

TERV




EGY FORDULO MENETE

A DUNE: IMPERIUM — FELKELES szamos forduldn at tart, és minden forduld ot fazisbdl all, ebben a sorrendben:

) )
r“ii’
1. A forduld 2. A jatékosok korei 3. Csata 4. Mesterek

kezdete tgynodk kikuldése
kartyak felfedése

1. FAZIS: A FORDULO KEZDETE

Minden forduld az Utkdzetpakli felsé kartydjanak megforditasaval kezdddik. Helyezzétek a megforditott Gtkdzetkartyat az
Utkodzetpakli melletti mezére képpel felfelé (a korabbi forduldkban megforditott Utkdzetkartyak tetejére).

Ezutdn minden jatékos huzzon 5 kartyat a sajat huzépaklijabol, ezeket a kartyakat hasznalhatjatok
az adott forduld sordn.

#5 2. FAZIS: A JATEKOSOK KOREI

A kezdojatékossal kezdve az dramutatd jardsaval megegyezd
iranyban haladva egymas utan kerulték sorra. |

Amikor sorra kerulsz, el kell déntened, hogy ligynokot kildesz ki
vagy kartyakat fedsz fel. A ktlénbdzé korok részletei a kdovetkezd
ot oldalon olvashatdk. Altaldnossdgban, amikor sorra kertilsz, és e, erak fele essler peds o eliadds e
meég van Ugyndkod a készletedben, akkor Ggynokét kildhetsz ki a
kérédben, majd miutdn elfogytak az Ggyndkeid, kartydkat fedsz fel. Név
(Vedd figyelembe, hogy az Ugyndkdk kikildése nem kotelezd, igy
ugy is felfedhetsz kartyakat, hogy még rendelkezel lehelyezhetd

ugynokkel.) Frakcid

Nem minden kdrtya tartozik frakciohoz.
Onnantdl, hogy kartyakat fedtél fel, a fazis tovabbi részében mar

nem kerulsz Ujra sorra, majd amikor mindenki végzett a kartyak Ugynokikon

Barmelyik terv tipusu intrikakartyadat barmikor kijatszhatod ebben a

fazisban a sajat tgynokdd kiklldése vagy a kartyaid felfedése soran. Felfedésmezd

| A KARTYAK FELEPITESE

A paklidban 1évé kartydk hatasai két sdvban szerepelnek, az egyik az Ugynok, a
masik pedig a felfedés mezében. A kérdédben a kijatszott kartyadrol kizardlag az
egyik mezdében szerepld hatast lehet végrehajtani: Ggynok kiktldésekor az Ggyndk

5. Visszahivas

A meggydbzés koltsége

G A kartya hatdsa megszerzéskor

felfedésével, véget ér ez a fazis.
EI Ugyndkmezd

Nem minden kadrtyanak van ilyen hatdsa. (A megszerzésrél a szabalykonyv hatlapjan tudhatsz meg tobbet.)

\ —




$ A JATEKOSOK KORE — UGYNOKOK KIKULDESE

Amikor Ugynokdt kildesz ki, jatszd ki magad elé egy kézben tartott kartyadat
képpel felfelé. Ezzel az egyik Ugyndkddet a vezetddrdl a jatéktabla egy még
Ures helyszinére klldéd. A helyszin bal felsé \ KESZLETSZALLITMANYOZAS &/
sarkaban lévé ikonnak és a kijatszott kartya egyik

Ugynodk ikonjanak meg kell egyeznie. (A kémek
mas lehetéséget kindlnak erre, ennek részletei a
11. oldalon olvashatok.)

Egyetlen kartyaval nem klldhetsz ki tobb Ugyndkot, igy a kijatszott kartyardl
egyetlen Ugynok ikont kell kivalasztanod.

Olyan helyszinre nem kiildhetsz (igyndkot, ahol mar van masik tigynok. (A kémek
lehetévé tehetik ezt, ennek részletei a 11. oldalon olvashatok.)

A kivalasztott helyszin koltségeit ki kell fizetned, tovabba amennyiben van valamilyen
feltétele, azt teljesitened kell.

Ezenfelll amennyiben a kartyat Ggynok kiktldésére hasznalod, a kartya
Ugyndk mezdje tovabbi hatast biztosithat. Amikor Ggyndkot kildesz ki,
a kijatszott kartya felfedés mezdjét hagyd figyelmen kivul.

Amennyiben egy kartyan egyaltalan nincs GUgynok ikon, azt nem =
jatszhatod ki Ugynok kiklldéséhez, kizardlag a kartyaid felfedésekor
hasznalhatod.

A jatéktabla helyszineinek kéltségei

Ahhoz, hogy bizonyos helyszinekre Ggynoékot kualdj, ki kell fizetned a feltlintetett
koéltséget. Ha nem tudod azonnal kifizetni a valasztott helyszin kdltségét, még

mielétt végrehajtanad a helyszin vagy a kijatszott kartya hatasat, nem kildheted
oda az Ugyndkddet.

SIVATAR] TARTIEA.

Ez itt két fremen helyszin a jatéktablardl. Ahhoz, hogy a
felsé helyszinre, a Sivatagi taktikara Ggyndkot kualdj, /
1 vizet kell fizetned.

Az also helyszinnek, a Frembatyunak nincs tovabbi /
koltsége.

Befolyaskévetelmények

Ahhoz, hogy a jatéktabla bizonyos helyszineire Ggyndkot kaldj,
az adott frakciondl megfelel6 befolyassal kell rendelkezned.

e A Csaszari kivaltsaghoz legaldbb 2 befolyassal kell
rendelkezned a Csaszarnal.

e A Szallitashoz legaldbb 2 befolyassal kell rendelkezned
az Urliganal.

e A Tabr sziecshez legaldabb 2 befolyassal kell rendelkezned a fremeneknél.

\ —

Nyolc kilénbdzd Ugyndk ikon van, ezek a kdvetkezdk:

BIRD_DALMI KEMMESTER

w Landsraad
= . e
| ; varos Ha ebben a korben |pES
visszahividl kémer |l
re—
A fliszerkereskedelem

> ] kém

Ezen a Csaszari kémmester kartyan két Ggyndk ikon szerepel. A
Csaszar ikon lehetévé teszi, hogy egy Ugyndkddet a két Csaszar
helyszin egyikére helyezd, a kém ikonnal pedig a jatéktabla
barmelyik helyszinére kUldheted az Ggyndkddet, amelyik
Osszekodttetésben all egy olyan megfigyel6allassal, ahol kémed
van.

Amikor ugy jatszol ki kartyat, hogy azzal egy Ugynodkot kildesz a
jatéktabla valamelyik helyszinére, a valasztott helyszin hatasat és a
kijatszott kartya tgynok mezdjében lévé hatdst egyarant megkapod.
Amennyiben a kivalasztott helyszin valamelyik frakciohoz tartozik,
akkor |épj egy mezdvel feljebb a frakcidohoz tartozé befolydssavon
lévé frakciokockaddal. Ezeket a hatdsokat tetszéleges sorrendben
végrehajthatod.

A kartyakon szerepld hatdsok egy része szbvegesen van
megfogalmazva, egy része pedig ikonnal jeldlt. A jatéktabla
helyszineinek részleteit megtalalod a kilén tablahelyszin-utmutato
lapon, a szabalykényv hatuljan pedig megtaldlhatdk a jatékban szerepld
ikonok és tovabbi fogalmak magyarazatai.

A kartyakon és a jatéktablan szerepld nyilak ( ) felett vagy bal
oldaldn az a koltség szerepel, amit ki kell fizetned, a nyil alatt vagy a
jobb oldalan pedig maga a hatas lathato. Sohasem kotelezd kifizetned
az ilyen koltségeket, azonban ha nem teszed meg, nem hasznalhatod
a hatast. Kijatszott kartyanként kizarolag egyszer
fizetheted ki a kdltséget, igy a hatast is legfeljebb
egyszer hasznalhatod.

Amikor kijgtszod az Okoldgiai vizsgaloallomas kdrtydt,
eldontheted, hogy 2 viz kifizetésével hizol-e két kartyat,
azonban nem hizhatsz négy kartyat 4 viz kifizetésével,

- Tovabbi helyszineknél szlkség van
=== )

D legaldbb 2 befolyasra az adott frakcional,
tovabba egy Uj ikon, a kém is megjelenik.




$ A JATEKOSOK KORE — UGYNOKOK KIKULDESE (FOLYTATAS)

Haderoé és litkozetek

Minden forduld elején meg kell forditani az aktudlis Utkdzetkartyat, aminek
a jutalmaért harcba szallhattok. Ezeknek a jutalmaknak a megszerzéséért
haderét kell bevetnetek. Kétfajta haderd van: a katonai egységek és a
homokférgek.

Az IX FELEMELKEDESE kiegészitében egy
csatahajonak nevezett haderé is megjelenik.

- Amikor a jatéktabla egyik helyszinén vagy egy kartyan kocka ikon
U |athato, toborozz egy katonai egységet. A katonai egységet vedd el a
sajat készletedbdl, és helyezd azt a jatéktablara a sajat helyérségedbe.
Ha a készletedben nincs egyetlen katonai egység sem, akkor legkdzelebb
csak akkor toborozhatsz Ujabb egységeket, ha ismét lesz katonai egység a
készletedben.

Vedd figyelembe, hogy a helyérségedben 1évé haderdddel
nem juthatsz jutalomhoz. A haderédet akkor vetheted be
egy Utkodzetnél, amikor egy Ugyndkddet egy csatahelyszinre
kuldod. A jatéktablan a csatahelyszinek sivatagi
illusztracidéval és keresztezett kardokkal vannak jeldlve. Ezek
tébbsége magan a Dline bolygdn talalhato, harom pedig a frakcioknal jelenik
meg: egy az Urligdnal (Csillagbarka) és ketté a fremeneknél (Sivatagi taktika
és Frembatyu).

Amikor Ggyndkot kildesz az egyik
csatahelyszinre, katonai egységeket
vethetsz be az Utkdzet terlleten, ez a
jatéktabla helydrségek altal kozrefogott
része. Az aktuadlis korodben (a valasztott
helyszinrdl és a kijatszott kartyarol) toborzott haderdd egy részét vagy

akar mindet azonnal bevetheted, tovabba legfeljebb ketté helyérségeden
lévé haderddet is. Azokat a katonai egységeidet, amiket a kérdédben
toboroztal, de nem vetetted be az Utkdzetben, helyezd a megszokott mdédon
a helybérségedbe. (Az Utkdzet terllete negyedekre van felosztva. Tartsd a
bevetett haderédet a helyérségedhez legkdzelebb esé negyedben.)

Amikor a jatéktabla egyik helyszinén vagy egy kartyan homokféreg

& ikon lathatd, azonnal magadhoz hivsz és bevetsz egy homokférget az
Utkdzetben. Homokférget sohasem helyezhetsz a helyérségedbe. Két
korlatozast kell figyelembe venni a homokféreg magadhoz hivasakor:

W El6szor is, a homokféreg ikon hasznalatanak
feltétele, hogy rendelkezz egy mesterhorogr—_ _
jeldlével a készletedben (ehhez Tabr sziecsben
juthatsz hozzd).

@ Masodszor pedig, olyan Utkdzetbe nem
hivhatsz homokférget, amit Pajzsfal véd.
(Lasd a Kritikus helyszinek és a Pajzsfal bekezdést
a kdvetkezd hasabon.)

Kritikus helyszinek és a Pajzsfal

| Bizonyos Utkdzetkartyak (részletekért lasd a ,,3. fazis: Csata”

’® részt) a DUne harom helyszinének egyikéért zajlé kiizdelmet
1 jelképeznek (ahogyan az a kartydn olvashatd), ezek: Arrakeen,

Flszerfinomitd és Csdszdri-medence. Ezeknek a kartyaknak a
megnyerésével a jutalom mellett a
helyszin irdnyitasat is megszerzed:
helyezd a készletedben lévé egyik
irdnyitasjelolét a jatéktablara, a

medgfeleld helyszin alatti zaszldra.

Amig az irdnyitasjeldléd egy ilyen helyszinen van, minden
alkalommal, amikor barki Ggyndkot kild erre a helyszinre (téged is
beleértve), megkapod a zaszlé mellett 1athatd bdnuszt. Arrakeen és
a FUszerfinomitd esetében 1 solaris a bonusz, a Csaszari-medence
esetében pedig 1 flszer.

Amikor olyan helyszinhez tartozoé Utkdzetkartya kerul felfedésre,
amit te irdnyitasz, védekezési bonuszhoz jutsz, aminek kdszdnhetben
bevethetsz egy katonai egységet a készletedbdl az Utkdzetben.

Ezt a hdrom fontos helyszint Pajzsfal
védi a viharoktol és a homokférgektdl,
ahogyan ezt a jaték el6készitésekor
idehelyezett jel6l6 is mutatja. Amig ez a
jeldlé a helyén marad, senki sem hivhat
homokférget olyan Utkdzetbe, ami a
védett helyszinek egyikében zajlik.
Ugyanakkor lehetéség van arra, hogy a

Pajzsfalba lyukat robbants.

Amikor a pajzsfal-detonacio ikon megjelenik egy kartyan
vagy a jatéktabla egy helyszinén, eltdvolithatod a
pajzsfaljeldlét a jatéktablarodl, és helyezd azt vissza a jaték
dobozaba. Onnantdl, hogy valaki eltavolitja a Pajzsfalat, minden
Utkdzetbe hivhatd homokféreg.




Kémek

SARDAUKAROK

A jatéktablat medfigyelballasok halozzak be, amelyekre
kémeket lehet helyezni. Minden megfigyel6allas egy vagy
tébb helyszinnel all 6sszekdttetésben.

B Amikor egy kartydn vagy a jatéktabla egyik helyszinén

kém ikon jelenik meg, a készletedbd6l egy kémet
helyezhetsz a jatéktablara, egy még nem foglalt
medgfigyelballasra. Ha egy ilyen lehetéségnél a készletedben
egy kém sincs, el6szdér mindenféle hatas nélkul visszahivhatod
az egyik kémedet.

Bizonyos hatdsok lehetévé teszik, hogy kémet helyezz le (mint &£
Lady Margot Fenring vezeté képessége, ahogyan jobb oldalon
|atszik), de feltételként konkrét Ggyndkikont hataroz meg,

aminek medgfigyeldallashoz kell csatlakoznia, kildénben a kém nem helyezhetd le.

@ Amikor egy kartydn kém visszahivasa ikon jelenik meg, az egyik kémedet
visszahivhatod egy medfigyeldallasrol a sajat készletedbe. (Ez altaldban egy
erbteljesebb hatds kbdltségeként jelenik meg.)

Kémet vissza lehet hivni (egy kartya hasznalata nélkll) az aldbbi két hatas egyikéért:

Beszivargas: Ha a jatéktablara egy olyan helyszinre szeretnél igynokot kuldeni,
amit mas jatékos foglal el, visszahivhatod a kémedet egy 6sszekdttetésben alld
megfigyelballasrol, hogy figyelmen kivil hagyd a masik jatékos Ugyndkét, és a
sajat tgynokddet ugyanarra a helyszinre kuldd.

Hirszerzés: Minden alkalommal, amikor Ugyndkot kuldesz a jatéktablara egy
helyszinre, egy &sszekottetésben allé megfigyeldallasrol visszaveheted egy
kémedet, hogy huzz egy kartyat. Ezt azonnal el kell ddéntened miutan lehelyezted
az Ugynodkddet (még mieldtt barmilyen hatast érvényesitenél a helyszinrdl vagy a
kijatszott kartyarol).

Nem hivhatod vissza ugyanazt a kémet, hogy beszivargast és hirszerzést is érvényesits.
(Ugyanakkor bizonyos helyszineken, mint pl. a Kutatdallomas, visszahivhatsz egy kémet,
hogy beszivargast, egy masikat pedig, hogy hirszerzést érvényesits.)

. A kém Ugynokikon lehetéveé teszi, hogy Ugynokot kuldj a jatéktabla egy
L= ) tetszéleges helyszinére, ami &sszekdttetésben all egy olyan megfigyeldallassal,
ahol van kémed. llyenkor emiatt nem hivod vissza az adott kémedet.

ATAGEOL hgs

Jozsef kijatssza a Diine, a
sivatagbolygo kartyat, hogy lgyndkot
kiildjon a Csdszari-medencébe. Begyjti

az ott Iévé flszereket. A kdrtya nem tesz
lehetévé tovabbi hatdsokat.

A Csdszari-medence egy csatahelyszin. Jo6zsef nem toborzott
katonai egységeket sem a kijatszott kartyaval, sem helyszinnel, ahova az
ligynoket kiildte. Ugyanakkor hdrom katonai egysége van a helyérségében. Ugy
dont, hogy mindent belead, igy a helydrségébél a lehetséges maximadlis két
katonai egységet beveti az (itkozetben.

Abigél aLazado ellatmanyozot
kijatszva (igynokot kiild Arrakeenba.
Van ott egy kéme, és ugy dont, hogy
hirszerzésért cserébe visszahivja 6t, igy
haz egy kartyat Mivel Jozsefnek van

itt iranyitasjeloldje még egy korabbi
fordulorol, 6 kap 1 solarist a készletbdl.

-

A jatéktabla helyszinér6l Abigél toboroz egy katonai egységet és huz egy ujabb

kartyat A Lazado ellatmanyozoval tovabbi két katonai egységet toboroz,
ugyanis kémet hivott vissza ebben a kérben.

Abigél megtarthatja a harom djonnan toborzott katonai egységét a
helyérségében. Ugyanakkor Arrakeen csatahelyszin, és gy érzi, hogy van
esélye legydzni Jozsefet, igy azt a harom katonai egységet beveti az (itkozetben,
tovabba meég egyet a helydrségébdl. (Ha lenne még egy masodik katonai
egyseége is ott, azt is bevethetné.)

Norbert dgy dont, a kérét arra haszndlja,
hogy katonai egységeket készit eld

egy kés6bbi csatdhoz. ATort kijatszva
ligynokot kiild a Tamogatok gydjtése
helyszinre. Ugy dont, hogy a 2 solaris kéltségii mezbkéltséget
kifizeti, igy egy vizet és két katonai egységet szerez. Mivel

ez nem csatahelyszin, nem vethet be katonai egységeket az
litkozetben, igy azokat a helydrségébe helyezi.

A kémek Uj elemek a jatékban, aminek a
részletei ezen az oldalon olvashatok.

n



£ A JATEKOSOK KORE — A KARTYAK FELFEDESE

Amikor sorra kerlUlve mar nincs tébb Ugyndkdd, akit kikildhetnél (vagy ugy dontesz, hogy a megmaradt Ggyndkddet nem kuldod ki), akkor a kdrédben kartyakat fedsz fel.
A kartydk felfedésekor a kdvetkezd lépéseket kell végrehajtanod, ebben a sorrendben: kartydk felfedése, a felfedett kartydk hatasainak végrehajtasa, az eré6 megallapitasa,
végul tisztogatas.

KARTYAK FELFEDESE

Fedd fel az 6sszes kézben maradt kartyadat, és helyezd azokat magad elé képpel felfelé. Tartsd kilon &ket azoktdl a
kartyaktol, amiket kordbban, az Ugyndkodk kiklldése soran jatszottal ki.

A FELFEDETT KARTYAK HATASAINAK VEGREHAJTASA

Minden imént felfedett kartyad felfedés mezdjében szerepld hatadst végrehajthatsz. A forduld soran korabban, S'Nﬁ,:;el TOLELES

az Ugynokok kiklldésekor kijatszott kartydidat ne vedd figyelembe.

A felfedett hatdsokat tetszéleges sorrendben hajthatod végre. Emellett pedig a rendelkezésre allo
meggydbzésekkel Uj kartydkkal gyarapithatod a paklidat a felfedések hatdsainak érvényesitése elbtt,
kdzben vagy utan.

Az eré megallapitasa

A kartyak felfedése utan, de még a tisztogatas elbtt dllapitsd meg az 6sszerddet
ennek a forduldnak a csatajahoz.

Az Gtkoézetben részt vevd minden haderdd noveli az 6sszerddet. (A
helyérségedben, illetve a készletedben [évé haderé6d semmivel sem jarul ehhez.)
Mindegyik katonai egységed 2-2 erdvel bir, a homokférgek pedig 3-3 erét
biztositanak.

’ Minden kard, amit a kartyak felfedése soran fedtél fel, 1 er6t ér.

Ahhoz, hogy egyaltalan figyelembe vehet6 erével rendelkezhess, legaldbb
egy haderédnek részt kell vennie az lGtkdzetben. Ha az Utkdzetbdl az utolsd
haderdédet is el kellene tavolitani, az eréd O-ra csdkken.

Miutan &sszesited az erddet,

fennhangon jelentsd be az értékét

az ellenfeleidnek, majd mozgasd

a csatajeldlddet a csatasav

megfeleld értékl mezbjére. Ha az erdd értéke meghaladja a 20-at, forditsd meg
a csatajeldlédet a +20 oldalara, és ezt figyelembe véve helyezd a jeldlédet a
megfelelé mezobre.

\ —

TISZTOGATAS

GyUjtsd Ossze az Osszes elbtted |évd kartyadat (akar Ugyndk kikuldése, akar felfedés miatt kerllt eléd), és helyezd azokat a
dobdpaklidba.
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A kartyak megszerzése

0, A forduld sordn gyUjtott meggydzéseket a
kartyak felfedésekor arra hasznalhatod, hogy Uj
kartyak megszerzésével gyarapitsd a paklidat. Az
impériumsorban szereplé 6t kartya barmelyikét
megszerezheted, de Az ut el6készitése és A flszernek
aramolnia kell tartalékkartyakat is valaszthatod.

A kartydk megszerzési koltsége a kartyak jobb

felsé sarkaban lathato. Barmennyi kartyat
megszerezhetsz, feltéve, hogy a rendelkezésedre all

a szUkséges mennyiségl meggydzés. Az egy kartya
megvasarlasahoz szikséges meggydzések tobb
forrasbol szarmazhatnak (kartyak és a jatéktabla
helyszinei), és az egy forrasboél szadrmazdé meggydzések
akar tébb kartya kozétt is szétoszthatdk. A
meggydzéseknek nincs fizikai megjelenéstk, mivel nem
vihet6k at a kovetkezé forduldra, nem tartozik hozzajuk
jeldld, minden meggydzés elveszik, amit nem hasznalsz
fel abban a kérben, amikor a kartydk felfedése akciot
hajtod végre.

Amikor megszerzel egy kartyat, helyezd azt a vezeté6dtdl

jobbra lévé dobdpaklidba, képpel felfelé. Nem tudod
azonnal hasznalni a megszerzett kartyat. Amikor
huznod kellene, de a huzdpaklid Ures, keverd meg a
dobodpaklidat, és képezz belble egy uj huzépaklit.

Az impériumsorban mindig 6t kartyanak kell lennie, igy
minden alkalommal, amikor kartyat szerzel meg onnan,
fordits a helyére egy Uj kartyat az impériumpaklibdl.
Mivel a potlas azonnal megtorténik, egy kartya
megszerzése utdn akar azonnal megszerezheted azt a
kartyat is, amivel potoltad az elé6zdbleg elvettet, feltéve,
hogy elegendé meggydzéssel rendelkezel.

Amikor Jozsef sorra kertil, kartyakat fed fel. A kezében harom
kartya maradt: Az (t el6készitése, Lazado ellatmanyozo és
Tamado flotta.

AlLazado ellatmanyozonak végrehajtandé hatdsa van.
Jozsef elvesz 1 fiiszert a készletbdl. A kdrtyai ezen kiviil
meggybzéseket és kardokat biztositanak.

Jozsef kdrtyai 6sszesen 3 meggybzeést tartalmaznak. Ezek
koziil 2-ért megszerzi a Sivatagi talélést az impériumsorbol,
a dobopaklijaba helyezve azt. Ezt kévetden uj kartyat fed fel
az impériumpaklibél az imént elvett kartya lres helyére. Bar
Jozsefnek maradt még 1 meggydzese, de nincs olyan kartya,
amit ennyiért megszerezhetne.

Jozsefnek két katonai egysége van az (itkdzetben, ezek 6sszesen 4 erds biztositanak. A felfedett kartyai
pedig meég 4-gyel novelik az erejét: 1 kard aLazado ellatmanyoz6 dltal, 3 pedig Tamadé flotta miatt. A
csatajeldléjét a csatasav 8-as mezdjére helyezi,

m;@e\g;m Jozsef agy dont, hogy kijatszik egy intrikakdrtyat, a Nem vart szovetségeseket.

Jozsef elkolt 2 vizet, hogy eltdvolitsa a pajzsfaljelolét a jatékbol és egy homokferget
hivjon, amit a készletbdl kozvetleniil az (itkézetbe helyez. Mivel a haderejéhez egy
homokféreg is csatlakozott, Jozsef a csatajeloldjét a 8-as mezordl a 11-esre helyezi,
majd eldobja a kijatszott intrikakartyat.

Vegezetiil Jozsef 6sszegydijti az elbtte Iévd kartyakat és a dobopakliba helyezi azokat.

A fazis folytatodik. Abigél és Norbert is elébb-utobb kartyakat fednek fel a koriikben. Jozsef mdar nem keril
sorra a csata fazisig.
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X 3. FAZIS: CSATA

Ebben a fazisban kell végrehajtani a csatat, de el6tte mindenkinek lehetésége van csata tipusu intrikakartyak kijatszasara.

A CSATA TiPUSU INTRIKAKARTYAK S CYENGESEE

KIFURKESZESE

A kezddjatékos-jeldld birtokosaval kezdve az éramutatd jardsaval megegyezd irdnyban haladva, amikor sorra kerllsz, és legalabb egy katonai
egységed van az Utkdzetben, barmennyi csata tipusu intrikakartyat kijatszhatsz, vagy passzolhatsz.

Attol, hogy a csata fazisban korabban mar passzoltal, amikor sorra kerllsz, Ujra elddntheted, hogy kijatszol-e csata tipusu intrikakartyat, nem kell 9
passzolnod. Amikor mindenki, aki részt vesz a csataban, kdzvetleniil egymas utan passzol, végre kell hajtani a csatat. ‘E! o -

Ha egy kartya megvaltoztatja az Utkdzetben részt vevd katonai egységeid szamat (vagy mas modon valtoztatja meg az erédet), akkor ennek

megfeleléen kell megvaltoztatnod a csatajeldldd helyzetét a csatasavon. Ne feledd, ha egyaltalan nincs katonai egységed az Utkdzetben, az eréd
O-ra csokken.

A CSATA VEGREHAJTASA

Az Utkdzetkartya jutalmait a csatasavon jelzett
eréviszonyaitok alapjan kell kiosztani. Dontetlenek

A legnagyobb erével rendelkezd jatékos Amennyiben az elsé helyet illetéen alakul ki déntetlen:

nyeri meg az Utkdzetet, 6 az Utkdzetkartya + A dontetlenben érintett jatékosok a masodik helyezésért jaro jutalmat kapjak
tetején lathatd jutalmat kapja meg. A masodik meg. Senki sem nyeri meg az Utkdzetet, igy az Utkdzetkartydt sem helyezheti
. legnagyobb erével bird jatékos a masodik senki a készletébe.

jutalmat kapja meg. A harmadik jutalom 5 : L 5 . .
. o L o * Harom vagy annal kevesebb jatékos esetén tovabbi jutalom nem kerul
kiosztasara kizardlag 4 (vagy 6) fés jaték . 5 . 5 o i :
i B . kiosztasra az Utkdzetben. Négy (vagy hat) jaték esetén, ha harom vagy
esetén kerll sor, ezt a harmadik legnagyobb

OSSZECSAPAS

tobb jatékos kdzott alakul ki dontetlen az elsé helyet illetéen, nem kerdl

erével rendelkezé jatékos kapja meg. (Harom . i . L L
o ) ) kiosztasra tovabbi jutalom, ugyanakkor ha pontosan két jatékos k6zoétt
vagy kevesebb jatékos esetén a harmadik L . L : .
: o, L~ i alakul ki dontetlen az elsé helyen, a tébbi jatékos tovabbra is versenyben van
jutalom kizarolag akkor kerll kiosztasra, ha a ’ ) ) »
, ) . o i i egymassal a harmadik hely jutalmaért.
masodik helyen dontetlen alakul ki, 1asd jobb oldalt). Végezetll a nyertes

magahoz veszi az Utkozetkartyat és a készletébe helyezi képpel felfele, Amennyiben a masodik helyet illetéen alakul ki déntetlen barmennyi jatékos kozott,
majd ellendrzi a csataikon egyezdséget (lasd a csataikonokat lejjebb). az érintett jatékosok a harmadik helyezésért jard jutalmat kapjdk meg. Az Gtkdzet
gyb6ztese megkapja a jutalmakat (és a készletébe helyezi az Utkdzetkartyat), de

Ha O az eréd, nem kaphatsz jutalmat. . ) . ’
tovabbi jutalmak nem kerllnek kiosztasra.

A szabalykonyv hatuljan lathatok az Utkozetkartyak ikonmagyarazatai. Ha pedig a harmadik helyezést illetéen alakul ki déntetlen, az érintett jatékosok

o . . ) , . . .. egyaltaldn nem kapnak jutalmat.
Miutan minden jutalmat kiosztottatok, vegyétek vissza mindnyadjan az

Utkdzetben részt vevd katonai egységeitek a sajat készletetekbe (nem a
helyérségetekbe). Minden csatajel6lét allitsatok vissza O értékre a csatasdvon. A csataban részt vevé homokférgeteket helyezzétek az Utkdzetbdl vissza a kdzds készletbe.

Csataikonok A homokféreg jutalomduplazasa

Haromfajta csataikon van: kriszkés, Amikor jutalmat kapsz, és volt legaldbb egy homokférged az Utkdzetben, kétszerezd meg
a megszerzett jutalmadat. A legtébb jutalom duplazhatd (de egy helyszin irdnyitdsanak

atvétele nem, ahogyan a megnyert csataikonok és Utkdzetkartydk sem). Amikor a jutalom

ugroegér és ornitopter. Amikor
megnyersz egy Utkdzetet és a

készletedbe helyezed az Utkozetkartyat, lehetéveé teszi, hogy adott kdltséget kifizetve kapj valamit, kifizetheted azt a kdltséget

ellenérizd le, hogy van-e mar egy masodszor is, hogy a jutalmat is megkapd még egyszer.

masik ugyanolyan csataikonnal rendelkezé, képpel felfelé 1évé Utkdzet-

vagy célkartyad a készletedben. Ha igen, forditsd meg a megegyezé Ha ezt a jutalmat nyered meg egy vagy tébb homokféreggel, 2-vel névekszik a

csataikonu kartyapart képpel lefelé, és kapsz 1 gyézelmi pontot. befolydsod (ugyananndl a frakcional vagy két kiilonbozé frakciondl), tovabba

3 fiiszer elkoltésével kaphatsz 1 gydzelmi pontot, vagy 6 flszerrel 2-t.

A csataikonok és a homokférgek jutalomduplazasa uj stratégiai megfontoldsokkal gazdagitjdk a csatdkat. Az
- egyéb jutalmak érvényesitése utan az Utkozet gybztese a sajat készletébe helyezi az Utkdzetkartyat és leellendrzi a
csataikon egyezéségeket. A homokférgek a csata végrehajtasa utan visszakerllnek a k6zds készletbe.
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A csatafazis kezdetekor Jozsefnek 11-es, Abigélnek pedig 9-es az ereje. Jozsefnél van a kezddjatékos-jeldld, de mivel mar igy is vezet az litk6zetben, passzol és nem jatszik ki
csata intrikakartyat.

Abigél kivetkezik, és a\/észforgatokonyv intrikakartyat jatssza ki. Ez tovabbi 3 erdt biztosit a szamadra, igy a csatajeléléjét a 12-es mezdre helyezi.
Norbert kévetkezik a jatékossorendben, de mivel nincs hadereje az iitkézetben, O az ereje, igy nem vesz részt ebben a fazisban.

Ujra Jozsef kévetkezik. Bér a fazisban kordbban passzolt, most djra eldéntheti, hogy kijatszik-e intrikakdrtydt. Az intrikakdrtydit végignézve megdllapitia, hogy egyik sem
csata tipusy, igy djra passzol.

Abigél oriil a gybzelmeének, igy passzol.

12-es erbvel Abigél nyeri meg az (itkozetet. A Csdszdri-medence biztositdsa litkozetkdrtya felsé jutalma 2 fiiszert és 1 katonai egységet biztosit a szamdra (a készletébdl a
helyérsegébe toborozva), tovabba megszerzi a Csaszari-medence iranyitasat. Az egyik iranyitasjeloléjét a jatéktabldra helyezi Csaszari-medence helyszin alatti zaszlora.

Jozsef a mdsodik helyezésért jaro jutalmat szerzi meg, azt azonban kétszeresen, ugyanis volt egy homokférge az litkozetben (amire csak azt kévetden volt lehetdség, hogy
elpusztitotta korabban a Pajzsfalat abban a korében, amikor kdrtyakat fedett fel). 4 vizet és 2 katonai egységet kap (a készletébdl a helybrségébe toborozva).

Norbert semmit sem kap ebbél az (itkozetbdl. Egyrészt O az ereje, masrészt 3 fés jaték esetén egyébként sem elérhetd a harmadik helyezésert jaré jutalom.

Gydzteskent Abigél a készletébe helyezi az litkozetkdrtyat. Ha lenne még egy képpel felfelé 1évG kartydja ugroegeér szimbolummal, képpel lefelé forditana mindkét kartyat és
kapna 1 gy6zelmi pontot. Azonban nincs neki mdsik ilyen kartydja, igy innentdl kiilonosen figyel majd, és arra torekszik, hogy ugroeger szimbolumos (itkozetkartyat nyerjen
meg.
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Vegezetiil minden katonai egyseég visszakeriil az litkozet tertiletr6l a tulajdonosok sajat keszletébe. Jozsef homokféerge a kozos készletbe keriil vissza.

& 4. FAZIS: MESTEREK

Ebben a fazisban flszer halmozddik fel a jatéktabla bizonyos helyszinein. Ellenbrizzétek le a jatéktabla mester ikonos helyszineit: a Mély Sivatagot, a Hagga-medencét és a
Csaszari-medencét. (Hatfés jaték esetén egy tovabbi helyszin van: a Habbanija-gerinc.) Ha ezek kdzul valamelyik helyszinen nincs Ugynok, akkor helyezzetek oda 1-1 flszert
a kdzds készletbdl arra a mezére, ami a bonusz flszer szamara van fenntartva. Az el6zé forduldkbdl itt maradt bénusz flszerek itt is maradnak, az Ujonnan felrakott fliszer
pluszban kerll oda. '

Jozsef a fordulo korabbi szakaszaban (igynokét helyezett a Csaszari-medencébe. A Mély Sivatagban és a Hagga-medencében azonban nincs tigyndk, igy mindkét helyszinre
1-1 bénusz fiszer kertil. A Mély sivatagban mdr van 1 bonusz fiiszer, ami az el6z6 forduloban keriilt ide, igy ezen a helyszinen most mdr 2 boénusz fiiszer van.

& 5. FAzIS: VISSZAHIVAS

Ha ebben a fazisban valamelyikétdknek legaldabb 10 gyézelmi pontja van, vagy az Utkdzetpakli Ures, a \
A JATEK VEGE

El6szdr mindenki jatssza ki és érvényesitse a nala 1évd
*  Vegyétek vissza a sajat Ugynokeiteket, és helyezzétek azokat a vezetétokre. végjaték tipusu intrikakartyakat. Ezt kévetden a legtdbb

jaték vége kovetkezik.

Egyéb esetben készitsétek elé a kdvetkezd fordulot:

gyézelmi ponttal rendelkez6 jatékos a jaték gydztese.
e A kezddjatékos adja tovabb a kezddjatékos-jeldldt a téle balra Ul6 jatékosnak, és Uj

fordulo kezdédik az 1. fazissal. Holtverseny esetén a dontetlenben érintettek kdzul az
nyer, aki tdbbet birtokol a kovetkez6 jatékelemekbdl,

Meég senki sem érte el a 10 gyozelmi pontot, igy az ligynokok visszakeriilnek a kiindulohelytikre, a kezdbjatekos-jelolo eggyel balra, ST e T e e ks el v E el

gleliezieiitiionaioicezdeuidenylliczisc: fUszer, solaris, viz, katonai egységek a helyérségben.

N\ —
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KHAFT MODUL

A DUNE: IMPERIUM — FELKELES egy KHAFT modul nevli minikiegészitét is tartalmaz. Azt javasoljuk, hogy legaldbb egyszer jatsszatok e nélkil, hogy kicsit beletanuljatok a

jatékba. Amikor mar tapasztaltabbnak érzitek magatokat, tovabbi stratégiai mélységekért préobaljatok ki a KHAFT modult.

Tovabbi vagy modositott |épések az eldkészlletek soran:

A3 Keverjétek meg a 20 szerzédést képpel
lefelé, majd forditsatok meg kézuluk 2-t

képpel felfelé, és helyezzétek azokat a

(5

— N B
< I G 1)

— P P

jatéktablara a szamukra kijeldlt mezdkre a

Landsraad Nagytanacs ald. A maradék 18 szerzédést
helyezzétek képpel lefelé a kdzds készletbe. 4 impériumkartya,
4 intrikakartya és

K jétek bel 2gy tovabbi intrikakartyat
1 everjétek bele a négy tovabbi intrikakartya IV. Shaddam Corrino

az intrikapakliba.

pll Keverjétek bele a négy tovabbi impériumkartyat az impériumpakliba. , o7 0 szimbélum I6thaté,

Egy jatékos IV. Shaddam Corrindt valaszthatja vezetdjeként (de ez
nem kotelezd).

—
SZERZODESEK ELVETELE

Amikor a KHAFT modul nélkil jatszotok, a szerzédésikon mindodssze annyit jelent, hogy kapsz

2 solarist, ahogyan ez a jatéktablan is lathatd. Amikor azonban a KHAFT modult hasznaljatok, az ikon
azt jelenti, hogy vedd el a jatéktablardl a két képpel felfelé |évd szerzédés egyikét, és helyezd azt a
sajat készletedbe. Amikor szerzédést veszel el, fordits képpel felfelé a helyére egy Uj szerzédést a
kdz0s készletbdl. (Amennyiben mar az dsszes szerzédést elvettétek, az ikon ismét 2 solaris megszerzését jelenti.)

(O[4I

SZERZODES TELJESITESE

A szerzédés tulajdonképpen a KHAFT-tarsasag szamara tett szolgaltatas teljesitésének igéretet jelképezi. Amikor
teljesited ezt az igéretet, akkor kapod meg ezért a ,fizetséget”.

e Alegtdbb szerzédés egy konkrét helyszint nevez meg a jatéktablan, és azzal tudod teljesiteni, hogy Ggyndkot
klUldesz arra a helyszinre.

e Az Aratas szerzédést ugy lehet teljesiteni, hogy Ugyndkot klildesz egy Mester helyszinre
és megadott mennyiségul fliszert szerzel abban a kdrben (6sszesen, tehat a helyszin altal
biztositottakon kivil mas forrasokat is beleszamitva).

¢ Az azonnali szerz6dést amint elveszed, teljesited is.

¢ A Megszerzés: A fliszernek aramolnia kell szerzédést akkor teljesited, amikor legkdzelebb
megszerzed a megnevezett kartyat.

Amikor teljesitesz egy szerz6dést, jelentsd be, hogy sikerrel jartdl, megkapod az azon lathatd
jutalmat, majd forditsd képpel lefelé. A teljesitett szerzédéseket tartsd a készletedben, ugyanis bizonyos kartyak
hivatkoznak a ,teljesitett szerzédésekre”.

Ha olyan szerzédést veszel el, ami a jatéktdbla olyan helyszinével kapcsolatos, ahova ebben a kérben mar kuldtél
Ugynokodt, varnod kell egy kdvetkezd korig, hogy teljesitsd a szerzédést. (Azaz a szerzddés teljesitéséhez mar a
birtokodban kell lennie annak, amikor Ggyndkot klildesz az adott helyszinre.)

A KHAFT modul kartydin

ELOKESZULETEK JATEKELEMEK

_l'n". SHADDAM CORRING &8

20 szerzédésjelolo

Kizardlag
AZ IX FELEMELKEDESE
kiegészitével hasznalatos,

10 szerz6désjelolé
eltérd hatlappal

AZ IX FELEMELKEDESE és a
KHAFT modul egyiitt

AZ IX FELEMELKEDESE kiegészité lecseréli
a FELKELES jatéktabla egyik helyszinét,
ahol egy Uj szerzédést tudsz elvenni.
Kompenzalasképpen, és a szerzé6dések
teljesitésének meggyorsitasara, a
FELKELES 10 tovébbi szerzédést tartalmaz
(eltérd hatlappal) kimondottan AZ /X
FELEMELKEDESE hasznalatdhoz.

A 20 normal szerzédés
elékészitése utan

keverjétek meg a 10 AZ IX
FELEMELKEDESE szerz8dést
és osszatok kettét minden jatékosnak.
Nézzétek meg a két szerzédést, amit
kaptatok, majd egyidejlileg valasszatok
ki, hogy melyikkel szeretnétek kezdeni
a jatékot (képpel felfelé helyezve a

sajat készletetekbe). Azokat AZ IX
FELEMELKEDESE szerzédéseket, amiket
nem valasztottatok, helyezzétek vissza a
jaték dobozaba.
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SZABALYTISZTAZASOK

IV. Shaddam Corrino — Amikor a Pecsétgyrid kijatszasaval kildesz Ggyndkot
a jatéktabla egy helyszinére, az Ismert Vildgmindenség Csaszara korldtozasa a
haderd Utkodzetben tdrténd bevetésére vonatkozdan azonnal életbe Iép.

Az Urliga szivessége — Amikor a tisztogatds soran ez a kartya a jatékbdl a
dobodpaklidba kertl, az nem aktivalja a képességét. Kizarolag akkor aktivalddik a
képesség, amikor a kezedbd! dobod el a kartyat.

Feyd-Rautha Harkonnen — Az el6készlletek sordn helyezd a Feyd-jel6l6t a
vezérkartyara nyomtatott kiképzéssavra, balrdl az elsd mezdre. Amikor a jeldld
eléri a jobb szélsé mezét, a jaték végéig ott marad.

Lady Jessica — A vezetdnek ez az oldala van felfelé a jaték elején (és nem a
Jessica Tisztelendd Anya).

STRATEGIAI TANACSOK

A viz nagyon ritka és értékes a DUinén, raadasul
nélkuldzhetetlen a draga fliszer aratasahoz. Az Urliga
létfontossagu készletekkel lathat el téged, ha szUkségesnek

érzed. Alternativaként a fremenek bizalmaba férkézhetsz
Tabr sziecs meglatogatasaval.

A flszert ktlonféle moédokon lehet felhaszndlni, EEEEEEEE Il
nagyon sokoldalu anyag. Harom frakcio is
felkindlja értékes szolgaltatasait valtozd
mennyiségul fliszerért cserébe.

A solaris az Impérium hivatalos pénzneme, ezzel lehet
olajozottabba tenni Landsraad Nagytanacsanak munkajat.

[,

oo

Ha kardmesterre van szlkséged vagy egy székre a

Nagytanacsban, esetleg csak extra katonai egységet szeretnél
szerezni, j6 helyen jarsz... csak ne gyere Ures kézzel.

Ne feledd, amikor kartyakat szerzel, és azokkal gyarapitod a
paklidat, akkor a megvételUkkel gyakorlatilag a frakciokhoz
valé hozzaférést is biztositod. Ugyelj arra, hogy megfelelé
eszkdzokkel rendelkezz ahhoz, hogy Ggyndkdket tudj
kUldeni a kulcsfontossagu helyszinekre (azaz legyenek
medfelelé Ugynodkikonos kartyaid).

A frakcioknal 2 befolyas elérése nemcsak egy-egy gyézelmi
pontot ér, hanem az adott frakciokhoz egyedi képességeket
is felold. A Csdaszar, az Urliga és a fremenek esetében egy-
egy Uj helyszin valik elérhetévé a jatéktablan. A Bene Gesserit
esetében pedig szdmos kartya erételjesebbé valik. Probalj
minél el6bb feloldani ilyen képességeket, hogy a sajat
elényddre fordithasd azokat.

Lady Margot Fenring / Irulan hercegnd — Akkor is ,eléred” a 2-es befolyast,
amikor egyszerre tdobb befolyasndvekedéssel atlépsz a 2 befolyason. A 2-es
befolydst ugyanannal a frakcional téblbszér is elérheted a jaték folyaman, ha
csdkken, majd késdbb ujra ndvekszik a befolydsod — ugyanakkor kizarolag akkor
éred el a 2-es befolyast, amikor névekszik a befolydsod, amikor csdkken, akkor
nem.

- Ezek a szabalytisztazasok kizarolag a FELKELES
Q) 7 Kartyaira vonatkozik. A KHAFT modul szabdlyai a
masik oldalon teljesen Ujak.

Amikor az Utkdzetek megnyerésérdl van szo, a helyezkedés
a legfontosabb. Minél tovabb tudsz varni, hogy katonai
egységeket vess be, annal tobb informacidéval rendelkezel
majd a megfeleld iddzitéshez, igy az ellenfeleidnek kevesebb
ideje lesz reagalni.

A SZIECSEK VEDELMEZESE

Az Utkdzetek sordn egy kisebb eldnyl, de alacsonyabb
koltségl gydzelem sokkal értékesebb lehet, mint egy dragdn

vasarolt, elsdpré gydzelem.

é Az intrikakdrtydk miatt sohasem lehetsz teljesen biztos abban, hogy mi
? lesz egy-egy Utkodzet végkimenetele.

A frakcidokkal kotott szovetség erdteljes eszkdz lehet a
gybézelemhez vezetd uton. Figyelj azokra az ellenfeleidre, akik
meg akarnak el6zni téged, és ne habozz kihasznalni azokat a
lehetéségeket, amikkel te hagyhatod le éket.

A kémek biztonsdgérzetet nyujthatnak:

a beszivargas képességnek kdoszonhetéen nem jelenthet akadalyt olyan
helyszinre Ggyn&kot kuldeni, ahol kémed van. Ugyanakkor ne habozz
visszahivni éket egy kis hirszerzésért, féleg ha tébb kémed is van a
jatéktablan.

A DUlne homokférgei a természet hatalmas erdi. A fremenek

segitségével pedig akar mesterhajtova is valhatsz. A folyamat ugyan
iddigényes, igy ha elindulsz ezen az dsvényen, talan Ugy érezheted

a jaték kdzepén, hogy lemaradasban vagy a tdbbiekhez képest.

Biztositsd, hogy megtérlljenek a befektetéseid homokférgek

hivasaval minden olyan esetben, amikor egy Utkdézetben jutalomhoz
juthatsz. Még ha nem is nyered meg az Utkdzetet, a masodik vagy harmadik
helyezésért jaré jutalom megduplazasa kulcsfontossagu lehet.
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A FELKELES KOMBINALASA MAS DUNE: IMPERIUM KIADVANYOKKAL

A DUNE: IMPERIUM — FELKELES minden kordbbi DUNE: IMPERIUM termékkel kompatibilis.
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AZ IX FELEMELKEDESE KIEGESZITO HASZNALATA

Az elékésziletek sordn a KHAFT tablat hajtsatok félbe és a FELKELES tablanak csak a jobb felsé sarkat fedjétek le. Ez egy Gj KHAFT
részt hoz létre, letakarva a Landsraadban a Diszterem és a Tamogatdk gydijtése helyszineket, mikdzben a FELKELES tovabbi Landsraad
helyszineit valtozatlanul hagyja.

Mivel AZ IX FELEMELKEDESE a FELKELES el6tt készult, a KHAFT tablan és az Ix tablan nincs nyomtatott megfigyelsallds. Jatsszatok
ugy, mintha ezeken a tabldkon lenne egy-egy megfigyel6allas: az egyik megfigyel6allds a Csillagkdzi szallitdssal és a Csempészéssel all
Osszekdttetésben, a masik pedig a Technoldgiai targyaldssal és a Csatahajoval.

Azt javasoljuk, hogy AZ IX FELEMELKEDESE Utkdzetkartyait ne hasznaljdtok. Ugyan megtehetitek, ha szeretnétek, de nehezebbé teszi a
csataikonok parositasat. (Vegyétek figyelembe, hogy a maratoni jatékmddhoz szikségetek lesz egy tovabbi lll-as Utkdzetkartyara. Ebben az
esetben hasznaljadtok a Gazdasagi félény kartyat.)

llesa Ecaz hasznalatakor szikség van a Térhajlitds kartydkra a DUNE: IMPERIUMBOL. (Bar senki mas nem szerezhet Térhajlitds kartyét, llesa Ecaz igen.)

A HALHATATLANSAG AZ ALAP DUNE: IMPERIUM KOMBINALASA
Ki EG ESZ |,T6 HASZ NALATA Azt javasoljuk, hogy ne hasznaljatok az Utkdzetkatyakat a DUNE:

IMPERIUMBOL. Ugyan megtehetitek, ha szeretnétek, de nehezebbé teszi

Bar a FELKELES a csataikonok parositasat.

Kutatdallomasa eltér az
eredeti DUNE: IMPERIUM
jatéktablajatol, ugyanugy

«  Mivel a FELKELESBEN nincs Mentat, tavolitsatok el az Eléreldtd
felbérlés intrikakartyat (tovabba a Rendezni a kaoszt Utkdzetkartyat is,

le kel takarni azt a amennyiben hasznalnatok a DUNE: IMPERIUM Utkdzetkartyait.)

kutatéallomas-lapkaval. »  Ha szeretnétek, az &sszes tébbi intrika- és impériumkartyat

dsszekeverhetitek a FELKELES kartyaival, de sajat egyveleget is
6sszedllithattok a DUNE: IMPERIUM és a FELKELES kartyaibol.

Ha tovabbi kérdésetek van a jatékmenettel kapcsolatban vagy szabalytisztazasra van
szUkségetek, l[atogassatok el ide:

http:/www.duneimperium.com/FAQ

N\ —

Szeretnétek a DUNE: IMPERIUM — FELKELES jatékélményt még
magasabb szintre emelni? Prébaljatok ki a Dire Wolf Game Room
segédalkalmazast szamitdgépen, okostelefonon vagy tableten.
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UTMUTATO AZ IKONOKHOZ ES EGYEB KIFEJEZESEKHEZ

Befolyds — Akkor hasznalhatsz ilyen hatast, ha a hatas
koévetelményszintjével megegyezd vagy nagyobb a befolydsod az
adott frakcional. Az itt l1athatd abran a kdvetelmény: legalabb 2

@ 2 befo.lyés:-€
befolyas a fremeneknél.

Eggyel, kettével névekszik vagy eggyel csdkken a befolyasod egy
g altalad valasztott tetszdéleges frakcional. Amikor kettével ndvekszik a
befolydsod, nem oszthatod szét a ndvekedéseket, ugyanannal a

frakciondl ndvekszik a befolydsod kettével.

Eggyel névekszik a befolydsod az adott frakcional: Csaszar,
Urliga, Bene Gesserit, fremenek.

Csataikonok. Amikor megnyersz egy Utkdzetet és a készletedbe helyezed az
utkozetkartyat ellenérizd le, hogy van-e masik ugyanolyan ikonos, képpel felfelé l1évé
kartyad (kriszkés, ugréegér vagy ornitopter). Ha van, forditsd képpel lefelé az egyezd
kartyapart és kapsz 1 gyézelmi pontot.

E A végjaték soran az univerzalis csataikont a készletedben Iévé barmelyik
csataikonnal parba allithatod a lehetséges harom kézUl. Forditsd meg az egyezd
kartyapart képpel lefelé és kapsz 1 gyézelmi pontot.

Dobd el egy tetszéleges kézben tartott kartyadat. (llyenkor és minden mas esetben
is, amikor arra utasitanak, hogy dobj el egy kartyat, az nem lehet intrikakartya, kivéve
ha valami kifejezetten lehetévé teszi.)

FELKELES — Az ebben a jatékban taldlhatd dsszes kartya jobb alsé sarkdban ez az
ikon szerepel, ez szimplan a beazonosithatésag érdekében van.

készletbdl kell elvenned azt, és ide is kell visszahelyezned a
koltségként kifizetett eréforrdsokat. A solaris és a fliszer esetében az
ikonban lathato értéket kapod meg/kell kifizetned.

:: Eréforrasok: solaris, fliszer, viz. Amikor eréforrashoz jutsz, a kozos

Fremen koételék — Akkor hasznalhatsz ilyen hatast, amikor legaldbb egy masik fremen
kartyad is jatékban van. Két fremen kotelékes kartya képes egymast aktivalni a kijatszasuk
sorrendjétdl figgetlenul (lasd ,Jatékban van/kijatszott”).

~ = Gyézelmi pont. Mikor gy6ézelmi pontot kapsz, Iépj a pontjeldléddel egy mezével
"ﬁ feljebb a pontozdsavon. Amikor gyézelmi pontot veszitesz, [épj egy mezdével lejjebb a
pontjeldléddel.

=~ ™, Homokféreg. Semmit sem tesz, ha az aktualis Utkozetet Pajzsfal védi. Egyébként hivj
-' és vess be egy homokférget: vedd el a k6zos készletbdl és helyezd az Utkdzetbe a
sajat negyededbe.

é. Huzz egy intrikakartyat az intrikapaklibdl. Tartsd magad elétt képpel lefelé, amig nem
? jatszod ki. Barmikor megnézheted a sajat intrikakartyaidat.

Huzz egy kartyat a huzopaklidbol. Ha a huzépaklid Ures, keverd meg a dobodpaklidban
lévé kartyadidat, képezz belbluk egy uj, képpel lefelé forditott hizopaklit, majd
folytasd a kartyahuzast.

Irdnyitas. Amikor egy Utkdzet utdn irdnyitast jelentd jutalmat kapsz (Arrakeen,
Flszerfinomitd vagy a Csaszari-medence esetében), helyezd az egyik
iranyitasjelolédet az érintett helyszin alatti zaszldra, lecserélve az esetlegesen ott [évd
masik irdnyitdsjelolét. Ha az Utkozetkartydn olyan helyszin szerepel, ami egyébként is
a te irdnyitasod alatt all, vess be egy katonai egységet a készletedbdl az Utkdzetben.

Jatékban van/kijatszott — Az tigynokeid kikildése sordn kijatszott kartyaid, valamint a
kartyak felfedése soran felfedett kartydid mind ,jatékban vannak, kijatszottnak szamitanak”,
amig a tisztogatas soran el nem tavolitod, vagy el nem pusztitod azokat.

Kard. Minden kard 1-gyel noveli az 6sszesitett erédet az Utkdzetben.

P _ Katonai egység. Toborozz egy katonai egységet, azaz vedd el a készletedbdl és
helyezd a jatéktablara a sajat helyérségedbe azt. Ha az Ugyndk kiktldésével
csatahelyszinen katonai egységet toborzol, bevetheted azt az Utkdzetben.

— Kém. Helyezz le egy kémet: vedd el a sajat készletedbdl és helyezd a jatéktablara egy
még nem foglalt megfigyeldallasra. (Egyes képesség korlatozzak a lehelyezést.
Példaul: D a U helyszinre” azt jelenti, hogy az adott megfigyel&allasnak
kapcsolddnia kell a jatéktabla egyik Q helyszinéhez.) Ha nincs kémed a
készletedben, el6szor visszahivhatod az egyik kémedet mindenféle hatas
érvényesitése nélkul.

Kém visszahivasa. Helyezd vissza az egyik kémedet a jatéktaba egy
megfigyeldallasardl a sajat készletedbe.

Koltség kifizetése. A nyilak bal oldalan vagy felettUk koltség lathato,

‘: ; a kifizetés utani hatds pedig a nyilak jobb oldalan vagy alattuk
szerepel. Ha nem fizeted ki a kéltséget, nem hasznalhatod a hatast.
A kartyan szereplé koltséget nem kotelezé kifizetni. A kdltséget
korénként legfeljebb egyszer fizetheted ki (kivéve a homokféreg
jutalomduplazasanak érvenyesitésekor az adott Utkdzetkartya
jutalmanal).

Lopj intrikakartyat. Minden ellenfeled, akinek legaldbb négy intrikakartyaja van,
neked kell adja egy véletlenszerlen valasztott intrikakartyajat.

mezdjérdl juthatsz. A meggydzéseidet impérium- és tartalékkartydk megszerzésére
hasznalhatod fel a megszerzendd kartyak jobb felsé sarkaban lathatd kdltség
kifizetésével.

Ak Meggy6zés (a jelzett mértékben). Meggydzéshez elsésorban a kartyaid felfedés
A

Megszerzés. Bizonyos kartyaknak a koltség alatt kiilonleges, megszerzéshez tartozo
mezdje van. Az ebben a mezdében taldlhatd hatast a kdrtya megszerzésének
pillanatdban, egyszer kapod meg, tehat késébb, amikor kijatszod a kartyat, mar nem.

. Mester. A jatéktdbla Mester ikonnal megkUlonbdztetett helyszinei a ,,4. fazis:
@ Mesterek” soran 1-1 bénusz fliszerrel gyarapszanak, amennyiben nincs ott tGgyndk.
= Amikor egy Ugynokodet az egyik ilyen helyszinre klldod, az 6sszes ott 1évé bénusz
flszert is megkapod.

Amennyiben még nem rendelkezel mesterhorog-jelélével, vegyél el egyet a kdzds

készletbdl. Helyezd azt a helyérségedbe, ezzel jelezve, hogy most mar rendelkezel a
homokféreghivas képességével. Amikor ez az ikon kettéspont elétt szerepel, az azt
jelenti, hogy feltételként a helyérségedben rendelkezned kell mesterhorog-jeldlével.

Eltavolithatod a pajzsfaljelolét a jatéktablardl.

b Pecsétgylirli. Amikor Ugynokot kildesz ki a korodben, és a Pecsétgydrd kartyadat
jatszod ki, hasznald a vezetéd pecsétgylirlis képességét (az adott ikonnal jeldlve).

Pusztitsd el egy altalad valasztott, kézben tartott intrikakartyadat.

Pusztitsd el egy kézben, dobdpakliban vagy jatékban lévé kartyadat. Helyezd azt
vissza a jaték dobozaba, a jaték tovabbi részében mar nem hasznalhatod. Ha
tartalékkartyat pusztitasz el, az visszakerll a tartalékba a sajat paklijaba. A kartya
elpusztitasa alapvetéen nem kotelezd, azonban ha koéltségként szerepel, vagy egy
kartya arra utasit, hogy el kell pusztitanod azt (6nmagat), akkor koételezé megtenned.

/7 Szerz6dés. Ha a KHAFT modul nélkll jatszotok, kapsz 2 solarist. A KHAFT modult
: | hasznélva pedig vegyél el egy képpel felfelé |évé szerzdédést (vagy ha mar egy sem
maradt, kapsz 2 solarist).

Szovetség — Ezt a hatast kizardlag akkor hasznalhatod, ha
az adott frakcio szévetségjeldldje nalad van. Az itt |athato
abran az Urliga szdvetsége lathatd.

e ®) szovetseg:

Ugynoék. A Kardmester helyszinrél megszerezheted azt a harmadik Ugyndkddet,
amelyiket az el6készlletek soran a jatéktabla mellé helyezted. A jaték tovabbi
részében (mar abban a forduldban is, amikor megszerzed) 6 is a rendelkezésedre all.

Ugynok visszahivasa. Helyezd vissza egy mdsik Uigyndkddet a jatéktablardl a
vezetddre (az aktudlis koérben kiklaldott Ggyndkdt nem hivhatod vissza). Az aktualis
forduld sordn az egyik korodben ismét kiktldheted ezt az Ugynokdt, amikor Ugyndk
kikUldését hajtasz végre.

Visszavonulas — Amikor egy katonai egységeddel visszavonulsz, akkor helyezd vissza azt az
Utkdzetbdl a helydrségedbe.



