A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.




JATEKELEMEK

32 impériumkartya
(kozaluk 5 kizarolag a KHAFT,
2 kizardlag a tech modul esetén
hasznalatos)

Ligyol GAINE HASIN y'gKkooN NAVIGATOR s
ot : N = ey

100l

Csan] DUNCAN IDAHO @

9 vezetd

(1 kizarolag a tech modul esetén
hasznalatos)

VEZETOKHOZ TARTOZO JATEKELEMEK

10 navigacidkartya
Y’rkoon navigator szamara

TUEK SZIECSE

Tuek sziecse tablahelyszin
Esmar Tuek szamara

&

Taktikajelolé
Csani szamara

jatékelemeket és szabalyokat.

A tech modul hasznalatdhoz lasd a 6-7. oldalon a tovabbi

A Csaszar sardaukarjai az ismert
vildgmindenség legerdsebb harcosai,
kegyetlenséglkkel pedig csak hlséguk
vetekszik. A hlséglk azonban j6 pénzért
megvehetd a Csaszartdl...

18 intrikakartya

(kézaluk 1 kizarolag a KHAFT,
2 kizardlag a tech modul esetén
hasznalatos)

2 Utkozetkartya
11-es Utkozet

11l-es Utkdzet

A\ \‘\‘\hl‘f"‘l
\\\\\||"

14 sardaukar
parancsokképesség

Sardaukar parancsnokok
7 mUanyag, 7 fa
(hasznaljatok az egyik
fajtat, izlés szerint)

KHAFT MODUL

Ha a DUNE: IMPERIUM - FELKELES tarsasjaték
KHAFT moduljat hasznaljatok, az alabbi jatékelemeket
is keverjétek bele az eredeti jatékelemek kdzé.

Ha a tech modult is
hasznaljatok
(lasd a 6-7. oldalon)

i.
8
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12 fortélyos intrikakartya
Piter de Vries szamara
mindegyiken szerepel az arcképe

KHAFT szallitmanyok
keverjétek a tobbi
techlapka kozé

5 impériumkartya
keverjétek az
impériumpakliba

5 - 4
L, Y

. NAGYRATORG

Kényszertargyalas
keverjétek az
intrikapakliba

8 szerz6désjelolo
keverjétek a tobbi
szerzddeés kdze

KOS5 STOVETSEGET

‘\ A Koss szbvetséget szerzddést Ugy teljesithetitek, ha
egy olyan frakcidval kottok Uj szévetséget, amilyennel
még nem alltatok szévetségben.

Nem vehetitek el az Uj Azonnali szerz6édést addig,
amig nincs egy elpusztithatod intrikakartyatok.




ELOKESZULETEK

A VERVONAL kiegészitével jatszva a kdvetkezd [épések mddositdsdval és bdvitésével készitsétek el a DUNE: IMPERIUM - FELKELES

jatszmat.

Készitsétek el6 a 7 sardaukar parancsnokot, izlés szerint

nl hasznaljatok a mlanyagbdl vagy a fabdl készilt parancsnokokat.
Ne hasznaljatok mindkét tipust, a szamuk ugyanis korlatozott a
jaték folyaman.

Helyezzetek 6tot kozUlUk a jatéktablara, a kdvetkezéd mezbék
mindegyikére egyet-egyet: Sardaukarok, Kételességtudo szolgalat,
Készletszallitmanyozas, Nagytandcs és Tamogatdk gyljtése. Mindegyik
helyszinen hagyjatok helyet a jaték soran oda kerilé Ggyndk szamara.

Négyfds jaték esetén egy tovabbi, hatodik sardaukar
parancsnokot is le kell helyezni, ez a Diszterem helyszinre kerul.
Ellenkezé esetben helyezzétek vissza a jaték dobozaba.

Az utolsd, megmaradt sardaukar parancsnokot helyezzétek a jatéktabla
mellé a készletbe. (Kizardlag a Sardaukar szabvany impériumkartya
hasznalatakor lesz ra szikség.)

J Keverjétek meg a 14 sardaukar
I parancsnokképességet képpel lefelé, és alkossatok
belélik egy paklit a jatéktabla mellett. Forditsatok
képpel felfelé négy sardaukar parancsnokképességet.

|

Bar igy tobb kartya kozul kell véletlenszerlen
valasztani, az Utkdzetpaklit a megszokott médon kell
elékésziteni: a 10 kartyabadl allé pakli tetején egy I-es
Utkozetkartydnak, alatta ot ll-es Gitk6zetkartydnak,
az aljan pedig négy lll-as ttkdzetkartyanak kell
lennie.

A megmaradt litkozetkartydkat helyezzétek vissza a jaték dobozaba,
azok megtekintése nélkul.

kartyaihoz:

I A tobbi Uj kartyat is adjatok hozza az alapjaték egyezé tipusu

Keverjétek a 15 Uj intrikakartyat az intrikapakliba.

Keverjétek a 25 Uj impériumkartyat az impériumpakliba (még az
impériumsor elékészitése elbtt).

Tegyétek a 8 Uj vezetdt a tobbi kdzé. Az Uj és korabbi
vezetdk tetszéleges kombinacidban kivalaszthatok a
jatékokhoz.

Az egy-, illetve kétszemélyes jatékokhoz tovabbi jatékelemek és
szabalyok tartoznak, ezek a 8-9. oldalon talalhatok.

A hatfés jatékokhoz tartozdé tovabbi szabalyok a 10. oldalon
olvashatok.

\ —

A VERVONAL kiegészité a DUNE: IMPERIUM
alapjatékkal jatszva:

Az 1. |épés soran az 6t sardaukart az
OsszeeskUvés, Vagyon, Térhajlitas, Nagytanacs

és Csapatdsszevonads helyszinekre kell helyezni.
Négyfds jaték esetén a hatodik sardaukar kerlljén
Az ékesszolas csarnoka helyszinre.

A 2. |1épés soran tavolitsatok el a két Heves sardaukar
parancsnokképességet.

Hagyjatok ki a 3. |épést, és ne hasznaljatok az uj Utkdzetkartyakat.

A 4. |1épés soran tavolitsatok el a KHAFT modulhoz tartozo
jatékelemeket, ezek a kdvetkezdk:

» 5 intrikakartya: Hamis parancsok, Arrakis elfoglalasa, Belsé
informacio, Fodrozédd homok, Alvéoligyndk

« 7 impériumkartya: Arrakisi megfigyeld, A szovetségesek
kiiktatasa, Szent hadboru, Hirszerzéképzés (2), Iranymutatas,
Fatyolos tanacsadd

3 vezetdkartya: Hasimir Fenring grof, Gaius Helen Mohiam,
Liet-Kynes

Ha egyikétdk Y’rkoon navigator vezetdvel jatszik, tavolitsa el azt a
navigaciokartyat, ami kémet helyez le vagy hiv vissza.




SARDAUKAR PARANCSNOKOK

A VERVONAL kiegészitében egy Ujfajta haderét is toborzhattok: a Csdszar erételjes sardaukar parancsnokait.

A SARDAUKAR PARANCSNOKOK HASZNALATA

Az egyik kérédben, ha olyan helyszinre kildesz Ggynékét, ahol sardaukar parancsnok van, elkdlthetsz 2 solarist, hogy megszerezd és azonnal toborozd azt

a sardaukar parancsnokot. (Ez a helyszin tovabbi hatdsa: tetszéleges sorrendben hajthatod végre az eredeti tablahelyszin hatasat, a kartyahatasokat és a
2 solaris elkdltését a sardaukar parancsnokért.)

Minden alkalommal, amikor megszerzel egy sardaukar parancsnokot, kapsz egy sardaukar parancsnokképességet. Valassz egyet
a képpel felfelé 1évé képességek kdzil, és helyezd azt a sajat készletedbe, mindenki szadmara jol lathatdan. Nem valaszthatsz olyan

képességet, amivel mar rendelkezel a készletedben. Miutan elveszed a kivalasztott képességet, fordits a helyére egy Ujat képpel Keita
felfelé a készletbdl.

felfedésekor:

Minden alkalommal, amikor sardaukar parancsnokot toborzol, tébbnyire ugyanugy hasznalod, mint a tébbi haderddet:

A helybérségedbe helyezheted, vagy ha csatahelyszinre kuldtél Ggyndkodt a kdrben, bevetheted az Utkdzetben.

Késbébb, amennyiben a helyérségedben van sardaukar parancsnokod, és csatahelyszinre kildesz Ggyndkot a kérben, a ,legfeljebb kettd”,
helyérségeden 1évé haderd egyikeként bevetheted.

A sardaukar parancsnok gyakorlatilag egy 2-es erejd ,katonai egység” az Utkdzetben.

A csata végrehajtasa és a jutalmak kiosztasa utan vedd vissza a sardaukar parancsnokodat a sajat készletedbe.

Anna a kérében ligynokat kiild ki a Kotelességtudo szolgalat helyszinre. Amellett, hogy egyéb hatasokat érvényesit a korében, 2 solarist fizet, hogy megszerezze
és toborozza a Kotelességtudo szolgalat helyszinen lévé sardaukar parancsnokot. A Céltudatos sardaukar parancsnokképességet valasztja, és a sajat készletébe
helyezi, A Kotelességtudo szolgalat nem csatahelyszin, igy a sardaukar parancsnokot a helybrségébe helyezi.

Anna, amikor legkozelebb (igynokot kiild ki, a Tamogatok gydjtése helyszinre kiildi. Ismét kifizet 2 solarist, hogy megszerezze és toborozza az ott
lévé sardaukar parancsnokot. Nem valaszthatja a masodik Céltudatos sardaukar parancsnokképességet, hiszen mdr rendelkezik eggyel, igy
aRavaszt vdlasztja. Az djonnan megszerzett sardaukar parancsnokadt szintén a helydrségébe helyezi,

|
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Ha van Ugynokaod
egy W helyszinen:

- o

Egy késbbbi kérben Anna Arrakeenba kiild ligynokét. Az ezen a helyszinen toborzott katonai egységet, tovabba a helybrségében lévd két
sardaukar parancsnokot is beveti az litkozetben.

A készletedben lévd sardaukar parancsnokokat nem toborozhatod a megszokott modon. Ehelyett kéronként egyszer (akar Ggyndkot kildesz ki, akar
kartyakat fedsz fel), kifizethetsz 2 solarist, hogy toborozz egy sardaukar parancsnokot a készletedbdl, a helyérségedbe helyezve 6t (vagy az Utkdzetbe,

ha az adott kdrben csatahelyszinre klldtél Ggyndkot). llyenkor ne valassz Ujabb sardaukar parancsnokképességet (ugyanis ilyenkor nem megszerzed a
sardaukar parancsnokot).

Benedek a korében ligynokét kiild ki a Készletszallitmanyozas helyszinre. Kifizet 2 solarist, hogy az ott lévé sardaukar parancsnokot megszerezze, toborozza, és egy
Uj sardaukar parancsnokképességet vegyen el. Emellett van két sardaukar parancsnoka a sajdt készletében. Ugy dont, hogy kifizet tovabbi 2 solarist, hogy az egyiket
toborozza. (Nem fizethet 4 solarist, hogy mindkettét toborozza, hiszen koronként csak egy sardaukar parancsnokot lehet toborozni a sajat készletbél) Ez utobbi
miatt nem vehet el djabb sardaukar parancsnokképességet, ugyanis a készletébdl toborzott sardaukar parancsnokot nem most szerezte meg.

SARDAUKAR PARANCSNOKKEPESSEGEK

Amikor legaldabb egy sardaukar parancsnokod van az Utkézetben, minden sardaukar parancsnokképességed aktiv. Mindegyik bonusza

akkor érvényesull, amikor kartyakat fedsz fel a korédben, vagy a csata végrehajtasakor biztosit tovabbi erét. Mindegyiket forduldonként FOLDRE KERULNI
egyszer hasznalhatod, még ha az Utkdzetben tdbb sardaukarod is van.

v\afonug vtssz: :ﬁg
Amikor Anna kartyakat fed fel a kérében, a Céltudatos képesség miatt 1 fiszert kap. (Nem pedig 2-t, még ha két sardaukar parancsnoka is van Sevsegecde
az litkozetben.) +

A csata fazisban Anna kijatssza a Foldre kerllni intrikakartyat. Visszavonulhat egy vagy mindkeét sardaukar parancsnokaval (ugyanis azok

Jkatonai egység-nek szamitanak). Ugyanakkor, ha mindkettével visszavonul, mdr egyetlen sardaukar parancsnoka sincs az (itkézetben, igy
a Ravasz képesség nem biztosit szamara tovabbi extra erét.




EGYEB UJ SZABALYOK

FEDETT KEMKEDES

Ezzel az ikonnal a megszokott szabalyok szerint kémet helyezhetsz le. Emellett a kémed lehelyezésekor lehet6séged van
figyelmen kivul hagyni minden ellenséges kémet. (Oda azonban tovabbra sem helyezhetsz kémet, ahol mar van sajat
kémed.)

A korodben (igynckot kiildesz ki és az Arrakisi megfigyel6t jatszod ki, eldobhatsz egy kartyat, hogy kémet helyezz le: vagy egy nem
foglalt megfigyeldallasra, vagy egy ellenfél kéme dltal foglalt megfigyeldallasra (sajat dltal foglaltra nem helyezhetsz kémet).

PARANCS

Néhany impériumkartya felfedésmezéjében ,Parancs (€2»+)” szerepel. Kizardlag kartyak felfedésekor hasznalhatod, ha van legaldbb
6 meggydzésed.

Amikor az Er8s a hitem kartyat felfeded, ha a korodben a kartyak felfedése sordn legalabb 6 meggybzésed van (beleértve az Er6s a
hitem kartyan I1évo 1-et is), két katonai egységet toborzol. (Ha nincs konkrét lehetséged, amivel bevetnéd 6ket az (itkozetben,
a helydrségedbe kell helyezned.)

CSATA

Ez az ikon (ami kordbban a HALHATATLANSAG kiegészitében jelent meg) lehetévé teszi, hogy Ugy vess be katonai
egységet az Utkdzetben, mintha csatahelyszinre kildtél volna Ggyndkét: az ebben a kdrben toborzott haderét mind
bevetheted, és még legfeljebb tovabbi kettét a helydrségedbdl. Ha egy kdrdédben kettd, vagy annal tébb ilyen ikonnal
rendelkezel, akkor is legfeljebb ketté haderdt vethetsz be az GUtkdzetben a helybrségedbdl.

Amikor felfeded a Bomlaszto taktika kartyat, és ugy dontesz, hogy elpusztitod, a helyorségedbél legfeljebb két katonai egységet bevethetsz
az litkézetben. Ha ebben a korben a kartydk felfedése soran toborzol katonai egységet, példaul az el6z6 példaban szerepld Erds a hitem
kartyaval, azokat is bevetheted.

UNIVERZALIS CSATAIKON

: A DUNE: IMPERIUM — FELKELES tarsasjatékban kizardlag egyetlen univerzalis csataikon allt rendelkezésre, igy a
E szabaly kimondta, hogy a végjaték sordn a készletedben lévé barmelyik masik csataikonnal parba allithatod a
lehetséges harom kozil. A VERVONAL kiegészitd tdbb univerzalis csataikont tartalmaz, amivel kapcsolatban
szabalytisztazasra van szlkség:

o

A végjaték soran egy univerzalis csataikont a készletedben Iévé barmelyik masik csataikonnal parba allithatod - a harom ikon
egyikével vagy egy masik univerzalis csataikonnal. Forditsd a megegyezd kartyapart képpel lefelé és kapsz 1 gydzelmi pontot.
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A jaték végen Istvan készletében ott van a Propaganda és a \liharok délen kdrtyak. Parba rakhatja oket, hogy 1 gydzelmi pontot
kapjon, vagy mindkettét parba rakhatja egy-egy ikonnal a harom koztil, hogy paronként 1-1 gybézelmi pontot kapjon.

ARRAKIS| A GYELS
i AEGFIGYELS

VIHAROK DELEN
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TECH MODUL

A VERVONAL egy tech modul minikiegészitét is tartalmaz, ami hozzéférést biztosit az ixi technolégidhoz és gépekhez. A DUNE: IMPERIUM — FELKELES
KHAFT moduljaval és anélkil is hasznalhatjatok, illetve a DUNE: IMPERIUM jatszmakban is alkalmazhatok.

JATEKELEMEK

FKOTA ODAX wee

18 techlapka

. . . , Kizarolag egyszemélyes jaték
. 2 lml:’Jerlun)kartya, esetén haszndlatos jatékelemek
2 intrikakartya és Kota Odax (I3sd a 8-9. oldalt)

A modul krtyadin ez a
szimbolum Iathato.

L

4 Hagal-haz kartya és
1 rivaliskartya

Ixi nagykoévetség tabla

ELOKESZULETEK

Moddositsatok az elékészlleteket az aldbbiak szerint:

Helyezzétek az ixi nagykdvetség tablat a jatéktabla
| mellé.

Keverjétek meg a 18 techlapkat képpel lefelé, majd osszatok
szét 6ket harom, 6 lapkas pakliba. Helyezzétek a harom
paklit az ixi nagykdvetség tabla harom mezdjére, majd
minden pakli felsé lapkajat forditsatok képpel felfelé.

Keverjétek a két tovabbi intrikakartyat az
intrikapakliba.

Keverjétek a két tovabbi

Bizonyos esetekben el kell tavolitanotok egyes lapkakat, impériumkartyat az impériumpakliba.

még azok megkeverése el6tt. llyenkor lehetbleg a
legegyenlébben osszatok el a lapkdkat a harom pakli kozott. 2, ornimorreRrLOTIA

Ha a KHAFT modul nélkil jatszotok, tavolitsatok el a

KHAFT szallitmanyok lapkat. s - .
Egy jatékos kivalaszthatja Kota

Odaxot vezetdjeként. (Ez nem
kotelezd.)

Ha az eredeti DUNE: IMPERIUM tarsassal jatszotok,
és nem a FELKELES véltozattal, tavolitsatok el a Fejlett adatelemzés,
Tiltott fegyverek, Ornitopterflotta, Panoptikum és Kémdronok lapkakat.

=




TECHLAPKAK MEGSZERZESE

Kizarolag a techlapka megszerzése ikon segitségével lehet techlapkahoz jutni. Ez ,
elsésorban az ixi nagykdvetség tabla tetején talalhatd meg: amikor a kérédben Ggyndkot A TECH LAPKAK
klldesz ki egy @ helyszinre, megszerezhetsz egy techlapkat. A jaték soran barmennyi

techlapkad lehet, FELEPITESE

Amikor megszerzel egy techlapkat, valaszd ki a harom pakli tetején képpel felfelé 1évé lapkak egyikét,
fizesd ki az azon lathatod fUszerkdltségeket, majd helyezd a megszerzett lapkat a készletedbe mindenki |- 4| RAKODOOBOL
szamara jol l[athatd modon. Végll pedig forditsd meg annak a paklinak a felsé lapkajat, amelyikbdl a
techlapkadat valasztottad. Amikor egy paklibdl teljesen elfogynak a lapkak, a jaték tovabbi részében
szUkUlnek a valasztasi lehetdségek és mar csak a megmaradt paklik tetejérdl lehet lapkat valasztani.

Kartyak felfedésekor:

v
C []J Parancs,
=

®) 3

A techlapkdk megszerzési kdltsége kétféleképpen csdkkenthetd, azonban O ald sohasem csdkkenhet a
végsé koltség.

Ixi nagykdvetség tabla. Az ixi nagykdvetség tabla kedvezményt kinal: ha rendelkezel székkel a A

Nagytandcsban, a techlapkaknak 1 fliszerrel olcsdbb a koltsége. Flszerkoltség

Technoldégiai kedvezmény. Bizonyos kartydkon ez az ikon jelenik meg. Ez
lehetdveé teszi, hogy egyetlen techlapkat 1 flszerrel olcsébban szerezz meg.
Ezt a kedvezményt kombinalhatod az ixi nagykodvetség tabla kedvezményével,
ha rendelkezel székkel a Nagytanacsban. (Azonban két vagy tobb ilyen ikon
kedvezményét nem kombinalhatod.) C

Név

Megszerzéskori hatas
Ezt a hatast egyetlen alkalommal
érvényesitheted, a lapka megszerzésekor.

NovIAMAGS Benedek a kérében (igynokot kiild ki a Nagytandcs helyszinre (befizetve a sziikséges Nerm minden lapkdnak van ilyen hatdsa.

5 solaris koltséget). Lehelyezi a tandcstagjeloldjét egy tandcsosi székbe. A Nagytandcs
) helyszin, igy Benedek haszndlhatja az ixi nagykovetséget, hogy megszerezzen
egy techlapkat. Mivel most mar rendelkezik székkel a Nagytandcsban, igy a
techlapkak kéltsége 1 fiiszerrel olcsobb a szamdra. 1 flszert fizet a Parazsgombok
megszerzéséért, és a lapkat a készletébe helyezi. Azonnal eggyel ndvekszik a befolyasa mellett) Egyszemélyes jdték sordn a rivdlis
egy tetszdleges frakciondl. Innentdl a jaték tovabbi részében barmikor megnézheti a megszerezheti ezt a lapkdt A részleteket

paklija felsé kartydjat. lasd a 9. oldalon.

N\ —

Képesség

Rivalis techlapka (a kiegészitdikon

e L

A TECHLAPKAK HASZNALATA

A techlapkaknak kuldnféle képességei vannak, amiket a jaték kilonbdzé pontjain lehet hasznalni: a kartyak felfedése soran, Gtkdzet megnyerésekor, a jaték
végén stb.

Az ilyen ikonos képességet az egyik kordod sordn aktivalhatod, és forduldnként csak egyszer hasznalhatod mindegyiket. Amikor ilyen techlapkat
hasznalsz, forditsd le a képessége aktivalasa utan. A kdvetkezd forduld kezdetekor (1. fazis: A forduld kezdete) forditsd vissza képpel felfelé, igy
az aktualis forduldban uUjra hasznalhatod.

N

A tech modul kombindldsa AZ IX FELEMELKEDESE keigészitével

Az elékészlletek sordn a tech modul és AZ X FELEMELKEDESE kiegészitd techlapkdinak kombinaldsaval még
valtozatosabb lehetéségek nyilnak meg eléttetek. A megkevert techlapkdkat osszatok szét a harom pakli kozott a
lehetd legegyenlébben.

AZ IX FELEMELKEDESE techlapkak hasznalatakor (a kiegészité tobbi részének hasznalata nélkpl) tavolitsatok el a
Robbandszerkezetek és a Csapatszallitas lapkakat. Keverjétek 6ssze a tdbbi, 16 techlapkat a VERVONAL techlapkaival.

Ha a teljes AZ IX FELEMELKEDESE kiegészitét szeretnétek hasznalni, ne haszndljatok a VERVONAL ixi nagykdvetség
tablajat. Ehelyett a techlapkakbdl allé harom paklit készitsétek eld az Ix tablan a megszokott mdédon. (A techndldgiai targyalas
kedvezménnyel élhettek, de az ixi nagykodvetség kedveményével a nagytanacsi székért nem.)

Amikor a teljes AZ IX FELEMELKEDESE kiegészitét hasznaljatok, két sardaukar parancsnokot nem tudtok lehelyezni az elékésziletek
soran, mivel a KHAFT tabla letakarja ezeket a helyszineket. Ehelyett helyezzetek egy sardaukar parancsnokot a Csatahajo helyszinre.
Négyfds jaték esetén helyezzétek a masik sardaukar parancsnokot a Technoldgiai targyalas helyszinre (egyéb esetben helyezzétek
vissza a jaték dobozaba).
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TOVABBI SZABALYOK AZ EGY- ES KETSZEMELYES JATEKOKHOZ

Az egy-, illetve kétfés jatékokban az Uj szabalyok meghatarozzak, hogy a o

rivalisok hogyan kezelik a VERVONAL elemeit. TOVABB' JATEKELEMEK

Ha egyszemélyes jatékban hasznalod a tech modult, a kévetkezé oldalon
olvashatdk a szabalyok, hogy miképpen tud a rivalis techlapkat megszerezni.
Kétszemélyes jaték esetén, vagy ha nem hasznalod a tech modult, figyelmen
kivil hagyhatod a kdévetkezé oldalt, csak az ezen az oldalon olvashatd
informaciokra van sztUkséged.

6 Hagal-haz kartya 6 rivaliskartya
i (kézultk 4 kizérdlag a tech modul (kézdldk 1 kizarolag a tech modul
esetén haszndlatos) esetén hasznalatos)

ELOKESZULETEK

Az Uj rivaliskartyak tovabbi lehetéségekkel
bévitik a DUNE: IMPERIUM - FELKELES SARDAUKAR PARANCSNOKOK
jatszmat. A rivalisok addig nem szerezhetnek meg sardaukar parancsnokot a jatéktablardl,
amig meg nem szerzik a kardmestertket. Onnantol, hogy egy rivalisnak megvan
a kardmestere, azon mulnak a cselekedetei, hogy hasznaljatok-e a kétszemélyes
LegyszerUsitett rivalisok” jatékvaridnst (a FELKELES dobozban taldlhatd Rivalisok
szabalyleiras 4. oldalan olvashato).

Kota Odaxot kizardlag akkor hasznald,
ha egyedul jatszol és hasznalod a tech
modult.

A 6 Uj Hagal-haz kartyat bele kell keverni a
Hagal-haz pakliba, de csak adott feltételek
esetén van szlkség rajuk: e Amikor egy rivalis Ugyndkét kuld egy olyan helyszinre, ahol van sardaukar parancsnok,
eltavolitja azt a jatéktablarol (helyezzétek vissza a jaték dobozaba).

Ha hasznaljatok az egyszerUsitett rivalisokat:

A 2 Tuek sziecse kartyara csak akkor
van szUkség, ha egy jatékos vezetéként Ha NEM hasznaljatok az egyszeruUsitett rivalisokat:
Esmar Tuekkel jatszik. (Ezek a kartyak
hozzaférést biztositanak a rivalisoknak
a helyszinhez.)

Amikor egy rivalis Ugyndkoét kild egy olyan helyszinre, ahol van sardaukar parancsnok,
és van legalabb 2 solarisa, elkdlt 2 solarist, hogy megszerezze és toborozza a sardaukar

parancsnokot.
A 4 Technoldgia megszerzése » Barmikor, amikor egy rivalis katonai egységeket vethet be az Utkdzetben, elébb a sardaukar
kartyara csak akkor van szikség, parancsnokokat veti be, és csak utana az alap katonai egységeket.

ha egyedl jatszol és hasznalod a

tech modult. (Ugyanakkor, ha AZ IX
FELEMELKEDESE kiegészitével jatszol,
ne hasznald &ket.)

o —

« Avrivalisok sohasem kapnak sardaukar parancsnokképességet. Ehelyett minden sardaukar
parancsnokuk 4 erét biztosit a szadmukra az Utkdzetekben. Ugyanakkor, amikor egy Utkdzet
véget ér, a rivalisok minden olyan sardaukar parancsnokukat vissza kell helyezzék a jaték
dobozaba, ami részt vett az Utkdzetben (tehat a jaték folyaman nem hasznalhatjdk ket ujra).

SZABALYHSZTAZASOK Ha a VERVONAL kiegészitét a DUNE: IMPERIUM jatékkal

_ o ) | ) hasznaljatok, ne hasznaljatok a rivaliskartyakat. Ehelyett az uj
Amikor egy ”_Va“S fedett k_emkedessel helyez Ie_ kemet, vezetbkbdl kettdvel jatszhat a rivalis az egyszemélyes jatékban:
annak a frakcionak a megfigyeldallasara helyezi, ami
elérébb van a prioritasi listajan (figyelmen kivil hagyva Esmar Tuek — Ne helyezd le Tuek sziecsét. (Jatékos
J) az ellenfelek kémeit). nem hasznalja a vezetét.) Amikor ez a rivalis aktivalja a
Amikor egy rivalisnak kémet kell atmozgatnia, Ugy kezeli, mintha Pec'sletgyurgt,”lmlr;dllg al borIL:)sbz kl‘)qszer eflyetelet valaijls;tja, |
Uj kémet helyezne le a prioritasi listdja alapjan (az els6 olyan arrol a mezorol, anol a ggto _bonusz fuszer van (eloins=ts en .
elérheté megfigyeldallasra, ami kllénbozik attoél, ahonnan mozog). e"seten a teljes mennyiseg a.I.apJan do’nt). !ﬂaf'.e'gyetlen [nezon simcsibontsz
Ha minden frakcio megfigyeléallasa foglalt, a kém elveszik. flszer, hagyd figyelmen kivil a Pecsétgydrdjet.
Amikor egy rivalisnak katonai egységet kell elveszitenie, mindig Piter de Vries — Hasznald a Pecsétgylrit a megszokott modon.
inkabb alap katonai egységet valaszt el6bb, és csak ha muszaj,
akkor veszit sardaukar parancsnokot. A vélasztott katonai A sardaukar parancsnokok esetében: egyszemélyes jaték soran a rivalisok
egységet a helybrségébdl vesziti el, ha lehetséges, ha nem, akkor ugy veszik, hogy ,NEM haszndlod az egyszeruUsitett rivalisokat” (lasd feljebb);
az Utkdzetbdl. kétfés jaték sordn pedig a rivalisok hasznaljak az ,egyszerUsitett rivalisok”
varidnst (akdr megszerezték a kardmesteriket, akar nem).



AZ EGYSZEMELYES JATEK RIVALISAI ES A TECH MODUL

Amikor egyszemélyes jaték soran hasznalod a tech modult, a rivalisok
megszerezhetnek techlapkakat, de csak azokat, amiken kicsi Hagal-haz ikon n

A kétszemélyes jatékok soran a rivalis teljesen
figyelmen kivul hagyja a techlapkakat. A techlapkakra

lathato a jobb alsé sarokban (a VERVONAL kiegészité ikonja mellett). Ha a

jaték soran barmikor a harom lapkapakli tetején egyetlen ilyen ikonos képpel

felfelé lévé techlapka sincs, pusztitsd el a legnagyobb pakli tetején |évé lapkat, és fordits meg
egy Ujat. (Ha tdbb pakliban ugyanannyi lapka van, akkor fentrél az elsérél pusztits el lapkat.)

vonatkozd szabalyok egyaltaldn nincsenek érvényben.

A rivalisok figyelmen kivll hagyjak a techlapkakat, amig meg nem szerzik a kardmesterlket. Onnantdl, hogy egy rivalisnak megvan a kardmestere, elkezdi
felhalmozni a flszert, hogy techlapkakat szerezhessen; nem kélt el 7 fUszert, hogy gyézelmi ponthoz jusson, kivéve ha lll-as az aktuadlis Gtkdzetkartya.

Ha a Technoldgia megszerzése Hagal-haz kartya kerll felfedésre egy rivalis kérében Ggyndk kikildésekor, megszerzi a :
legdragabb techlapkat, amit megengedhet maganak, rdadasul 1 flszerrel olcsdbban. (Dontetlen esetén fentrdél az elsé & TECHNOLOGIA MEGSZERZESE
techlapkat veszi meg az ixi nagykodvetség tablardl.) Kota Odax is ugyanigy szerzi meg a techlapkakat, a Pecsétgyru
hasznalataval.

1)

Amikor egy rivalis techlapkat szerez meg, alapvetéen ugyanugy muikddik, mint hds-vér jatékos esetén. Ugyanakkor
bizonyos techlapkdk esetében Utmutatasra, szabalytisztdzasra van szlkség:

Génzdras pancélterem, Onmegsemmisité lizenetek, Pardzsgémbok, Szervoradid — A rivélis kizdrélag a megszerzési
hatast érvényesiti. (A Génzaras pancélterem esetében intrikakartyat huz.)

Gyors szallitéhajé — A rivalis akkor forditja meg, amikor a fordulé soran elészor kuld Ggynokot

egy nem csatahelyszinre. \
Kémdronok — A rivalis minden forduldban az elsé adodé lehetéségnél megforditja a sajat Egyszemélyes jaték AZ IX
kérében, beleértve azt a kort is, amikor megszerzi a lapkat. Amikor megforditja a lapkat, kap 1 FELEMELKEDESE kiegészitével

solarist (a pusztitas hatast figyelmen kivil hagyja).
Hasznald a megfeleld

Kiképzétdbor, Panoptikum, Rakodé6bo6l — A rivalis azonnal megkapja a kartydk felfedése hatasat, Hagal-haz kartyakat
miutdn végzett a forduldban az utolsé korrel, amiben Ggyndkot kuld ki. A lapkak parancs béonuszat AZ IX FELEMELKEDESE
mindig megkapja. kiegészitdébdl, hogy
meghatarozd, mikor
Rakodoé6bol — A rivalis figyelmen kivil hagyja a megszerzési hatast. szerez techlapkat egy

rivalis. Ne feledd, a
rivalisok figyelmen kivil hagyjak a
techlapkakat, amig meg nem szerzik a
kardmesterulket.
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A HATSZEMELYES JATEK SZABALYKIEGESZITESEI

A kdvetkezd mddositasokkal lehet jatszani a DUNE: IMPERIUM - FELKELES hatszemélyes jatszmajat.

ELOKESZULETEK

Helyezzetek 6t sardaukar parancsnokot a jatéktablara, a
kovetkezd helyszinek mindegyikére egyet-egyet: Katonai
tamogatas, Készletszallitmanyozas, Nagytanacs, Diszterem,
Tamogatok gyUljtése. A hatodik sardaukar parancsnok kertljén
a Csaszar személyes tablajara, a Sardaukarok helyszinre.

A megmaradt sardaukar parancsnokot helyezzétek a
megszokott modon a készletbe.

A

Tavolitsatok el a két Heves sardaukar parancsnokképességet.

A homokférgekkel vald szokatlan interakcidja miatt azt #
javasoljuk, hogy ne hasznaljatok Liet-Kynest hatfdés jaték Slenferanes
soran. Egyébként tetszéleges kombinacidban kialakithatjatok a S akargioen.
szOvetségeket az Uj és korabbi vezetdk valasztasaval.

az Otkozetben:

IV. Shaddam Corrino
javasolt szévetségesei:
Hasimir Fenring grof
Duncan Ildaho Gaius Helen Mohiam

Esmar Tuek Piter de Vries

Vezetbk, akik barmelyik
oldalt valaszthatjak:
Y’rkoon navigator
Kota Odax

Muad-Dib javasolt
szovetségesei:
Csani

-

L

SARDAUKAR PARANCSNOKOK

Muad-Dib csapata nem szerezhet meg és toborozhat
sardaukar parancsnokot. Ehelyett, amikor Muad-Dib vagy
egy szdvetségese Ugyndkot kald ki olyan helyszinre, ahol
sardaukar parancsnok van, elkolthet 2 fliszert (nem pedig
2 solarist), hogy huzzon egy intrikakartyat, majd eltavolitsa
a jatékbol a helyszinen l1évé sardaukar parancsnokot
(visszakeril a jaték dobozaba). A Sardaukar szabvany
elpusztitasadért nem jar semmi ennek az oldalnak.

Amikor Shaddam szerez meg egy sardaukar parancsnokot,
azt az aktivalt szdvetségese toborozza. Ez a szdvetséges
valasszon egy sardaukar parancsnokképességet, és
helyezze a sajat készletébe. A sardaukar parancsnok az
adott szovetségeshez tartozik onnantdl. Késébb, amikor

a sajat készletébe kerll, a szdvetségesnek kell kifizetnie

a toborzast az egyik kdérében; Shaddam nem fizethet a
sardaukar parancsnok toborzasaért.

SZABALYTISZTAZASOK

Egy csapat parancsnoka kizardlag a személyes tablajardl juthat szdévetségjeldldhoz; ez az egyetlen mddja, hogy teljesitsék a ,,Kdss szovetséget” szerzddést.

A tech modul hasznalatakor:

Ornitopterflotta — Mivel a parancsnokok nem vehetnek Utkdzetkartyat a készletlkbe, nincsen csataikonjuk, amit ez a techlapka befolyasolna.

Plasztacél pengék, Sardaukar hadvezetés — A Muad-Dib csapat megszerezheti ezeket a techlapkdkat. (Ervényesitik a megszerzési hatast.) Ha
Shaddamnal van ezeknek a lapkdknak az egyike, csak akkor hasznalhatja, amikor megszerez egy sardaukar parancsnokot (utdna ugyanis az

aktivalt szovetségeséé lesz).
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UJ IKONOK ES KIFEJEZESEK

Csata — Ebben a kdrben katonai egységeket vethetsz be
az Utkodzetben ugyanugy, mintha csatahelyszinre kuldtél
volna ki Ggyndkot.

Fedett kémkedés — Helyezz le egy kémet; figyelmen
kivlil hagyhatod az ellenfeleid kémijeit a lehelyezés
soran.

Forditsd képpel lefelé ezt a techlapkat a képessége
hasznalhatahoz. A kdvetkezd forduld elején forditsd
képpel felfelé. (Forduldnként kizardlag egyszer
hasznalhatod.)

) Fortélyos intrika — Az ilyen jelolésl kartyak kizarolag akkor
. kerUlnek jatékba, ha valaki Piter de Vries vezetdvel jatszik.

Parancs (€3»+) — Kizardlag kartyak felfedésekor hasznalhatod, ha
van legalabb 6 meggydzésed.

SZABALYTISZTAZASOK

Csani — Az el6készlletek soran helyezd a taktikajeldlét a vezetdkartyara
nyomtatott savra, a jatékosszamnak megfeleld mezbére. Amikor a jeldld
eléri a jobb szélsé mezbt, vissza kell allitani a kezdémezbre.

Ha annyi katonai egységet veszitenél, vagy annyival vonulnal vissza,
hogy a jeldld tulhaladna a taktikasav végén, a jeldld akkor is a
kezdémezdbre kerll (nem mozog tovabb az extra katonai egységek
miatt).

Esmar Tuek — Az elbkészUlletek soran helyezd a Tuek sziecse helyszint a
jatéktabla mellé. Ez egy Mester ikonos helyszin, ami ennek megfeleléen
flszert halmoz fel.

A Pecsétgylrid hasznalataval bénusz flszert helyezhetsz Tuek
sziecsére, majd az ide kikuldott Ggyndkkel meg is kapod azt
(ugyanabban a koérben).

Hasimir Fenring grof — Nem kapsz solarist, amikor intrikakartyat
pusztitasz el.

esetén, a tech modul hasznalatakor kerllnek jatékba,
és azt jelzi, hogy egy rivalis is megszerezheti a jelolt
techlapkat. A részleteket l1asd a 9. oldalon.

Tech modul — Azok a kartyak tartalmazzak ezt a jeldlést,
melyekre kizarolag a tech modul hasznalata esetén van
szUkség. A részleteket l1asd a 6-7. oldalon.

H Rivalis techlapka — Kizardlag egyszemélyes jaték
a

( \ Technoldgia megszerzése — Megszerezhetsz egy

képpel felfelé [évd techlapkat az ixi nagykodvetség tabla
barmelyik paklijanak tetejérdl. Fizesd ki a lapka
fUszerkoltségét, helyezd a készletedbe, majd forditsd
meg a pakli kbvetkezd lapkajat. (Az ixi nagykdvetség
tabla minden alkalommal biztositja ezt a lehetdséget,
amikor @y helyszinre kaldesz ki Ggynokat.)

Ez az ikon azt jelzi, hogy 1 fliszerrel olcsébb a
techlapka megszerzése.

Vérvonal — Az ebben a jatékban taldlhatd 6sszes jatékelem
jobb alsd sarkaban ez az ikon szerepel, ez szimplan a
beazonosithatésag érdekében van.

Ornitopterflotta — Minden csataikont, amivel rendelkezel, beleértve
az univerzalis csataikonokat is, univerzalis ikonként kell kezelni. Ennek
eredményeképpen elé6fordulhat, hogy a megszerzésekor azonnal
lesznek egyez6 csataikonjaid. A Kriszkés és az Ugroegér intrikakartyak
nem hasznalhatok gyézelmi pont érvényesitésére, ha ndlad van ez a
techlapka.

Tiltott fegyverek — Ennél a techlapkanal, ha a 3 erét biztositd
lehetdséget valasztod, csékkentened kell eggyel a befolydsod egy olyan
frakcional, ahol legalabb 1-es befolyassal birsz (amennyiben lehetséges).

Y’rkoon navigator — Barmikor megnézheted a képpel lefelé lévd
navigaciokartyaidat, de a sorrendjlket a lehelyezés utan mar nem
valtoztathatod meg. A befolyas csdkkenésével, majd uUjrandvelésével,
lehetséges ugyanannal a frakcional egynél tdbbszor elérni a 2-es
befolyast, minden alkalommal kijatszva egy navigaciokartyat.



