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Benjamin, Daniel, Abram, Thomas, Kezia 
és Stina, amiért lelkesen tesztelték a játék 

iterációinak összes új ötletét.

Videós bemutatókhoz, 
kártyamagyarázatokhoz 

és még sok minden 
máshoz kérünk, olvasd be 

ezt a QR-kódot.

Ebben a játékban a kártyáid fejlesztésével építed a 
királyságodat. A kártyák tájolása határozza meg  
a haladásodat.

kártya ezzel az oldallal felfelé fordítva kezdi a játékot, de a játék során a 
legtöbbet elforgatás/megfordítás által fejleszteni fogod.

: Vedd ki az 1.–10.-es kártyákat a 
dobozból. Ez a királyságod. A többi kártyát hagyd 
a dobozban. Ezek a  kártyáid. Ha egy 
kártya arra utasít, hogy felfedezz egy káryát, vedd 

kártya közül egyet felfedezz, akkor nézd meg mindet, 

Keverd meg a 10 kártyádat anélkül, hogy bármelyiket elforgatnád vagy megfordítanád a 
folyamat során. Helyezd a kártyákat magad elé mint 

 és egy 
balra A játék menetét).

Mindegyik körben
A kör akkor ér véget, amikor fejleszted az egyik 
kártyádat. A forduló akkor ér véget, amikor nem tudsz 

Egy kör menete:
Mindegyik kör elején játszd ki

1. 
  5.  

1. Termelés: 

látható ikonokat). A kártyát eldobod, úgyhogy az aktuális 
körben NEM használhatod a hatását és NEM fejlesztheted. 
Egyes kártyák nem rendelkeznek termeléssel, tehát nem 
dobhatók el termelés céljából. 
meg a termelését. 

2. Fejlesztés: A legtöbb kártya többszintes. Az új szintre való fejlesztés 
) azt jelenti, hogy 

) azt jelenti, hogy fejlesztéskor a 
hátoldalára kell fordítanod a kártyát. A nyíl mindig arra a szintre mutat, amelyre 

meg a kártyát. Fejlesztés után a .  

3. Kártyahatás: Egyes kártyákon további hatás olvasható, 
 vagy , lásd a szabályzat hátoldalát). A legtöbb 

fejlesztésre használni.

4. Haladás: 

több haladást is végrehajthatsz.
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Távoli hegység

Sziklás terület

Föld

Föld

Költs el -t, hogy 
-vet szerezz.

06
Vad fű
Föld

Síkság
Föld

Dobj el egy barátságos 
kártyát, hogy -t szerezz.

01

Húzó-
pakli

Játéktér
Dobó-
pakli

Egy kártya 
felépítése:

A játék menete

Erdő

Kivágott erdő

Föld

Föld

Szerezz -t, majd .

07

Sorszám

Példa
hatását vagy fejlesztheted.

Név
Kulcsszavak

Fejlesztési költség

Termelés

Hatás

Az alsó rész 
a kártya 

egy másik 
szintje, amely 

mindaddig 
nincs játékban, 
amíg a kártyát 

el nem forgatod.

1. aranyszabály: 
Egy kártyát CSAK akkor 
forgass el/fordíts meg, ha 

egy szabály utasít rá.

megnézheted, de a dobozban 
felfedezésük 

után nézheted meg.

Mindegyik új  elején, 

5. aranyszabály: 
Egy kártya fejlesztésekor 
azonnal véget ér a köröd.

kulcsszóhoz:

negatívnak

barátságosak.

Épület Személy

Állatállomány

Tengerészet

Föld

Negatív

Egyéb

Amikor fejlesztés vagy 

megváltoztatod egy kártya 
tájolását, azonnal dobd el a 

kártyát.



Egy kör vége: 

új forduló veszi kezdetét.

 
fedezel fel, azonnal kövesd az összes utasítását, majd semmisítsd meg a kártyát. Keverd 

 

A hatások végrehajtása: 

Állandó kártyák: Az állandó  

Az összes állandó . 
Tartsd az összes állandó

Blokádkártyák: A blokádkártyát helyezd egy másik kártya tetejére, így jelezve, hogy blokkolja azt. 
A blokkolt kártyát nem használhatod, nem fejlesztheted, és nincs hatása. Ha a blokádkártya játékban 
marad játékban marad
köröd végén dobd el a blokádkártyát és a blokkolt kártyát is. Ha a blokádkártya más módon kerül 
eldobásra, a blokkolt kártya többé nem blokkolt, és a szokásos módon használható.

Megsemmisíteni 

A paklid kezelése: 

a köröd végén véget ér a forduló is.

Matricák  Egyes hatások megengedik, hogy matricát ragassz a kártyákra. A matricaíven a matricák 
meg vannak számozva. Ha a kártya olyan matrica ragasztására utasít, amely nincs az íven, hagyd 

A termelés fokozása azt jelenti, hogy 
kiválasztasz egyet a kártya által már termelt 

ragasztasz a kártyára, hogy az még 1-et 

Perjel: / /

Alaphelyzetbe állítani egy kártyát azt jelenti, 
hogy a kártyát úgy forgatod, hogy a sorszáma 
újból felül legyen.

Ha ezek a nyilak 
láthatók egy kártya 
tetején, akkor a kártya 
felfedezésekor el kell 
döntened, hogy a két 
oldala közül melyiket 
fordítod felfelé.

Erdő

Kivágott erdő

Föld

Föld

Szerezz -t, majd .
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Termékeny talaj

Ragaszd az 1. matricát ( ) termelésként 

egy földre.

Hatékonyság

Válassz egy épületet és  

még 1-et termeljen egy már termelt 

6-ig vannak számozva a matricaíven).

pergamenkártyákat , mint ez is, 

használat után meg kell semmisíteni.)

24

A játék elmentése: Egy forduló után helyezd ezt 
a szabályzatot a dobozba a királyságkártyáid 

királyságkártyákat a dobozból, és máris készen 
állsz.

A játék befejezése után írd be az eredményed 
 ikonra. A doboz 

tetejének belsejére egy egyedi királyságkódot 

felvezesd az eredményedet a 
www.kingdomlegacygame.com weboldalra.

Bármikor megnézheted ezeket a kártyákat. Egy 

iktass ki 
1 állandó kártyát, és hajts végre egy kiiktatás 
12

lehet megvásárolni).

:  
A kiiktatás azt jelenti, hogy megsemmisítesz 

 kártyákat, de megtartod a hírnevüket 

 

A kiválasztás ekkor véget ért. Amikor azt az 
állandó 

kártyát, szabadon válassz ki egy állandó 
barátságos kártyát.

), és írd rá a 16. matricára. Ragaszd 

   Ha egy kártyát nem lehet kiiktatni vagy 
megsemmisíteni, akkor nem szerzed meg a 

).

Kérdésed van a szabályokkal kapcsolatban? 
Kérdezz minket:

ugyfelszolgalat@re�exshop.hu 
www.re�exshop.hu/egy-kiralysag-kronikaja

 Ez a szimbólum azt jelenti, hogy be kell 

legtöbb kártya magyarázatot ad a bejelölésének 
céljára.

Mindegyik kör végén dobd el 

kártyának  hatása van, akkor az 
körönként kifejti hatását, nem csak 

kártyákat el kell dobnod, ha termelsz 

vagy véget ér a forduló.

Érme

Fém

Fa

Kard Áru

Hatásikonok magyarázata:
Passzív hatás: Ez a hatás mindig 
érvényes, vagy többször is használható.
Aktivált hatás: Eldobhatod ezt a 
kártyát, hogy végrehajtsd a hatását.

 Eldobhatod ezt a 
állandó), 

hogy végrehajtsd a hatását.
Megsemmisítés-hatás: 
Megsemmisítheted ezt a kártyát, hogy 
végrehajtsd a hatását.

 Ezt a 
 

 Ezt a hatást 

Egyszeri hatás: A hatást végrehajtása 
után satírozd ki egy írószerrel, így 
jelezve, hogy többé nem használható.


