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€y kiralysag krdnikaja: A lovaghkor 3roksége
Valtozasok a 2. kiadasban

Doboz

Rakerult a ,,A lovagkor oroksége” alcim.

Szabalyzat:
Tobb részt (kdztuk az aranyszabalyokat) ujrafogalmaz, kiegészitett.
Egyértelmibben magyarazza el a kiegészit6k hasznalatat.

Kartyak:
Apro javitasok: toldalékolas, helyesiras, szovegek atfogalmazasa az értelmuk
megtartasaval.

f3bb valtozasok:

00 (hatoldal):
Az aranyszabalyok kdézul eltavolitva a ,mindegyik forduld elején fedezd fel
a kovetkez6 2 kartyat” szabaly, hozzaadva a matricakra vonatkozé szabaly.

14 (és az 6sszes tobbi negativ kartya):
A kulcsszavak savjaba bekerult egy koponyaikon a kulcsszavak elé.

24 (hatoldal, és az 6sszes hasonlé kartya):
Rakerult a ,A lovagkor 6roksége” alcim.

28, 58 (hatoldal, Fiatal erdd):
1 hirnevet ad. Frissitett szoveg.

39 (Bovuloé hatarok):
A cél 75 kartya 70 helyett.

40 (Hlség):
A jutalom 25 hirnév 35 helyett.

40 (hatoldal, Arus):
A cél 10 termelés 8 helyett.

42 (hatoldal, Raktarhaz):
1 hirnevet ad.

44 (hatoldal, Esé):
A foldek +2 érmetermelést kapnak a termelés duplazasa helyett.
A tovabbhaladast akadalyozza, nem minden kartya kijatszasat.

45, 61 (Sotét lovag):
A tovabbhaladast akadalyozza, nem minden kartya kijatszasat.
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50 (hatoldal, 4. szakasz):
2 hirnevet ad.

55 (Lord Aethan):
2 hirnevet ad.

55 (hatoldal, Lord Nimrod):
5 hirnevet ad.

56 (Pestis):
Semmisits meg 2 személyt a kirdlysdgodban, nem a paklidban.

59 (hatoldal, Kincsek):
Kincsek a neve Kincseskamra helyett. Megkapta a Targy kulcsszot.

65 (Tornado és Arviz):
Mindkét hatas megkapta a ,nem allandé” kdévetelményt.

67 (Betegség):
A felsé 2 kartyat kell eldobni 1 helyett. Fejlesztése 7 aruba kerul 6 helyett.

67 (hatoldal, Lakoma):
2 hirnevet ad.

70, 107 (Kiralyi latogatas):
2 hirnevet ad.

70, 107 (hatoldal, Inkvizitor):
A koponyaikont hasznalja a negativ kartyak jeldlésére.

76 (Kaléz):
Frissitett szoveg: a mUkddése valtozatlan, de az Uj megfogalmazas egyértelmubb.

77 (hatoldal, Gazdag sziget):
1 hirnevet ad.

81 (mindkét oldal):
A hatasikon piros villam.

90 (Ekszer):
Minden mezého6z hozzaadva a fémikon a szam utan.

92 (eléoldal):
Kardtermelést is ad kezdésként.

92 (hatoldal):
Bekerult a vonal a név beirasara.

93 (hatoldal, Kalézkincs):
Hozzaadva a Targy kulcsszé.

94 (hatoldal, Vératok):
Valtozott a neve. A hatasikon piros villam.
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96 (mindkét oldal):
Targy a kulcsszava Aru helyett.

98 (hatoldal, Naptar):
Frissitett szoveg: a mUkddése valtozatlan, de az Uj megfogalmazas egyértelmubb.

99 (Kinzéeszkoz):
Targy a kulcsszava Aru helyett.

101 (Ekék és Mezbégazdasagi gépek):
A kulcsszavaik Taldalmany és Fold, és ennek megfeleléen a nevik mogotti
szin zold és rézsaszin.

101 (hatoldal, Kiralyi raktar):
Jatékban marad, és a kor végén 1 masik kartyat is jatékban tart.

111 (mindkét oldal):
~Miutan” idézitésu ,Amikor” helyett, hogy egyértelmu legyen,
hogy el6bb megkapod a teljes termelést, és csak utana tavolitasz el 1-et.

12 (hatoldal, Lovasz):
A hatas jelentésen erésebb lett.

116 (hatoldal, Eadric Shadowstrike):
A hatas aktivalasahoz 1 személyt kell eldobni 2 helyett.

126 (Fenyderdo 2. szakasz):
1 hirnevet ad.

126 (hatoldal, Halasté):
1 hirnevet ad.

127 (Szikak 2. szakasz):
1 hirnevet ad.

135 (Hatarvidékek):
A fejlesztése 10 kardba kerul 12 helyett. Az 1. és 2. szinten csak 4 kard
szUkséges 1 kardikon kihuzasahoz 5 helyett.

135 (hatoldal, Lazadé varosok):
Hozzaadva a piros villdmikon. Csak 4 kard
szukséges 1 kardikon kihlzasahoz 5 helyett.

139 (mindkét oldal):
Eltavolitva a kartya megsemmisitésérdl szolo rész.
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