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Az Egy Szép Uj Kiralysag tarsasjatékban a tronért versengetek, és a célod, hogy jogos érokdsként te A HERCEGSEGKARTYAK FELEPITESE
kertilj a tronra, semmiképp sem az ellenfeled. A lehet6 legjobb déntéseket kell meghoznod, hogy gyor- . a megépitett fejlesztéskartyak
sabban és hatékonyabban fejlodjon a hercegséged a rivalishoz képest. A jaték 4 fordulon at tart. Minden hercegsdiko gy6zelmi pontok teriilete
forduldban kartyakat kinaltok fel és valasztotok (lasd 3. oldal), a kartyakkal pedig eréforrasokat termeltek, L \ _
a hercegségeteket fejlesztitek. Miutan az sszes kartyatokat kivalasztottatok, eldonthetitek, hogy egy \ @ —_— WEFA W
részét az azonnali eréforrasszerzés érdekében Ujrahasznositjatok, vagy épitéshez készititek el 6ket, e : *@ mﬁ@
hogy minden forduléban eréforrasokat termeljenek és/vagy gydzelmi pontokat érjenek a jaték végén. A 4. !’f ; ;
forduld végén a legtébb gydzelmi pontot gy(ijtd jatékos lesz a gydztes. =g \W{qg_ A ;ﬁn# K *‘\
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A jatékszabalyok a jaték alapmiikddését ismertetik, de sohasem fogtok kizarélag az alapszaba-
lyokkal jatszani. Minden alkalommal valasszétok ki az egyik modult, s hasznaljatok azt a jaték so-
ran! Minden modul médositja és/vagy kiegésziti az alapszabalyokat. A modulok szabalyai fellilirjak
az alapszabalyokat. A kiilénallé modulok szabalyrészleteit a 8. oldalon olvashatjatok.

A szabalyflizet végén, a 7. oldalon olvashatdk az egyszemélyes jatékmadd részletei.

El8szor valasszatok ki, melyik modullal szeretnétek jatszani, és az elékészliletek soran vegyétek
figyelembe a kiilonleges szabalyait (Iasd a 9. oldaltél kezdve).

Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kozepére, és helyezzétek a forduldjeldlot az 1. for-
duldra! Hagyjatok helyet a jatéktabla mindkét oldalan a két felajanlasteriilet szamara!
Keverjétek egyetlen pakliba a a fejlesztéskartyakat és a kincskartyakat, majd képez-
zetek bel6luk egy képpel lefelé forditott fejlesztéspaklit a jatéktér kdzelében!

Helyezzétek a 8 csapaskartyat egy képpel felfelé forditott pakliba a fejlesztéspakli mellé!
Helyezzétek az eréforraskockakat és a katonajelolket a szamukra kijeldlt helyekre!
Vegyetek magatokhoz mindketten egy-egy hercegségkartyat! Dontsétek el kdzdsen,
hogy az A vagy a B oldalt hasznaljatok-e, de mindkettétoknek ugyanazt a jeldlési oldalt kell
hasznalnotok. Azt javasoljuk, hogy az elsé jatszmak soran valasszatok az A oldalt, és amikor
mar rutinosabbak vagytok, tegyetek probat a B oldallal is!

Vegyétek magatokhoz a hercegségetekhez tartozé 2 csapdajelolét!

A jaték soran rendezzétek a kartyaitokat a sajat jatéktereteken a jobbra Iathaté médon! Biz-
tositsatok elegendd helyet a hercegségkartyatok folott a megépitett fejlesztéskartyaitok
szamara! Az el6ttetek |évd jatéktéren egyértelmien kilonitsétek el a kivalasztott kartyak

ELOKESZULETEK

Egymasra épiil6 stratégia: Minden kartyatipushoz tar-
tozik egy eréforras. Ahhoz, hogy megépithessetek egy

kartyat, termelnetek kell a sziikséges erdforrasokbal.
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teriiletét és az épitési teriiletet (ezeket a hercegségkartyatok bal illetve jobb oldalan is
kialakithatjatok, ahogy nektek kényelmesebb)!

A JATEKOSOK ELOTTI JATEKTER

a megépitett épitési teriilet
fejlesztéskartyaid

teriilete

A jaték 4 fordulén at tart. Minden forduld 3 fazisbol all.

A. Kartyavalasztas fazis — sajat korotok van

B. Tervezés fazis — egyidejlileg cselekedtek

C. Termelés fazis — egyidejiileg cselekedtek

A 4. forduld végén szamoljatok 6ssze a gyézelmi pontjaitokat!




A KARTYAVALASZTAS FAZIS

A kértyavalasztas fazis 16 egymast kovetd korbél all, amelyek sorén a felajanlas
és valasztas felvaltva kovetkezik egymas utan. Az aktualis fordulé automatikusan
kijeloli a forduld kezddjatékosat. A jatéktablan lévé fordulészam kozelében 1évo nyil
az aktualis kezdéjatékosra mutat. A kezdéjatékos a forduld soran elséként ajanl fel
kartyakat, és utolsoként valaszt.

m  Osszatok a fejlesztéspaklibol 7-7 képpel lefelé forditott kartyat, tovabba 1-1 csapas-
kartyat mindkettétoknek, majd vegyétek a kezetekbe az igy kapott 8 kartyat! A kapott kar-
tyaitokat megnézhetitek, de a masik jatékosnak ne mutassatok meg, hogy mi van azokon.
Tovabba érdemes megkeverni éket, hogy ne lehessen tudni, hogy melyik a csapaskartya.

m  Huzzatok tovabbi 2 kartyat a fejlesztéspaklibol, és helyezzetek ezek koziil 1-1 kartyat
a 2 felajanlasteriiletre!

m  Aforduld kezdéjatékosa felajanlassal kezd: Nézze meg a kezében tartott kartyait, valasz-
szon ki 2-t ezek kozlil, és ossza szét azokat tetszéleges modon a felajanlastertiletek kézott
képpel felfelé! Akar mindkett6t ugyanarra a felajanlasteriletre helyezheti, de kiilénb6z6
teriletekre is helyezheti a két kartyat.

m A masik jatékosnak most valasztania kell. Valassza ki az egyik felajanlastertiletet, vegye
el onnan az 6sszes kartyat, és helyezze azokat a sajat kivalasztott kartyak tertiletére!

m  Most szerepcsere kdvetkezik, azaz a legutébb valaszt6 jatékos ajanl fel két kézben tartott
kartyat a felajanlasteriletek kozott tetszélegesen szétosztva azokat. Fontos, hogy az el6z6
kérokbdl a valasztasok utan a méasik felajanlasterileten maradt kartyakat ne dobjatok el,
ezekhez tovabbi kartyak rakhatok a késébbiekben.

m  Eztkdvetben a forduld kezddjatékosa valassza ki az egyik felajanlasteriletet, és helyezze
az ott 1évd 6sszes kartyat a sajat valasztott kartyak teriletére! Ezt kévetéen ismét 6 tesz
felajanlast.

m  Kodvessétek ezt a sorrendet, amig el nem fogynak a kezetekben tartott kartyaitok! A forduld
kezddjatékosanak a kdrével, az 6 4. kartyavalasztasaval zarul ez a fazis. Ezt kdvetéen
a felajanlasterileten maradt kartyakat dobjatok el, és kdvetkezik a tervezés fazis.

Fontos: A fazis végére gyakran el6fordul, hogy végiil nem ugyanannyi kartyatok lesz
a sajat valasztott kartyak teriileteteken, mint az ellenfélnél, ez teljesen rendben van.

Megjegyzés: Bar ritkan, de eléfordulhat, hogy amikor felajanlast tesztek, mindkét-
kartyat arra a felajanlasteriiletre szeretné helyezni a felajanlé jatékos, ahol amugy is
maradt kartya. Ez megengedett, és ilyenkor a masik felajanlasteriilet iiresen marad.
Hasonloképpen az is megengedett, hogy a valasztas soran azt a felajanlasteriiletet
valassza a valaszto jatékos, ami lires, ezzel elkeriilve az esetlegesen nem kivant kar-
tyak elvételét. Barmennyi kartya lehet egy-egy felajanlasteriileten. p

A csapdajelol6k hasznalata: Mindkettétoknek 2-2 csapdajeldld all a rendelkezésére minden fordu-
l6ban. Hasznaljatok ezeket olyankor, amikor a felajanlas soran a felajanlastertiletre képpel lefelé
szeretnétek kartyat helyezni! Amikor kartyakat helyez valamelyiké6tok a felajanlasteriletekre,
1 csapdajelold elkoltésével 1 kartyat képpel lefelé helyezhet oda. 2 csapdajeldld elkdltése-
vel akar mindkét kartyat képpel felfelé helyezheti a valasztott felajanlasteriilet(ek)re. Attol
fuggetlendl, hogy ki helyezte le a kartyakat, egyikotok sem nézheti meg a felajanlastertile-
teken képpel lefelé szerepld kartyakat. Amikor olyan felajanlastertiletet valaszt egy jatékos,
amin képpel lefelé forditott kartya van, akkor azt a kartya megtekintése nélkiil, tovabbra is
képpel lefelé tartva kell a sajat valasztott kartyak terileletre helyezni (a tervezés fazis soran mar

megtekinthetd lesz). Minden forduld elején vegyétek vissza az elkéltétt csapdajeldlbiteket, igy min-
den fordulét 2 csapdajelol6vel kezdtek. Emiatt pedig érdemes is minden forduléban elkéltenetek
a csapdajelolditeket, hiszen mindenféleképpen 2 csapdajeldldvel kezditek majd az Ujabb fordulot.

EGY FORDULO MENETE

A. KARTYAVALASZTAS FAZIS

B. TERVEZES FAZIS

C. TERMELES FAZIS

0SSZATOK MINDKETTGTOKNEK 7-7 KARTYAT A FEJLESZTESPAKLIBOL,
TOVABBA 1-1 CSAPASKARTYAT!

FORDITSATOK MEG 1-1 KARTYAT A FEJLESZTESPAKLIBOL A KET
FELAJANLASTERULETRE!

AKEZDOJATEKOS: OSSZA SZET 2 TETSZOLEGES KEZBEN TARTOTT KARTYAJAT
1VAGY 2 FELAJANLASTERULET KOZOTT!

A MASODIK JATEKOS: VEGYE EL AZ EGYIK TETSZOLEGESEN VALASZTOTT
FELAJANLASTERULET OSSZES KARTYAJAT, ES HELYEZZE EZEKET A SAJAT
VALASZTOTT KARTYAK TERULETERE (NE FORDITSON MEG EGY KARTYAT SEM)!

|
VALASZTOTT |
KARTYAK |
TERULETE |

AMASODIK JATEKOS: OSSZA SZET 2 TETSZOLEGES KEZBEN TARTOTT
KARTYAJAT 1 VAGY 2 FELAJANLASTERULET KOZOTT!

A KEZDOJATEKOS: VEGYE EL AZ EGYIK TETSZOLEGESEN VALASZTOTT
FELAJANLASTERULET OSSZES KARTYAJAT, ES HELYEZZE EZEKET A SAJAT
VALASZTOTT KARTYAK TERULETERE (NE FORDITSON MEG EGY KARTYAT SEM)!

EZT ISMETELJETEK ADDIG (OSSZESEN NEGYSZER), AMIG
MINDKETTOTOK KEZBEN TARTOTT KARTYAI ELFOGYNAK!




B. TERVEZES FAZIS MINDEN KIVALASZTOTT KARTYAK TERULETEN

Forditsatok meg mindketten a valasztott kartyak terlileten lévé képpel lefelé forditott kartyaitokat! LEVO K ARTYA EgETEBEN VAL ASSZ EGYET:
Mindkett6tok dontse el minden egyes sajat valasztott kartyak teriileten 1évd kartyajarol, hogy

miképpen hasznélja fel azokat! Minden kartya esetében 2 valasztasi lehetdség van: KESZITSD ELO EPITESRE!

m  Epités elGkészitése: Helyezd a valasztott kartyat a sajat épitési teriiletedre (a kartya “épités vagy

alatt” ll)!

m Ujrahasznositas: Dobd el a valasztott kartyat, és gyljtsd be az Gjrahasznositasi bé-
nuszat! Vedd el a megfeleld eréforrasokat a jatéktablarol, és helyezd azokat kdzvetlendil
egy épités alatt allé kartyadra (lasd “épités alatt allé kartya befejezése” részt) vagy a sajat
hercegségkartyad alkimia teriletére! AZ EPITES ELOKESZITESE...

HASZNOSITSD UJRA!

Megjegyzés: Ha egy kartya tjrahasznositasa soran lehetéség nyilik egy masik kartya-
ra az utolso épitéshez sziikséges erdforrast rahelyezni, az azonnal megépiil (lasd a C.
Termelés fazis, 3. épitkezés részt). Helyezd a kartyat azonnal a hercegségedbe gy,
hogy a kartya termelés része lathaté maradjon! Ez a kartya mar ebben a forduldban
eréforrasokat termelhet.

4

hercegség
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Ez a fazis akkor fejez6dik be, amikor mindkettétoknek ires a kivalasztott kartyak tertilete, azaz :
az Osszes itt 1évd kartyatokrol eldontottétek, hogy épités el6készitésére vagy Ujrahasznositasra 1
hasznaljatok-e fel. |
|
|
|
|
|
|
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|
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A kincskartyakat mindenféleképpen csak Gjrahasznositasra tudjatok
hasznalni a tervezés fazis soran, tehat nem helyezhet6k az épitési
teriiletre, ugyanakkor 2 eréforrast is biztositanak az ujrahasznositas
soran (ezek akar két épités alatt allo kartya kozott is eloszthatok).

A csapaskartyakat nem lehet jrahasznositani, azonnal a sajat herceg-
ségbe keriilnek, és -4 gy6zelmi pontot érnek a jaték végén.

y

6. TERMELES FAZIS

Ebben a fazisban 4 egymast kovetd termelési lépésre kerill sor. Ez eréforrastipusonként egy-egy
|épést jelent.

Minden lépés soran mindketten egyidejlileg termeltek az aktualis erdforrastipusbol. A termelés
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a jatéktablan lathatd sorrendben zajlik: 2 =
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E § begyiijtése...
T

nyersanyag % » lakossag il » arany [ > felfedezés g

Termelési lépés végrehajtasa

1. Termelés: Szamoljatok dssze az aktualis termelési lé-
pés eréforrastipusaval megegyezd sajat termelésikonjai-
tokat! Csak azok az ikonok szamitanak, amik a hercegsé-
getekben vannak, azaz a hercegségkartyatokon és folotte,
a megépitett fejlesztéskartyaitokon. Az épités alatt allo

Kartyaitokat hagyjatok figyelmen kivil T oo

teriileten Iévo fejlesztéskartyara
vagy a hercegségkartya alkimia
teriiletére helyezése.

Példa: A nyersanyag i termelési lépés kévetkezik, igy
mindkett6toknek 6ssze kell szamolnotok a sajat herceg-
ségetekben 1év6 %i ikonokat. Ebben az esetben David 5
nyersanyagot termel %i.

@ ‘




Megjegyzés: Bizonyos kartyakon olyan termelésikon lathatd, ami kartyatipusra
vonatkozik (-4, @), (W), @))- Egy-egy ikon minden olyan hercegségetekben
lévo kartya utan 1 eréforrast termel, ami az adott kartyatipushoz tartozik. Ha egy Megjegyzés: A tényleges jatékelemek szama nem korlatozza az eréforrasok mennyi-
kartyatok sincs az adott kartyatipusbdl, a kartya semmit sem termel. ségét. Ha valamelyik kockéabdl elfogyna a készlet, az alkimia teriileten Iévé kockakat
mas szinli kockakkal helyettesithetitek, vagy megvarhatjatok, amig valamelyik6tok
befejez egy épitkezést. Azt is megtehetitek, hogy az épités alatt allé kartyakon lévé
kockakat kristaniumkockakkal helyettesititek.

Amikor egy épités alatt all6 kartyan minden mezé megtelik, az épitkezés befejezddik:

Példa: m  Helyezd vissza az 6sszes kartyan 1évé kockat/katonajel6l6t a sajat készletébe!
A Felderitosztag & x -t termel: Ez azt jelenti, hogy = Amennyiben a kartya rendelkezik épitési bonusszal, gyiijtsd be azt!
minden, hercegségedben Iévé ikon utan 1-1 g -t m  Helyezd a kértyat a sajat hercegségedbe, a legutobb megépitett kartyara ugy, hogy

termel (a kértyat magét is beleszamolva). a termelésikonok lathatok maradjanak (lasd a lenti példat)!

Megjegyzés: Nincs épitkezési korlatozas, ugyanabbdl a kartyabol tobb példanyt is
megépithetsz.

/ Példa: Lukacs 3 *%i-ot termel, amit a barakkra helyez, ezzel befejezve az épitését. A kartyat a her-

2. Fennhatosagi bonusz: Jelentsétek be az dsszesitett termeléseteket a masik jatékosnak! Ha cegsegébe helyezi, és mar a kovetkezd termelési Iépés sorén (lakossag) 1 &-ot termel.
az egyik6tok termelése nagyobb az adott eréforrasbdl, mint a masik jatékosé, elébbi megkapja
a fennhatésagi bonuszt, és:

/ _ \

‘-:g Ha a fennhatdsagi bonusz

nyertesének a kiképzési teriiletén

van katonajel61dje, azonnal elvesz
1 katonajeld16t onnan.

VAGY

,—-—---—— » o emn e

0

hercegség épitési teriilet hercegség

Ha ennek a jatékosnak nincs
katonajel6ldje a kiképzési teriiletén,
azonnal 1 katonajel616t helyez
a kiképzési teriiletére.
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Epitési bonusz: Bizonyos kartyak épitési bonuszt biztositanak a tulajdonosuk szama-
ra és katonajel6l6vel vagy kristaniumkockaval jutalmaznak. Azonnal vedd el az igy
kapott katonajeloléket és kristaniumkockakat, majd helyezd azokat a hercegségkar-
tyadra (a bonusz kizardlag egyszer kaphatd meg, az épités befejezésekor). Az igy ka-

T : i s RS pott katonajeldldket kozvetleniil a készletbdl vedd el, ne a sajat kiképzési teriiletedrdl!
A megszerzett katonajeldlditeket tartsatok magatoknal a felhasznalasukig (lasd a 9. oldalon a mo-

dulok részt)!

3. Epitkezés: Vegyetek el annyi erSforraskockat a megfelel§ készletbdl, amennyi a termelésetek
alapjan jar nektek! Azonnal szét kell osztanotok ezeket az elvett eréforrasokat a sajat épit-
kezési teriileteteken 1évé kartyaitok és/vagy a hercegségkartyatok alkimia teriilete kozott.

m A lehelyezett eréforraskockakat mar nem mozgathatod at masik kartyara a késébbiek-
ben.

m  Nem tartalékolhatsz eré6forraskockakat (kivéve a kristaniumot ig) késdbbi fazisra vagy
fordulora. Az alkimia teriileten lév eréforraskockaid mar nem szamitanak eréforrasnak,
fordulérdl forduléra a hercegségkartyadon maradnak egészen addig, amig végiil kristani-
umma alakulnak (lasd a kockak kristaniumma alakitasa részt).

Ne feledjétek! Eréforraskockakat kizarélag épités alatt allé kartyara vagy sajat her-
cegségkartyan lévé alkimia teriiletre lehet helyezni.




Kockak kristaniumma alakitasa

Minden alkalommal, amikor 5 eréforraskocka van a hercegségkartyad alkimia te-
rlletén (az erdforrasok tipusatol fiiggetlentil), azonnal dobd el azokat, és cserébe
1 kristAniumkockat kapsz, amit a hercegségkartyadon tarolhatsz. B&rmennyi kris- ]
taniumkockad lehet itt, és a kristaniumkockaidat barmikor egy-egy tetszéleges A Jatek a 4. forduld végén véget ér. Szamoljatok dssze mindketten a sajat hercegségetek gyozel-
eroforrasként hasznalhatod, vagy arra, hogy olyan kéltségmez(ke)t tltsd meg  mipont-értékét! Hasznaljatok a pontozotdmbét az dsszesitéshez:

vellk, ami(k) kimondottan kristaniumot igényel(nek). Kristaniumkockaval nem he-
Iyettesithetsz katonajelél(jt u

7 2 Add ossze a feltételhez nem kotatt, ,altalanos” gy6zelmi pontjaidat:
A hercegségedben Iévd kartyakon szereplé gydzelmi pontok, amik kartyatipusoktol
fuggetlenek.

Add 6ssze a “kombinaciokbol” szarmazé gy6zelmi pontjaidat: Ezek azok
a gy6zelmi pontok, amik bizonyos kartyatipusbol birtokolt mennyiségen mualnak.

] Minden csapaskartyadért 4-4 pontot veszitesz.

(Megjegyzés: A kristaniumok és a katonak értéktelenek a jaték végeén. )

A legtdbb gy&zelmi ponttal rendelkezd jatékos a gydztes, 6 lesz a kiralysag egyetlen igaz uralko-
ddja. Dontetlen esetén az nyer, akinek tdbb kartyaja van a hercegségében. Tovabbi holtverseny
esetén a tdbb katonajeldl6vel rendelkezd jatékos a gyéztes. Ha pedig még igy is dontetlen alina
fenn, osztoztok a dics6ségen.

Megjegyzés: A hercegségkartyadon lévé kockak kizardlag kristanium eldallitasara
hasznalhatok. Nem veheted azokat vissza, hogy épités alatt allé kartyara helyezd dket.

Bizonyos mezok kristaniumot vagy katonajelolét igényelnek.

Ha rendelkezel a szlikséges jatékelemmel, barmikor megtdltheted ezeket a mezbket a megfeleld
elem rahelyezésével. Az alap eréforraskockakkal ellentétben varhatsz a lehelyezésiikkel.

Ne feledjétek! Barmilyen eréforraskockat helyettesithettek kristaniumkockaval, azon-
ban katonajel6l6t nem helyettesithettek kristaniummal.

Epités alatt allo kartya eldobasa:

Barmikor eldobhatod az egyik épités alatt allo kértyadat. Ha igy teszel, gy(jtsd be a kartya ujra-
hasznositasi bonuszat, a kapott eréforrasokat pedig a sajat hercegségkartyad alkimia terletére
kell helyezned. Az eldobott kartyan 1évé dsszes kocka és katonajel6l elveszik, azok visszake-
riilnek a sajat készletiikbe. Ovatosan: Ez az akcié nem igazan elényds, ugyanis az igy kapott
Ujrahasznositasi bonusszal csak a kristanium atalakitast mozditod elére. Epités alatt all6 kar-
tyakra kizardlag akkor helyezheté Ujrahasznositasi bonusz, ha az a tervezés fazis soran
a kivalasztott kartyak teriileten 1évé kartya eldobasabol szarmazik. Ugyanakkor, ha mar
egyértelmien latod, hogy valamelyik kartyadat nem tudod megépiteni, legalabb egy kicsit felgyor-
sithatd a kristaniumtermelés.

Megjegyzés: A fordulok kozott tartsatok meg az épités alatt allo kartyaitokat és az azo-
kon Iévé eréforrasokat és katonajeloléket.

Miutan mindketten lehelyeztétek a megfeleld helyekre az eréforrasokat, haladjatok tovabb a ko-
vetkezG termelési Iépésre! Ha az utolso termelési lépéssel is végeztetek (felderités &), a fordulo
véget ér. Mozgassatok a forduldjeldl6t a kdvetkezd forduldszamra, ami egyben a jatékossorendet
is megforditja.




Lukacs a jaték végén igy all:
0 “Altalanos” gy6zelmi pontok:

Lukacsnak 3 altalanos gy6zelmi pontos (GyP) kartyaja van: 2+6+3= 11 GyP

o “Kombinécidés” gy6zelmi pontok:
Lukacsnak 2 kombinaciés gyézelmi pontos kartyaja van,
illetve a hercegségét is figyelembe kell venni,
igy az emlékmavei szamat 3-mal, 4-gyel és 2-vel is meg kell szorozni:
(3+4+2)x4= 36 GyP
o Negativ gy6zelmi pontok:

Lukacsnak 2 csapaskartyaja van: 2x(-4)= -8 GyP
o A megmaradt kristaniumok (i) és katonak nem érnek gyézelmi pontot.

o Az épités alatt all6 kartyak nem érnek gyézelmi pontot.
Osszesen = 39 GyP
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A 2 személyes jatékhoz hasonldan a jatékhoz valasztanod kell egy modult. Mind az el6késziiletek,
mind pedig a fazisok masképpen mikddhetnek a megszokott szabalyokhoz képest, a valtozasok
a kovetkezdk.

Eldkésziiletek

m  Keverd meg a fejlesztéspaklit (fejlesztés- és kincskartyak), majd huzz 8 kartyat ebbél a fej-
lesztéspaklibdl azok megtekintése nélkil!

m  Adj 4 csapaskartyat ehhez a 8 kartyahoz, majd keverd meg ezt a 12 kartyat, és alkoss be-
161Uk egy képpel lefelé forditott veszélypaklit a jatéktéren!

m  Keverd meg a fejlesztéspakli tobbi kartyajat, és képezz beldlik egy képpel felfelé forditott
feljesztéspaklit, aminek a felsé kartyaja igy mindig lathaté lesz!

A jaték 4 fordulon at tart.

Fontos: Az egyszemélyes jatékban nem hasznalsz csapdajeloléket. Helyettiik vegyél
magadhoz 2 kémjel6l6t: az egyiket a ,,elérheté” oldalaval, a masikat a ,,nem elérhet6”
oldalaval felfelé.

Kartyavalasztas fazis: Huzz 2 kartyat a fejlesztéspaklibdl, és helyezz ezek kézil 1-1 kartyat a két
felajanlastertiletre képpel felfelé!

m  Valaszd ki az egyik felajanlasteriiletet, és helyezd az 6sszes ott 1év6 kartyat a sajat kiva-
lasztott kartyat teriletedre!

m  Helyezz 1 kartyat a veszélypakli tetejérdl képpel lefelé arra a felajanlastertiletre, amelyi-
ket nem vélasztottad!

m  Helyezz 2 kartyat a fejlesztéspakli tetejérdl képpel felfelé az tires felajanlasteriletre!
Hajtsd végre ezt a 3 1épés egymas utan haromszor, majd a negyedik alkalommal mar csak
az elsé lépést hajtsd végre, ezt kdvetden pedig a tervezés fazis kovetkezik.

A kémjelolo hasznalata: Elkdltheted egy elérheté kémjeldlddet (ekkor forditsd at
a ,nem elérheté” oldalara), hogy megfordits egy képpel lefelé szerepld kartyat.

m  Keresés: Fordulonként egyszer, amint kivalasztottad az egyik felajanlast, eldobhatsz a va-
lasztott felajanlasterlletrél 2 képpel felfelé forditott fejlesztéskartyat (csapaskartyat nem
vélaszthatsz), hogy megnézd a fejlesztéspakli felsé 3 kartyajat, és azok koziil egyet az imént
kivalasztott felajanlasteriletre helyezz még a kartyak elvitele el6tt. A megmaradt két kartyat
tedd a dobopaklibal

Megjegyzés: Ha képpel lefelé szerepld kartyat viszel el, azt csak a tervezés fazis soran
nézheted meg.

A kartyavalasztas fazis végén dobd el az dsszes kartyat, ami a felajanlasterileten maradt! Ha
van olyan kémjeldéléd, aminek a ,nem elérheté” oldala van felil, forditsd meg egy ilyen jeldlédet
az ,elérhetd” oldalra! Az ,elérhetd” kémjel6l6id megmaradnak a kdvetkezd forduléra.

Tervezés fazis: A tervezés fazis a megszokott mddon zajlik, ezt kdvetéen a termelés fazis ko-
vetkezik.

Termelés fazis: Mivel te vagy az egyetlen jatékos, a fennhatdsagi szabaly masképpen mikddik.
Csak akkor kaphatod meg egy eréforras fennhatésagi bénuszat, ha az aktualis forduléban
legalabb 5-6t termelsz az adott er6forrasbol. llyenkor gy(jtsd be a kiképzési terlileteden 1évé
katonajel6I6t (amennyiben van ott), vagy helyezz oda egy katonajelél6t (amennyiben nincs ott)!

A jaték vége: Nézd meg a valasztott modulhoz tartozé pontszamokat, hogy megallapitsd, meny-
nyire voltal sikeres!



MODULOK

Az alapszabalyokat megismerhettétek az el6z6 oldalakon, azonban minden jatszméatokhoz valasztanotok kell a kdvetkezé modulok kézl egyet. A modulok szabalyai felllirjak az alapszabalyokat,
és ez gyakran mar az el6késziileteket is érinti.

Interakcio: 4/5
Osszetettség: 3/5

A fenyegetés modulban mindketten mas-més fenyegetéseket
jatékba hozva néztek szembe a birodalomra leselked6 veszé-
lyekkel. A gy6zelmi feltételek valtozatlanok, de figyelnetek kell
a fenyegetésekre is.

Afenyegetés modulban szerepld kartyakon '@ megkiilonboztets
ikon lathato a kartyanév mellett.

A fenyegetés modul egy Ujabb fazissal bdviti a fordulok végét (a
termelés fazis utan): ez a harc fazis.

A FENYEGETESKARTYAK FELEPITESE
Yl ,
g

a harc koltsége

a fenyegetés neve

&,
P Vi

negativ gy6zelmi
pont, ami akkor jar,
ha a fenyegetést nem
sikeriil legy6zni

\ afenyegetés

tipusa

' FAGYORIAS 7 v
afenyegetés hatasa,

ami az épitési teriileten
tartézkodva érvényes

ELOKESZULETEK

m Tavolitsatok el a 8 csapaskartyat a jatékbol, helyezzétek
vissza ezeket a jaték dobozaba!

m Valasszatok magatoknak egy-egy rendelkezésre all6 fe-
nyegetéspaklit, és helyezzétek a jatékteretek kdzelébe!

A. KARTYAVALASZTAS FAZIS

Csapaskartyak helyett vegyetek magatokhoz egy-egy fenyege-
téskartyat a sajat fenyegetéspaklitokbdl, hogy 8 kartya legyen
a kezetekben!

A fazis tobbi része a megszokott médon zajlik.

B. TERVEZES FAZIS

A fenyegetéskartyakat nem hasznosithatod Ujra és nem is épit-
heted meg, ezek automatikusan az épitési teriletedre kertilnek
a fazis végeén.

A fenyegetés hatasa azt a jatékost érinti, aki a kartyat a kartya-
valasztas soran magahoz veszi.

Ha fenyegetést veszel el (akar a sajatot akar az ellenfelét), a le-
hetd legteljesebben kell végrehajtanod annak hatasat.

Ha kérdéses lenne, hogy a hatasokat milyen sorrendben kell
végrehajtani, mindig a szamodra legkedvezétienebb médon kell
eljarnod.

Minden fenyegetés a tervezés fazissal kezdddden fejti ki a hata-
sat (kivéve az egyik paklihoz tartozo szabalyok esetében).

C. TERMELES FAZIS

Minden a megszokott mddon zajlik kiegészitve a fenyegetések
hatasaival.

D. HARC FAZIS

A termelés fazis utan megkiizdhetsz az épitési terlileteden lévé
fenyegetésekkel.

Egy fenyegetés legyézéséhez annyi katonajeldlét kell elkdlte-
ned, amennyi az adott fenyegetéskartya bal felsé részén lathato.
A legy6z6tt fenyegetéseket helyezzétek vissza a jaték dobozaba
(kivéve ha a paklihoz tartozé szabalyok masképpen rendelkez-
nek), a hatasa a tovabbiakban nem érvényesiil.

Megjegyzés: Azok a fenyegetések, amiket nem gy6z-
tok le a harc fazis soran egészen a kovetkez6 harc fazi-
sig kifejtik a hatasukat, ugyanis masik fazis soran sem
gyO6zhetitek le Sket.

Megjegyzés: igy minden alkalommal 2 fajta fenyege-
téssel kell szembenéznetek, tobbel sohasem.

= Mindegyik fenyegetéspakli masképpen miikodik, a részle-
tek a tovabbiakban olvashatok. Ha el6szér jatszotok ezzel
a modullal, azt javasoljuk, hogy a fagyoriasokat és az ori-
aspatkanyokat valasszatok!

A JATEK VEGE

A jaték végén minden, az épitési terlileteden maradt fenyegetés
miatt gy6zelmi pontokat veszitesz.

A KULONBOZO FENYEGETESPAKLIK
ORIASPATKANYOK

L WLORIASPATRANY. >
*,,'; * (@

m Jatékelemek: 4 driaspatkany, 4 kartevd

m  Osszetettség: 3/5

m  El6késziiletek: Az driaspatkanyokat vedd magadhoz,
a kartevé kartyakat pedig helyezd a jatéktér kdzepére
képpel felfelé!

m Hatésa (tervezés fazis): Ha dridspatkany van a kivalasz-
tott kartyak terlileteden, helyezd azt az épitési teriletedre,
majd helyezz ide minden, az épitési terlleteden 1&vé érids-
patkany utan 1-1 kartevd kartyat (az utan is, amit az imént
helyeztél ide)!

épitési teriilet

Kartyak

I

: kivalasztott
| teriilet

|

|

Példaul: Hanna 1 ¢riaspatkanyhoz jutott. Az épitési teriletén
mar korabbrol van 1 ériaspatkanya és 1 kartevéje. Az djonnan
begydjtott 6riaspatkanyt az épitési teriiletére helyezi, majd to-
vabbi 2 kartevét is ide helyez (6riaspatkanyonként 1-et).



FAGYORIASOK

Jatékelemek: 4 fagyérias
Osszetettség: 2/5

Hatésa (tervezés fazis):

Ha fagyérias van a kivalasztott
kartyak terlleteden, azt egy épités
alatt allé kartyad alé kell csusz-
tatnod. Rendezd ugy a kéartyakat,
hogy a fagyorias katonakat igénylé
harckéltsége lathaté maradjon! Te
doéntod el, hogy melyik kartya ala
csusztatod a fagyoriast, ez lehet
korabbi forduléban vagy ebben
a forduldban ide helyezett kartya is.

A

m  Minden fagyoriasnak egy-egy épités alatt allo kértya ala
kell kertinie.

m  Egyetlen kartya alatt legfeljebb 1 fagyérias lehet.

m  Hanincs elegendé kartyad az épitési teriileteden ahhoz,
hogy minden fagyériast kartya ala csusztathass, akkor
a kivalasztott kartyak terlletén 1évé kartyak kozil egy kar-
tyanél az épités elékészitését kell valasztanod, és az ala
kell csusztatnod a fagyoériast.

m  Minden fagyérias a felette Iév0 kartyat fagyasztja meg.
A fejlesztéskartyat addig nem épitheted meg, amig le
nem gy6z6d a hozza tartozé fagyoriast. Bar a szikséges
er6forrasok mindegyikét rarakhatod a megfagyasztott
fejlesztéskartyara, csak akkor helyezheted at a herceg-
ségkartyadra, ha elkéltod a fagyorias legy6zéséhez sziik-
séges mennyiségl katonajeldlét.

m  Megfagyasztott kartyat nem hasznosithatsz ujra.

m  Egy fagyoriés legy6zéséhez el kell kdltened a sziikséges
mennyiség(i katonat ES be kell fejezned a megfagyasztott
kartya épitését.

m  Ha rendelkezésedre all a megfelelé mennyiségi kato-
najeldld, de a fejlesztéskartyat nem tudod megépiteni,
a fagyérias tovabbra is jatékban marad, és tovabbra is
megfagyasztja a hozza tartozé kartyat.

ARNYREMEK

Jatékelemek: 4 arnyrém

Osszetettség: 3/5

Hatésa (tervezés fazis):

Ha a kivalasztott kartyak terile-
teden és/vagy az épitési terile-
teden arnyrém van, minden nem
legy6z6tt arnyrém utan el kell
dobnod 1-1 éltalad valasztott fej-
lesztéskartyat a kivalasztott kar-
tyak teriletedrél. Az értik kapott
Ujrahasznositasi bonuszt nem te
kapod meg, hanem add at az el-
lenfelednek, aki helyezze az igy
kapott eréforrasokat a sajat alkimia teriletére!
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Ezt kdveten helyezd a kivalasztott kartyak tertileteden 1évé
Osszes arnyrémet az épitési teriiletedre!

Ha kincskartyat dobsz el, az ellenfeled 1 helyett 2 er6forrast
helyezhet érte az alkimia tertletére.

Fontos! Amikor az ellenfeled ilyen médon jut eréfor-
rashoz, azt kizarélag kristaniumma alakitasra hasz-
nalhatja, épitésre nem. Emiatt nincs jelentésége, hogy
milyen erdforrast helyez az alkimia teriiletére.

TOLVAJOK

Jatékelemek: 4 tolvaj, 4 lopas-
jelolé

CEEE

Osszetettség: 3/5

Hatasa (tervezés fazis):

Ha a kivalasztott kartyak terilete-
den tolvaj van, minden tolvaj utan,
1-1 lopasjel6lét hasznalva, takarj
le a hercegségedben olyan iko-
nokat, amelyek termelést tesznek
lehetévé. A termelés fazis sorén
az igy letakart ikonok nem termel-
nek, a letakart ikont pedig a fennhatésagi bénusz megallapitasa-
kor sem veheted figyelembe.

Ezt kdvetben helyezd a tolvajt az épitési terliletedre! Amikor
legy6zél egy tolvajt, tavolitsd el egy tetsz6legesen valasztott
lopéasjel6l6t a hercegségedbél! Innentél ujra figyelembe vehe-
ted ezt az ikont mind a termelés, mind a fennhat6sagi bonusz
megallapitasa soran.

EGYSZEMELYES JATEKMOD

Kdvesd a 7. oldalon részletezett egyszemélyes jatékszabalyokat!
Csereéld le a csapaskartyakat egy altalad valasztott fenyegetés-
pakliral A keresés végrehajtasakor nem dobhatsz el fenyege-
téskartyat. A jaték végén az altalad valasztott fenyegetéspakli
fuggvényében allapithatod meg, hogy mennyire voltal eredmé-
nyes az alabbiakat figyelembe véve:

ORIASPATKANYOK
Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+

FAGYORIASOK
Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+

ARNYREMEK

Hatasa (tervezés fazis): Ha a kivalasztott kartyak teriileteden
és/vagy az épitési teriileteden arnyrém van, minden még nem le-
gy6z6tt arnyrém utan el kell dobnod 1-1 tetszblegesen valasztott
kartyat a kivalasztott kartyak teriletrél, anélkil, hogy megkap-
nad az eldobott kartyak ujrahasznositasi bénuszat.

Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+

TOLVAJOK

Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+

W TOLVAS
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Interakcio: 2/5
Osszetettség: 2/5
A tanacsadd modul hasznalataval mindketten tanacsadok se-
gitségét vehetitek igénybe. A gy6zelmi feltételek valtozatlanok
a tanacsaddk egyedi képességeivel kiegésziilve.

Jatékelemek: 14 tanacsado

A [
TANAGSADOKARTYAK
FELEPITESE

valasztasi bonusz \>/®

~— AZOT/TENGERIKALOZAL 2
Fizess 4(0)-t:A O termelése sorén

tovbbi 4 C)-ttermelsz. Ezt nem veheted ‘@
figyelembe a fennhatosagi bonusz

megaHltasa sorén. |

a tanacsado kartya-
képessége tipus

atanacsado neve

A tandcsadd modul hasznalatakor egy Ujabb sajat terlletetek
lesz, ez a tanacsadok teriilete. A tanacsaddkat erre a tertiletre
kell helyeznetek.

A tanacsaddk képességeit meghatarozott mennyiségii katona-
jeldld elkdltésével aktivalhatod. Egy-egy tanacsadd képességét
a jaték soran tdbbszor is aktivalhatod, feltéve, hogy a kéltséget
tobbszor is ki tudod fizetni. Minden tanacsadd a kartyan feltiin-
tetett fazisban aktivalhato.

Fontos! Minden képességet fordulonként egyszer
aktivalhattok.

ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a tanacsaddkartyakat, és alkossatok be-
161k egy képpel lefelé forditott paklit!

m  Huzzatok mindketten 2-2 tanacsadot, valasszatok ki
az egyiket, amit megtartotok, azt helyezzétek a tanacsadd
teriletetekre, a masikat pedig helyezzétek vissza a jaték
dobozaba képpel lefelé!

m  Tavolitsatok el a 10 kincskartyat a fejlesztéspaklibdl, majd
keverjétek a fejlesztéspakliba a megmaradt 10 tanacsado-
kartyat!

Mindketten 2-2 katonajelolovel kezditek a jatékot.

A KARTYAVALASZTAS FAZIS

A felhtizott kartyak kozott tanacsadokartya is szerepelhet, eze-
ket a tobbi kartyahoz hasonléan a megszokott madon felajanl-
hatjatok.

Amikor olyan felajanlast valasztasz, amiben tanacsado van, he-
lyezd azt kdzvetleniil a tanacsado terliletedre!

A JATEKOSOK ELOTTI JATEKTER
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épitési teriilet
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kivalasztott kartyak teriilete

\---—_/

Valasztasi bonusz: Minden tanacsadd azonnal 1 katonajeldlé
jutalmat biztosit, amikor a tanacsadé teriiletedre helyezed.

A tandcsaddk képességei onnantdl aktivak, hogy a tanacsado
terliletedre keriiltek, mar akar az aktualis fazisban hasznalhatok
a képességek (ha ezt a kartya lehetévé teszi).

B. TERVEZES FAZIS

m  Ha atervezés fazis soran képpel lefelé szerepld tanacs-
adokartyat forditasz meg, azonnal helyezd azt a sajat
tanacsado teriletedre, és vedd magadhoz az érte jard
katonajeldl6t!

m A tanacsaddkat nem hasznosithatjatok ujra, és nem is
épithetitek meg Gket.

m A tanacsadok képességei akar mar ebben a fazisban
hasznalhatok (ha ezt a kartya lehetévé teszi).

C. TERMELES FAZIS

Aktivalhatjatok azoknak a tanacsaddéknak a képességét, akiknek
a képessége ehhez a fazishoz kotddik.

A JATEK VEGE

Aktivalhatjatok azoknak a tanacsaddknak a képességét, akiknek
a képessége ehhez a fazishoz kétédik. A tanacsadok nem érnek
gy6zelmi pontot a jaték végén.

EGYSZEMELYES JATEKMOD

Kévesd a 7. oldalon részletezett egyszemélyes jatékszabalyokat!
A 2 személyes jeldlést &4 tanacsadokartyakat helyezd vissza
a jaték dobozaba, ezekre nem lesz szilkséged. Huzz 2 tanacs-
adokartyat, valaszd ki az egyiket és helyezd a tanacsado teru-
letedre, a masikat pedig keverd a tobbi tandcsaddkartya kozé!
Cseréld le a 10 kincskartyat a 10 tanacsadokartyara! A jaték
végén allapitsd meg, hogy mennyire voltal eredményes az alab-
bi kategoriak szerint:

Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+



Interakcio: 1/5
Osszetettség: 1/5
A killdetés modulban mindkettétoknek lehetésége van akar tobb
céltis teljesiteni. A célok kdzil csak az utolsét kdtelezd teljesite-
ni, az azt megelézéeket nem.

A KULDETESTABLAK FELEPITESE

2 személyes jaték vagy
1 személyes ikon

az aktivalas koltsége

jutalmak

Jatékelemek: 3 kiildetéstabla, 8 teljesitésjel6ld, 2 kémjeldld

IMPRESSZUM

Jatéktervezd: Frédéric Guérard

Jatékfejlesztd: Benoit Bannier

lllusztrator: Anthony Wolff

Projektvezeték: Benoit Bannier és Guillaume Gille-Naves

Mvészeti vezetd: Igor Polouchine

A kiildetés modul hasznalatakor egy killdetéstabla keriil jatékba.

A kiildetések céljait tetsz6leges sorrendben teljesitheted
(akar az utolso céllal is kezdheted). Minden célnak sajat
koltsége és jutalma van. Barmikor kifizetheted a sziik-
séges koltséget, a jutalmat pedig azonnal megkapod.
Az utolso (jobb szélsd) cél esetében, ha mindketten egy-
szerre teljesitenétek, akkor Ugy kell tekinteni, hogy az ak-
tualis fordulé kezdéjatékosa teljesitette a kiildetést elébb,
igy csak & kapja meg a jutalmat.

Fontos! Azoknak a céloknak a teljesitéséhez, amikben
valamilyen eréforraskoltség lathato, az alkimia terii-
leteteken Iévé eréforrasokat is hasznalhatjatok. Ez
a felhasznalasi mod tehat eltér az alapszabalyoktol.

m  Egy-egy cél teljesitéséhez a teljes kdltséget egyszerre kell
kifizetned. Amikor egy célt sikeresen teljesitesz, helyezz
arra egy sajat szinl teljesitésjelolét, ezzel jelezve, hogy
teljesitetted azt. Ugyanazt a célt nem teljesitheted tobb-
szor, de mindegyik célt akar mindketten is teljesithetitek.

ELOKESZULETEK

Helyezzétek az egyik kildetéstablat (2 személyes A& oldallal fel-
felé) mindkett6tok szamara kdnnyen lathatd és elérhetd helyre!
Vegyétek magatokhoz a 4 sajat szini teljesitésjel6l6t! Minden
fazis a megszokott médon zajlik azzal kiegészitve, hogy telje-
sithetitek a killdetés céljait.

Tesztelok: Simon, Beniji, Benco, Fred, Elliot, Igor, Greg, Florian,
Julien, Damien, Marine, Joachim, Hervé, Johann, Quentin,
Karim, Romain, Simon, Vincent és Yodasensei.

A tervez0 kilon halas Jonak es Matthieu-nek.

Az Egy Szép Uj Kirdlysag a La Boite de Jeu & Origames
kiadasaban jelent meg.

©2021 La Boite de Jeu & Origames

A JATEK VEGE

Csak akkor gy6zhetsz, ha a kiildetés utolso céljat teljesitetted
(ne feledjétek, a tobbi cél nem kételez, de az utolsé igen). Ha
egyikétok sem teljesitette a kiildetés utols6 céljat, mindketten
veszitettetek, ha pedig mindkett6tok teljesitette, akkor a jaték
a megszokott médon, a gyézelmi pontok alapjan dél el.

EGYSZEMELYES JATEKMOD

Hasznald egy tetszbleges kiildetéstabla egyszemélyes
4 oldalat!

= Vedd magadhoz a 4 sajat szin( teljesitésjeldl6t!

m  Ajaték végén allapitsd meg, hogy mennyire voltal eredmé-
nyes az alabbi kategériak alapjan:

Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 115 GyP+

Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

Tel.: +36 1/773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu
www.origames.fr




K01: PATKANYINVAZIO

,A koszos kartevbk ellepték a videk minden farmjat! Ha nem cse-
leksziink régtén, (resek maradnak télire a raktaraink. Tartalékok
nélkiil a katonak éhezni fognak, éhes hadsereggel pedig nem
lesziink képesek megszerezni a trént.”

Elékésziiletek: Jatszd az egyszemélyes jatékmaddot a Fenyege-
tés modullal, és vélaszd az dridspatkanyok fenyegetéspaklijat!
Helyezd a fejlesztéspaklibdl a 4 Farm kartyat az épitési terl-
letedre! Ezt a négy kartyat nem dobhatod el Ujrahasznositési
bénuszért, mindenképp meg kell épitened bket!

Kiilonleges szabalyok: Minden fordulé végén, a harc fazis utan
vegyél el egy-egy kartevékartyat minden Farm kartyad utan, ami
még az épitési terlileteden maradt! A jaték sorén a legy6zott
kérteviket tedd vissza a kartevépakliba! Az driaspatkanyok utan
a megszokott szabalyuk szerint helyezz jatékba kartevoket!

A vereség feltételei:
m  Azonnali: Ha a jaték soran barmikor kidrdl a kartevépakli,
rogtén elveszited a jatékot!

m  Ajaték végén: Ha nem sikerllt megépitened mind a 4 Far-
mot, elveszited a jatékot!

Bronzérem: 70 GyP+
Eziistérem: 90 GyP+
Aranyérem: 110 GyP+

K02: A PROFEGIA

,A vidékeinket jarja egy ember, aki proféténak allitia magat. Szer-
te a hercegségben azt hirdeti, hogy a hatalmunk a végét jarja.
A nép hisz ebben a hamis jéslatban, és egyre engedetlenebbek.
Ideje megmutatnunk a helyiiket, és erét demonstralni az alattva-
l6inknak! Ehhez azonban valami igazan csodalatos cselekedetet
kell végrehajtanunk. Valamit, amit mindeddig elképzelhetetlen-
nek tartottak.”

El6késziiletek: Jatszd az egyszemélyes jatékmodot a Tanacs-
adok modullal! Helyezd a fejlesztéskartyak kozil a Pokoli kaput,
a Titkos szdvetséget és a Kiralyi varbortont az épitési teriile-
tedre! Helyezd a tanacsaddid tertiletére a Megvilagosodott pro-
féta és A tron mogott allo hatalom kartyakat, majd keverd bele
a megmaradt 9 tanacsadokartyat a fejlesztéspakliba! A jatek
kezdetén vegyél magadhoz 6 katonajel6l6t!

Kiilonleges szabalyok: Ne hasznéld a jaték soran a kémje-
[616ket!

A vereség feltételei: Ha a jaték végéig nem sikeriiine megépi-
tened barmelyiket a 3 el6készitett fejlesztéskartya koz(l (Pokoli
kapu, Titkos szdvetség, Kiralyi varborton), elveszited a jatékot!

Bronzérem: 60 GyP+
Eziistérem: 80 GyP+
Aranyérem: 100 GyP+

Ha a Tanacsadok modul kartyait hasznalod, ne keverd a kincskartyakat a fejlesztés-
pakliba! Ha pedig valamelyik Fenyegetés modul paklit valasztod, ne keverd a csapas-
kartyakat a veszélypakliba!

K03: A JEGBE ZART ESZAK
,Tengerészeink készen allnak, hogy meghoditsak észak jeges
vidékeit. Mesés gazdagsag var ott mirank, amde az 6si irasok
arra figyelmeztetnek, hogy rég feledett, baljos arnyak dlalkodnak
a jégtablak alatt. Ovatosnak kell lenniink, ha nem akarjuk kivivni
az elemek haragjat!”

El6késziiletek: Vedd magadhoz az Eszaki foldek killdetéstablat
az egyjatékos oldalaval felfelé! Helyezd a fejlesztéskartyak kozil
a Nagy vilagitotorony és az Oriasok rejteke kartyakat, valamint
1-1 kértyat a Tengerészek és a Kikotok kdzil az épitési terile-
tedre! A 4 csapaskartya helyett helyezd a Fagyériasok fenyege-
téskartyait a veszélypaklibal

A vereség feltételei: Ha a jaték végéig nem sikeriilne megépi-
tened barmelyiket a 4 el6készitett fejlesztéskartya koziil (Nagy
vilagitétorony, Oriasok rejteke, Tengerészek, Kikots), elveszited
a jatékot! Ha nem teljesited az Eszaki foldek killdetéstabla utolsd
céljat, elveszited a jatékot!

Bronzérem: 65 GyP+
Eziistérem: 85 GyP+
Aranyérem: 110 GyP+

K04: A VEGSO GSATA

,Oly régdta kiizdiink mér a tronért. Most pedig feltiint egy trén-
bitorlo, aki megkaparintotta az orrunk elél. Ideje visszaszerezni,
ami jogosan a miénk. Ideje seregeinket ismét a harcmezére
vezényelni, és egyszer s mindenkorra kilizni a tréntolvajt a bi-
rodalmunkbol!”

El6késziiletek: Jatszd az egyszemélyes jatékmaddot a Tanécs-
addk modullal, illetve A trénbitorl6 kiildetéstabla egyszemélyes
oldalaval felfelé! Helyezd a fejlesztéskartyak koziil a Toborzok
és az Alkimista mlihely kartyakat, valamint 1-1 kartyat a Ha-
talmas armadak és a Barakkok kozlil az épitési terlletedre!
Helyezd a tanacsadéid terliletére a Kartografusmestert, majd
a megmaradt 10 tanacsadokartyat keverd a fejlesztéspaklibal
A jaték elején vegyél magadhoz két katonajel616t!

A vereség feltételei: Ha a jaték végéig nem sikeriilne megépite-
ned barmelyiket a 4 el6készitett fejlesztéskartya kozil (Toborzok,
Alkimista mihely, Hatalmas armadak, Barakk), elveszited a ja-
tékot! Ha nem teljesited A tronbitorlo kiildetéstabla utolsé céljat,
elveszited a jatékot!

Bronzérem: 80 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 125 GyP+

K05: A TOLYAJOK GEHE

,Hercegségiinket kifosztottak az utolso buzaszemig. A termény
mar el sem ér a kastély kapujaig. A hirhedt tolvajok céhe minde-
niinket elragadta. Ha pedig ez még nem lenne elég, lepaktéliak
az amnyrémekkel is! Es az dmyrémek ezerszer veszedelmeseb-
bek, mint néhany rongyos tolvaj...”

Elékészilletek: Jatszd az egyszemélyes jatékmaddot a Fenyege-
tés modullal, a veszélypaklit az Arnyrémek fenyegetéskartyaibol
alakitsd ki! Helyezd a 4 Tolvaj fenyegetéskartyat az épitési te-
riletedre! A fejlesztéskartyak kozil épitsd meg a kévetkezdket,
azaz tedd Oket kdzvetlenil a hercegségedbe: 1 Falu és 1 Ta-
nacshaz! A 4 lopasjeldlével takard le az eréforrdsokat, amiket
a Falu és a Tanécshaz termelnének!

Kiilonleges szabalyok: Minden esetben, amikor egy arnyrém
hatésa érvényesiil, és eldobni kényszerillsz egy kartyat, az djra-
hasznositasi bonusz eréforrasat, amit egyébként az ellenfeled-
nek adnal, helyezd a veszélypakli mellé!

A vereség feltételei:
m  Azonnali: Ha barmikor a jaték soran a veszélypakli mellé
felkeril az 5. eréforraskocka is, rogton elveszited a jatékot.

m  Ajaték végén: Ha nem sikerll legyézndd mind a négy tol-
vajt, elveszited a jatékot.

Bronzérem: 80 GyP+
Eziistérem: 95 GyP+
Aranyérem: 120 GyP+

K06: KORBEVETTEK MINKET!

,A gybzelem reményét magas védfalainkba kell vetniink és I6sze-

reink atiit6 erejére kell tamaszkodnunk. A szerencse legyen
kegyes hozzank!”

Elékésziiletek: Jatszd az egyszemélyes jatékmaddot a Kiildetés
modullal! Vedd magad elé A tronbitorld és A pestis fejedelme
kildetéstablakat! Helyezz a fejlesztéskartyak koztl 1 Barakk
kartyat, valamint a Kiralyi 6rség, a Magas bastya és a Lészer
szakértok kartyakat az épitési teriletedre!

A vereség feltételei: Ha a negyedik fordulé végén még nem
sikertlt teljesitened barmelyik kiildetéstabla utols6 céljat, elve-
szited a jatékot. Ha a jaték végéig nem sikeriilne megépitened
barmelyiket a 4 elékészitett fejlesztéskartya koztl (Barakk, Kira-
lyi 6rség, Magas bastya, Lészer szakérték), elveszited a jatékot.

Bronzérem: 60 GyP+
Eziistérem: 85 GyP+
Aranyérem: 100 GyP+



