A - Az El a kekszekkel! egy gyorsasagra és vizualis

\, - \. . \C’JU‘ megkilonboztetésre éplild jaték, amelyben allithat a
VAL Y nehézségi szint. A célod elséként megtalalni és megérinteni

azt a kartyat, amely megfelel a két dobdkockaval kidobott

R

péksitemény és szam kombinacidjanak.

A jaték elSrehaladtéval egyre tobb korlatozasnak kell eleget tenned, ami lelassit

ugyan, de lehet8séget is ad az ellenfeleid akadalyozasara.

JATEKELEMEK

72 korldtozéskartya (18-18 z6ld, narancssérga, piros és lila)
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2 meniikértya

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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1 péksiiteménykocka
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ELOKESZULETEK

1. Keverjétek meg
a pékslteménykartyakat,
és helyezzétek &ket felforditva,
véletlenszer(ien egy 6x6-0s
tabléba.

2. Tegyétek a meniikértyakat a tabléd
mellé.

3. Keverjétek meg kilén-kilén
a négyszin( korlatozaskartyapaklit,
és helyezzétek ket leforditva
a menukartyak mellé.

4.\egyetek magatokhoz 1-1 jelolét.

NEHEZSEGI SZINT KIVALASZTASA

Az elsé jaték elején minden jatékos mérje fel a sajat gyorsasagat, és az alapjan vélasszon
ki egy nehézségi szintet 1-t8l 16-ig. Ez a szint hatadrozza meg, hogy a jatékos mely
korlatozaskartyakat fogja hasznalni a jaték soran.

Minden jatékos huzza ki a nehézségi szintjének megfeleld szind korlatozaskartyakat,
a menUkartyan feltlintetett sorrend alapjan, majd a megadott sorrendben helyezze maga elé.
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KORLATOZASKARTYAK

A korlatozéskartyaid fokozatosan bevezetett szabalyokat tartalmaznak, amelyek
megakadalyoznak abban, hogy bizonyos péksiiteménykartyakat megérints.
Emellett ezek a kartydk nyomon kovetik az elérehaladasodat is.

A jaték soran minden lathato korlatozasodat be kell tartanod.

Vélaszthato szabaly fiatalabb vagy kezdé jatékosoknak
Dénthettek gy, hogy nem alkalmazzatok a korlatozasokat.

Ebben az esetben a jatékosok egyszeriien elérelépnek
a jelolgjukkel minden alkalommal, amikor megérintik a
helyes kartyat.

A korlatozaskartyak kilonb6z8 nehézségi szintjét a szegélyiik szine jelzi:
(lila > piros > narancssérga > zold)

Minél kozelebb van a szin a lildhoz, annél nehezebben kezelhetd a korlatozas.
Ezek a kartyak a haladdsod kévetésére is szolgalnak a futdszalag altal.

A kartyak felépitése a kovetkezd oldalon talalhaté.



A kartya tetején: Futészalag

Ez a sav segit nyomon kdvetni az elrehaladast

a korlatozaskartyan. Tobb mezét tartalmaz a jelsls
szamara, amely balrél jobbra halad. A jel6l8 aktualis
pozicidja hatédrozza meg, milyen blintetést kapsz
hibazas esetén

Példa egy narancssérga korlatozaskértyara
(bal oldalon a hétlap, jobb oldalon az elSlap).

A kartya aljan: Egy vagy két korlatozas

A korlatozéasaid mindaddig érvényben maradnak, amig a kartyak felforditva vannak.
A korlatozasok 6sszeadddnak, igy minden lathatd korlatozast egyszerre kell betartani.

A jatékban kétféle korlatozas létezik:
Pékslitemény a tanyéron:
Ha a korlatozaskartyadon egy péksitemény lathatd, nem érintheted meg
azokat a kartyakat, amelyek ezt a pékstiteményt tartalmazzak.

Szam az asztalon:

Ha a korlatozaskartyddon egy szam szerepel, nem érintheted meg azokat
a péksuteménykartyakat, amelyeken pontosan ennyi pékslitemény lathatd,
fuggetlenil a tipusuktsl.

Példa: Az egyik korlétozaskartyddon egy croissant
és egy 2-es szam szerepel. Nem érintheted meg

sem a croissant-t tartalmazé, sem a pontosan
2 péksiteményt mutatd kértydkat. Lehetséges,
hogy ugyanaz a korlatozés tobb kiilénb6z8
kartyadon is megjelenik.




KEZ KIVALASZTASA

A jaték elején minden jatékos vélassza ki, melyik kezét fogja hasznalni a péksiitemény-
kartyak megérintéséhez. Ez a kéz a jaték végéig nem viéltoztathatd meg. Javasoljuk, hogy
a balkezes jatékosok a bal keziiket hasznaljék, a jobbkezesek pedig a jobbat.

Ha egy korlatozés miatt nem érinthetsz meg egy kartyat, a masik kezeddel tudod blokkolni
azt: érintsd meg, és mondd ki hangosan, hogy ,Acsi!”. Ezzel megakadélyozod, hogy
valamelyik ellenfeled megérintse azt a kartyat, és el8relépjen a futdszalagjan.

EGY KOR MENETE

Egy jatékos dobjon a két kockaval: az egyik kocka egy péksiiteményt, a masik egy szamot
mutat.

A jatékban nincs megkétés arra, hogy ki dobjon, de a kockakat mindig a pékstitemény-
kartyak folott, az asztal kdzepén kell dobni, hogy minden jatékos jol lathassa az eredményt.

A két kocka eredményébdl létrejon egy kombinacid, pl. 3 + «\ Ha elséként érinted
meg a kombinaciénak megfelels kartyat a jaték elején valasztott kezeddel, elSrelépteted
a jelolédet a futdszalagodon (lasd lent).

® Ha rossz kartyat érintesz meg vagy nem a megfelel kezedet hasznalod, bintetést kapsz,
és a kor hatralévs részében nem érinthetsz meg tobb kartyat.

® Atébbi jatékos addig folytathatja a keresést, amig mindenki meg nem érintett
egy kartyat, vagy gy nem doént, hogy passzol.

Haladas a futészalagon:

Ha nincs felforditva korlatozaskartyad, azonnal forditsd fel
a bal szélsé korlatozaskartyadat, és helyezd a jeldlédet
a kartya futdszalagjanak elsé mezgjére.



Ha a jel6l&d elStt van még lires mez8 a futdszalagon, 1éptesd egy mezdvel jobbra.

Ha a jel6l8 nem tud tovabbhaladni, mert a kovetkezd kartya még le van forditva, azonnal
forditsd fel a kdvetkezd korlatozaskartyat, és helyezd a jeldl&det a kartya futdszalagjanak
elsé mezgjére.

Ha a jel6l8d elhagyja a harmadik korlatozéaskartya utolsé mezgjét, azonnal megnyered
a jatékot.

BUNTETESEK

Amikor hibazol, bintetést kapsz. A lehetséges hibak:

® Nem a kockak kombinéciéjanak megfelel kartya megérintése.

® Rossz kéz hasznélata.

® Az Acsil” kialtas elfelejtése az ellenfelek blokkolasakor.

A blntetés a jeldl8d poziciojatsl figg.

Bintetszimbdlumok és jelentéseik:

- Lakat: Ha a jel618d egy lakattal jel6lt mezdn tartézkodik, amikor
hibazol, akkor nem veszited el a kartyat, és a jelélGvel sem |épsz
vissza.

- Nyil: Ha a jel615d egy nyillal jeldlt mezdn tartdzkodik, amikor
hibazol, akkor mozgasd a jelol&det egy mezdvel visszafelé
a futdészalagon.




- X és nyil: Ha a jel6l8d egy X-szel és nyillal jelélt mezdn tartézkodik,
amikor hibazol, akkor mozgasd a jel6|&det egy mez8vel visszafelé
a futészalagon, dobd el a korlatozaskartyadat a megfeleld szinli
pakli aljara, majd hizz egy j, azonos szin( kartyat, és tedd
leforditva a kidobott helyére. Az eldobott korlatozaskartya mar
nincs tdbbé hatassal rad.

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos jeldl8je elhagyja a harmadik korlatozaskartya

utolsé mezdjét a futdszalagon. Ez a jatékos megnyeri a jatékot.

Miel&tt ] jaték kezd8dik, mindegyik jatékos allitsa be a sajat szintjét a menlkartydk
hatoldalan taldlhaté kompenzécids tablazat alapjan.

Ha egyik jatékos sem teljesitette a gy&zelmi feltételt, kezd6djon egy Uj fordulé: keverjétek
meg és rendezzétek Ujra a péksliteménykartyakat.




A NEHEZSEGI SZINT BEALLITASA A KOVETKEZG JATEKHOZ

A jaték végén minden jatékos a teljesitménye alapjan mddositsa a nehézségi szintjét, hogy
a kovetkezd jaték kiegyensulyozottabb legyen.

NEHEZSEGI SZINT MODOSITASA

® Gyéztes: 2 szinttel ndvelje a nehézségi szintjét
‘ (legfeljebb 16-ig).

o * Akik felfedték mindharom korlatozaskartyat:
I =AM 1 szinttel noveljék a nehézségi szintjiket.

o Akik 2 korlatozaskartyat fedtek fel:
maradnak ugyanazon a szinten.

1 szinttel csokkentsék a nehézségi szintjiket.

l ® Akik 1 korlatozaskartyat fedtek fel:

¢ Akik egyetlen korlatozaskartyat sem fedtek fel:
2 szinttel csékkentsék a nehézségi szintjliket.
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