KARTYAHATASOK

Nem jatszhatsz ki articsékakartyat,
csak ha erre egy masik kartya
kimondottan utasitast ad.
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Viélassz egy ellenfelet! Mindketten hizzatok véletlenszeriien
egy-egy kartyat a masik kézben tartott kartyai kozul, és
forditsatok meg egyszerre ezeket a kartyakat! Ha mindketté
articséka, komposztaljatok Sket, egyébként tartsatok meg

a masiktdl elvett kartyat! Ha igy egy olyan kartyahoz jutsz,
ami nem articsdka, kijatszhatod ebben a kérédben. Ha az
ellenfelednek &6tnél kevesebb kartydja marad a kezében
articsoka komposztalasa miatt, 6 nem haz kartyat, majd csak
a kdvetkezd sajat kdre végén.
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| Halegaldbb hirom articséka van a kezedben, komposztalj egy articsokat!
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helyezz az 4gyasrdl egy kartyat a sajat huzépaklid
+ . ,> tetejére! Ha nincs articséka a kezedben, nem jatszhatod
ki ezt a kartyat.

Jatszd ki ezt a kartyat egy articsékaval egyltt! Majd
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ELOKESZULETEK

o Osszatok minden jatékosnak egy-egy
jatékossegédletet!

e Valogassatok ki a 40 articsékakartyat, majd osszatok
minden jatékosnak 10-10 articsékakartyat képpel
lefelé! Ez lesz a sajat huzépaklitok, a nem hasznalt
articsdkakartyakat helyezzétek vissza a jaték dobozabal

e Keverjétek meg a tdbbi (nem articsdka) kartyat, és képezzetek
belSlik egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktér kdzepén, ez lesz
a kertpakli.

0 Forditsatok meg a kertpakli felsé 5 kartyajat, és helyezzétek ezeket
egymaés mellé képpel felfelé, ez lesz az 4gyas. Hagyjatok helyet a
kertpakli masik oldalan a dobdépaklinak, azaz a k6zés komposztpaklinak,
a komposztélt kartydk ide fognak kertilni a jaték folyaman.

e Mindnyajan huzzatok 5 articsékat a sajat huzépaklitokbdl,
vegyétek a kezetekbe ezeket a kartyakat, és kezdédhet is a jaték.
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A kérédben egyetlen kijatszas
“ akcidként komposztélj pontosan két
o  articsokat ezzel a kartyaval egyiitt.
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Komposztalj egy articsdkat ezzel a kartyaval egyutt! Ezt
kévetden minden jatékos adjon tovabb két altala valasztott,
kézben tartott kartyat a bal oldali szomszédnak. Ha egy
jatékosnak ketténél kevesebb kartya van a kezében, annyit
ad tovabb, amennyit tud. igy elképzelhets, hogy valaki mas
mennyiség( kartyaval rendelkezik majd a tovabbadas utan,
mint amennyivel elStte rendelkezett.
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v Forditsd meg egy ellenfél jatékos sajat huzépaklijanak a felsé kartyajat,
majd helyezd azt az & sajat dobdpaklijaba, vagy vedd a kezedbe! Ha

a célpont jatékos huzépaklija tires, keverje meg a dobdpaklijat, és

képezzen abbdl Uj hizépaklit! Ha egy jatékosnak tGres mind a hizé-

mind a dobépaklija, nem valaszthatod 6t célpontként.

*@ Komposztalj egy articsékat! Helyezd ezt a kartyat

L ) egy masik jatékos dobdpaklijanak a tetejére! Ha

nincs egy articsdka sem a kezedben, nem

jatszhatod ki ezt a kartyat.

Helyezd egy dobépaklidban [évé
- kartyadat a huzépaklid tetejére! Ha nincs
\ .- s> egykartyasem a dobdpaklidban, nem
jatszhatod ki ezt a kartyat.
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Forditsd meg a kertpakli felss két kartyajat! Helyezd az egyiket
a dobépaklid tetejére, a masikat pedig az egyik ellenfeled
dobépaklijanak a tetejére. Ha ehhez nincs elegendé kartya a
kertpakliban, nem jatszhatod ki ezt a kartyat.

Forditsd meg a huzépaklid felsé kartyajat! Ha ez egy
articséka, komposztéld, ha nem, dobd a dobdépaklid tetejére!
\4 Ha nincs kartya a huzépaklidban, keverd meg a dobépaklidat,
hogy abbdl Gj huzépaklit képezz! Ha sem a htzé- sem a
dobépaklidban nincs kartya, nem jatszhatod ki ezt a kartyat.

szdmara is kdnnyen tanulhatd, de a tapasztalt pakliépité rajongdk
is talalnak benne kihivast. Es figyeljétek meg, csakigy, mint a nemes
articsoka esetében, ennek a jatéknak a szivét is akkor érhetitek el, ha sok-sok

mportélja és forgalmazza:
@ reﬂeXShOp lRe‘fale):sI:op Kﬂ:.g

NEHANY 820 A

WWT VETZ,,

GYARTOTOL ™ y
Q\" ARTICSOK AK ‘9}}

Q" apAceaN
% 2-4 jatékos ¢ Kor 10+

A cim ellenére, nem kivanjuk tdmadni, bantani
az articsokékat. S6t, az az igazsag, hogy kimondottan
szeretjik 8ket (fokhagymaval és citrommal dinsztelve). Amikor
el&szor talalkoztunk Emma Larkins paklileépité jatékaval, azonnal
a rajongdi lettlink, nagyra értékeljik, hogy az Uj, kezdé jatékosok

JATEKELEMEK
100 kartya
40 articsoka
6-6 a kovetkezokbdl: cékla, brokkoli,
sargarépa, kukorica, padlizsan,
poréhagyma, véréshagyma, borso,
paprika, burgonya
4 jatékossegédlet

ATTEKINTES
Udvézliink ebben a gyors, paklileépitd kartyajatékban, az

articsokak szamiizésében. Zldségek betakaritasaval
tudod a paklidat épiteni, és Ujabb akcidkhoz juthatsz,
ekdézben pedig meg kell szabadulnod az articsékaktol.
Ez a gySzelem ara. Ha a kérod végén a kartyak
felhtzasa utan egyetlen articséka sincs a
kezedben, gySztél!

inycsiklandé stratégiaréteget hamoztok le réla.
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JATEKMENET

Az lesz a kezd8jatékos, aki legutdbb evett parolt

z6ldséget, vele kezdve a jaték menete az dramutatd
jarasaval megegyez§ irdnyba halad. Amikor sorra kerlilsz, a
kdvetkezd 5 fazist kell végrehajtanod ebben a sorrendben:

0 Toltsd fel az agyast a kertpaklibdl, fordits meg annyi kartyat,
hogy 5 legyen itt.

© Barmikor, amikor az 4gyésban legalabb 4 ugyanolyan
tipusy kartya van, keverd vissza a teljes dgyast a
kertpakliba, majd fordits meg 5 dj kartyat!

O Ha egy lap sem maradt mar a kertpakliban, akkor mar csak
az dgyasban maradt kartyakat lehet betakaritani.
¢
9 Takaritsd be az agyason lévé kartyak egyikét, azaz vedd a
kezedbe azt! Ezt a kartyat barmikor kijatszhatod mar az aktualis
koréd soran is.

felfelé (a sajat huzdpaklid mellé), csak ezt kévetéen
%
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e Hazz 5 kartyat a sajat htfzé')paklid tetejérdl, és vedd
azokat a kezedbe!

e Jatszd ki barmennyi, kézben tartott kartyadat!
O Egy kartya kijatszésakor helyezd azt magad elé, és
hajtsd végre az akcidjat! Miutan végrehajtottad a kartya
akcidjat, helyezd a sajat dobdpaklid tetejére képpel

Ha elfogy a sajat hizépaklid, és még nem huztsl fel 5
kartyat, hizz annyit, amennyit tudsz, keverd meg a sajat
dobdpaklidat, és képezz abbdl egy Uj sajat hizépaklit,
jétszhatsz ki mésik kartyat. majd hizz annyit, hogy 5 kértya legyen a kezedben!
‘ Ha a sajat hizé- és dobdpaklid is elfogy, elképzelhets,

‘ Csak akkor jatszhatsz ki egy kértyat, ha annak az 6sszes
hogy 5 kértydnal kevesebb lesz a kezedben.

feltételét teljesiteni tudod.

‘ Csak akkor keverd Ujra a sajat dobdpaklidat, hogy uj
huzépaklit képezz, ha a kéréd végén nem tudsz 5 kartyat
huzni, vagy burgonya, péréhagyma kijatszésakor a célpont
pakli tres.

@ Egy kértya komposztaléséhoz helyezd azt képpel felfelé
a k6z8s komposztpakliba, a kertpakli mellé! Minden
komposztélt kartya a jaték tovabbi részére kikertil a
jatékbal.

) Nem jatszhatsz ki articsékakartyat, csak ha egy masik
kértya erre kimondottan utasitést ad.

A JATEK VEGE

@ Ha egy kértya utasitasa masképpen nem rendelkezik, addig
jatszhatsz ki kdrtydkat a kezedbél, amig erre lehetéséged
van, vagy Ugy déntesz, hogy mér nem jatszol ki t6bb
kartyat.

Dobd el az 5sszes, kézben maradt kartyadat a sajat
dobdpaklid tetejére!

Amikor a korod végén kartyakat hizol a kezedbe, és nincs kézdttlik
articséka, azonnal megnyered a jatékot. Mutasd meg a tébbieknek
a kézben tartott kartydidat, és jelentsd ki diadalmasan: "“minden
articsokat szamiiztem"!

Fontos: Amikor a sajét kéréd, vagy més kére kézben
nincs a kézben tartott kartydid kéz6tt egy articséka
sem, az nem szamit gyézelemnek.



