A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI,
ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO
SEM ONLINE,SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

a vendégsreretet, a tisztelet és a zen filozofidjanak leglényegdesebb ég

legelemibb fogalmait. Ugy vélik, hogy a XIII. szazadban, Kindbdl érkezo
tea megoldotta a buddhista szerzetesek egészséguidyi problémait. Az évek soran
a teaszertartas olyan mértékben fejlddott, hogdy a csatatér kioszatal tavol
nyugalmat tudott nydjtani a szamurajok szamara.
Szen no Rikju mester a befolyasaval a teaszertartast a tarsadalomban elfoglalt
statusz meghatarozasanak eszkozévé alakitotta at, késobb pedig a kultara, a
vallag és a japan nemzet politikai targyalasainak alapja lett.

A teaszertartas a japan kultdra kozéppontjaban all, élettel toltve meg

Ha a klan tagjai j6 helyen ulnek a ¢sasicu (teahaz) falai kozott, nagyobb befolyast
szerezhetnek a himedzsi varkastélyban.

" JATEKELEMEK .

Altalanos: 5 kezdokartya
1 kiegészités a kozponti jatektablahoz 9 resdéakeid- 3 kezdderdforras-
1 z6ld hid kartya kartya
5 z0ld dobdkocka
16 erme
(12 db 1-es és 4 db 5-0s értékil)
8 tavirozsalapka
10 ceremonialapka

4 gyakorloterlapka 9 varkastélykartya
4 lapka +120/+160 klanponttal 3 inaskartya 3 kiildottkartya 3 daimjokartya B8
1. szint 2. szint 3. szint

A jatékosok szamara: T P P
4 személyes birtoktdbla | "%’)‘
(4 kiilonbozo szinben 5-5 darab)

4 csaszenjelolo

6 kertkartya

39 kiegeszitokartya: 3 novenykertkartya
16 kiilvaroskartya |
8 kalligrafia- 8 viragkotészet-

kartya

3 egyszemelyes
kartya




A teakevero, a csészék, a gozolgo forro viz... és a tea. Mindenekelott a tea.
Minden készen dll a szertartas megkezdéséhez.

A jaték megszokott elOkészitése el6tt keverjétek a kiegészitGkartydkat a tipusukkal megegyezo
paklikba.

Tovabba keverjetek a 4 gyakorloterlapkat az alapjatek gyakorlotérlapkai koze.

TIPP: Ennek a kiegészitonek a kartyai és lapkai \@p jeloléssel vannak ellatva, igy
konnyen kiilonvalogathatjatok az alapjaték jatékelemeitol, ha a kiegészito nélkiil

szeretnétek jatszani.

TIPP: Ha eloszor jatszotok A fehér varkastély: Teahdz kiegészitovel, / \
hasznaljatok az itt 1athato, 1 vas értékkel jelolt gyakorlotérlapkat ‘

az elso gyakorlotéren.
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Keszitsetek elo a jatéekot a megszokott modon, azonban az alapjatek személyes
birtoktablai helyett hasznaljatok a kiegészitohoz tartozokat, és egyelOre ne valasszatok
kezdokartya-parokat.

A KIEGESZITO ELOKESZITESE

[llesszétek a kiegészitotablat a kozponti i Ifeverjetek BICRNE emonielapkakat
jatéktabla als6 oldaldhoz, majd helyezzétek ra " és helyezzetek véletlenszertien:
a kovetkezoket:

3 lapkat a teahazba a sarga
oldalukkal felfele.

"0, A zold hidat annyi zold dobokockaval,

4 amennyire a jatékosok szdma alapjan
sziikség van (a példaban 3 f6s jaték
elokészitése lathato).

1 lapkat a tavi kilatohoz a kek
oldalaval felfele.

£ 3 véletlenszer(ien valasztott
= tavirozsalapkat a téba.

£ 1) Keverjétek meg a viragkotészet- és
" kalligrafia-kartyakat kiilon-kiilon, majd
alkossatok beldliik egy-egy képpel felfele
forditott paklit a tabla szamukra kijelolt

mezoin. 2 fos jaték esetén tavolitsatok el a
paklikbdl a # jelolési kartyakat.




Keverjétek meg a megmaradt ceremonia- Helyezzétek a sajat szinl gésaitokat

‘ lapkakat és helyezzetek véletlenszertien 3 a szemelyes birtoktablatokra, a
1-1-et minden kezdokartya-par ala, a kek csaszenjelolotoket pedig helyezzétek a
oldallal felfelé, ahogyan az alabbi dbran 0-s mezore.

is lathato.

Most, az alapjatékhoz hasonldan,
forditott jatékossorendben mindenki
valassza ki a kezdokartyait a hozzajuk
tartozo ceremonialapkaval egytitt.

Utébbit helyezzétek a személyes
birtoktabla megfelels teriiletére.

A jaték az alapjatékhoz hasonléan 3 forduldn at tart, azonban most fordulénként 4 kore van

mindenkinek. A fordul6 akkor ér véget, amikor minden jatékos a 4. korével is végzett, igy a
hidakon 4 dobdkocka marad.




"~ Uj tipusii mezok

A fehér varkastély: Teahdz egy 1j hidat hoz jatékba zold szint dobokdckakkal, 2 1j helyszint a
kiegészito jatéktablan, valamint egy tovabbi lehetﬁséget a szemelyes birtoktablan.

A TEAOLTETVENY

Sokido telt el, amiota a tonal jartunk. Tavasszal atlatszo a vize,
igy szabadon nézhetjiik a koi halak tancat.

A z0ld hid és a zold dobokockak ugyantgy miikodnek, mint a masik 3 szin esetében. Amikor a zold
hid bal oldalardl vesztek el dobokockat, a megszokott médon megkapjatok a lampas jutalmat.

ﬁ Eﬂ Tetszoleges szinii dobdkocka (beleértve a zoldet is) helyezhet6 a kiegészito tabla
. . tj helyszineire: a teaiiltetvényre és Himedzsi kiilvarosara.

A zold dobokocka nem keriilhet a varkastélyba, ugyanis ott egyaltaldn nincs z6ld szin( lapka
(a lehelyezési szabalyokat pedig tovabbra is be kell tartani). A zold dobdékockak azonban
lehelyezhet6k a kithoz, a falakon kiviilre, tovabba a sajat birtoktabla zold savjaba.
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TEADLTETVENY

Agyagbol keésziilt falaival és papirablakaival nyugalmas menedék tekint le az
liltetvényekre, és ez a diszkrét helyiséq alkalmas a relaxdciora, valamint a
politikai kérdések megvitatasara.

A sarga jatékos a
teaiiltetvényre a fekete

hid bal végérél egy 1-es
értékl fekete dobokockat
helyez egy 4-es értéki fehér
dobdkocka tetejére. Miutan

elkoltott 3 érmét és megkapta
a lampasjutalmakat,
végrehajtja a gésa akciot.

A varkasteély falain tul fekszik a daimjo hanja (nagybirtoka), amelyben
a japan miivészet két iskolaja talalhato: a viragcsokrok és
a kalligrafia iskolaja.

Erre a helyszinre barmilyen szinii dobokocka helyezhetd, és mindkét mezore legfeljebb
2-2 dobokocka helyezheto egymasra (kiveve 2 fOs jatszmak esetén).

Amikor dobdkockat helyezel ide, tetszoleges sorrendben hajtsd végre a lehelyezett
dobdkocka soraban lathato 2 fliggonyon szerepl6 akciokat.

A jatékos egy 2-es
értékd korallkockat
helyez az alsé
akciomezore. Elkolt
3 érmét (a mezdén

5-0s nyomtatott érték

szerepel), majd elkolt

1 daimj6pecsétet,

hogy végrehajtson egy
® | kertész akciét, utdna
3 pedig kap 2 vasat.
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Amikor ez a jatékos 3-as értéki zold dobdkockat helyez ide és 3 érmét fizet ezért, kap
3 csaszent, 2 érmét és 1 tetsz6legesen valasztott er6forrast (ami nem lehet csaszen).
Tovabba 1 daimjopecsét elkoltésével végrehajthatja a kertész akciot és
kap 1 klanpontot.

' Fontos: Ez az ikon NEM teszi lehet6vé, hogy a birtokodon aktivéld a zold

dobokocka sorat. Ahogyan a képen lathato szinek is egyértelmtien jelzik,
@ kizarolag a fehér, korall és a fekete dobokockara utalnak.

Gésak es a csaszen

Fontos: A jobb oldalon lathaté ikonnal sohasem szerezhetsz csaszent (az
ikon kizarolag az etelre, a vasra €s a gyongyhdazra vonatkozik). A kévetkezo
@ ikon jelzi azt, hogy csaszent kapsz: J




Az udvaroncokhoz hasonloan a gésak is 2 kiilonb6zo akciot hajthatnak végre, vagy a ketto
egyikét, vagy mindkettot (egyszer-egyszer), akar kiilonb6z6 gésak hasznalataval.

' Lépj a teakertbe: Vedd el a személyes birtoktabladrol balrél az elso
gésadat, €s 2 érme elkoltése utan helyezd a teakert bejaratdara. A
teakert bejarata minden klanbol barmennyi gésat tartalmazhat.

F A, Jarj a tea utjan: Valaszd ki a teakertben 1év6 gésdid egyikét és kolts

i el 2 vagy 5 csaszent, hogy 1 vagy 2 lépést elorelépj vele a teakertben.
Ezt a mozgast nem lehet két gésa kozott szétosztani és egyben kell
végrehajtani.

® A bejarattol a gésak a teahaz vagy a tavi kilaté felé haladhatnak. Onnantdl, hogy egy gésa
elindult az egyik utvonalon, mar nem valtoztathat iranyt.

® A tea utjanak minden mezdjén minden klanbol barmennyi gésa tartézkodhat.
® Azonban a tavi kilaténal minden klanbol kizardlag egyetlen gésa tartozkodhat.

¢ A teahaz 3 termének mindegyikében minden klanbol legfeljebb 2 gesa
tartéozkodhat.

A mozgds utan a gésa a kovetkezdket teheti attodl fiiggden, hogy mit mutat a mezo6, ahova
érkezett:

L ket Ha egy gésat balra mozgatsz, az

_ A ! utja itt ér véget A .
i [,,,_ ;J‘ | Amikor megérkezik ide,
C KIL ATO il végrehajthatja a téakciot, aminek
o . 3 tavirdzsa a jutalma, VAGY 3 érme
elkoltésével a ceremodnialapka
akcigjat lehet végrehajtani.

Valaszd ki Himedzsi kiilvarosanal a virdgkotészet- vagy a
kalligrafia-pakli fels6 kartyajat és vedd el. Hajtsd végre az elvett
kartya sarga fliggonyeén lathat6 akciét, majd a kartyat helyezd
egybol a lampas teriiletedre (a megfelel6 oldallal felfelé).

A viragkotészet- és a kalligrafia-kartyak sohasem kertilnek a személyes birtoktabla
akciomezojere.

Fontos: Ha a valasztott kartya helyén mar nem maradna masik (nem lehet lecserélni
azt), hajtsd vegre a sarga fiiggony akciojat, azonban a kartyat ne vedd el, és a tovabbi
® hatasokat figyelmen kiviil kell hagyni.
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Hajtsd végre Himedzsi kiilvarosanal a viragkotészet- vagy a kalligrafia-
pakli fels6 kartyajan lathato keék fiiggony akciot.

Ha egy gésad az utja végeén a
teahazba érkezik, valaszd ki a

3 terem egyikeét, és helyezd ot

oda, majd hajtsd végre a valasztott
teremhez tartozo ceremonialapka
akciojat. A teahazban egy
jatékosnak egy termében legfeljebb
2 gésaja lehet. Minden terem mas
jutalmat biztosit a jaték végén
(lasd a 11. oldalon).
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A z61d jatékos gésa akci6t hajt végre, elveszi az elsé elérhetd gésat a birtoktablajarsl €Y
és kifizet 2 érmét, hogy a teahaz bejaratahoz helyezze, ahol mar van egy sajat géséja () .
Ezt kovetOen a zold jatékos elkolt 2 csaszent, hogy a tavi kilatéhoz mozgassa o . Amikor

megérkezik ide, a jatékos 2 érmét, 1 csaszent és 1 vasat kap, ugyanis jelenleg nincs 3 érméje,
hogy a cereménialapkan lathat6 akciét végrehajtsa ).




KésObb a z6ld jatékos ismét a gésa akciot hajtja végre, ekkor azonban nem kolt el 2 érmét.
Ugy dont, hogy csak a 2 csaszen koltséget fizeti ki, hogy 1 1épést haladjon a tea titjan (a tavi
kilatéhoz nem mehet, hiszen ott mar van egy zold gésa) 0
Az els6 1épésnél a jatékos kap egy viragkotészet-kartyat, aminek 4 érme a jutalma %

Ezt kovetOen ezt a kartyat kozvetlentiil a zold jatékos lampas tertiletére kell helyezni §®.
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A jaték folyaman egy masik idopontban a sarga jatékos elkolt 5 csaszent, hogy 2 1épést
haladjon a tea utjan 0 és abba a terembe érkezzen, ami a kertészekért ad pontot. Ezzel
2 kiilénboz8 vilagos hatter( jutalmat kap a varkastélyban 1évé kartyakrél (). A sarga jatékos
nem mozgathatta volna a gésajat abba a terembe, ami az udvaroncokért ad pontot o, ugyanis
mar van ott 2 gésaja, és annal tobb nem lehet egy-egy teremben.




A kiegészitot hasznalva a forduld akkor ér véget, amikor az egyik jatékos kore végén az
osszes hidon, a zold hidat is beleértve, 0sszesen 4 dobokocka maradt.

Kertek: Ugyanugy kell végrehajtani, mint az alapjatékban, annyi valtoztatassal,
hogy a zold hidat is figyelembe kell venni.

Ha maradt zo6ld dobokocka, minden jatékos, akinek van gésaja a tavi kilatonal, megkaphatja
a 3 tavirdzsa jutalmat, vagy 3 érme elkoltésével a ceremoénialapka jutalmat.

A kertek és a to akcidi tetszoleges sorrendben végrehajthatok, ilyen szempontbdl a to
ugyanugy mukodik, mint egy Kert.

A fordulé végén a zold és a piros jatékos megkaphatjak a 3 tavirozsa jutalmat, vagy 3 érme
kifizetésével végrehajthatjak a ceremoénialapka akciéjat, amivel egy sajat gésajukat el6rébb
mozgathatjak a tea utjan csaszen befizetése nélkiil. A piros jatékos ezen kiviil megkapja a
varkastély egyik vilagos hattert akciéjanak jutalmat, ugyanis van egy kertésze a fekete hidnal
lévo kertnél. A sarga jatékos mindossze 3 érmét kap.

¢ 1 A kovetkezo fordulo elokészitése: Ugyanugy kell végrehajtani, mint az alapjatékban,
" annyi valtoztatdssal, hogy a z6ld dobdékockékat is figyelembe kell venni.

A téli tandcs ismét 0sszelil, hogy megvitassa a kovetkezo év terveit, de elobb
eqy csésze tea mellett fejezik ki tiszteletiiket a daimjo irant.

A harmadik fordulé végén, miutan megallapitjatok az 1j korsorrendet, a végso pontszamolas ko-
vetkezik. Az alapjaték pontozasa a kovetkezokkel egésziil ki. Elkeriilve, hogy két szabalyt kelljen
figyelembe vennetek, az alapszabaly pontozasi lépéseit is tjra leirjuk az 1j elemekkel kiegészitve
(amelyeknél @ ikon lathatd):



ﬁ' A megmaradt eroforrasokért jaro pontok:

A. Minden 5 érméért és/vagy daimjépecsétért 1-1 klanpont jar (lefelé kerekitve).

@ B. Eréforrastipusonként (étel, vas, gyongyhdz és csaszen): 3-6 megmaradt egység utdn
1-1 klanpont jar, 7 megmaradt egység utan pedig 2-2 klanpont jar.

(')} Az idBsavért jaré pontok:

A. Ha a befolyasjel6l6d a méasodik évszakban 4ll, 3 klanpontot kapsz. Ha a befolyasjel616d a
harmadik évszakban végzett, azért 6 klanpont jar. A negyedik évszak elérésével a

befolyasjeloléddel elfoglalt mezé alatti klanpontot kapod meg (ami 10 és 15 kldnpont
kozott mozog).

ﬂﬁ A klantagokért jaro pontok:

A varkastélyban: A varkastélyban 1évé minden udvaronc utdn az alapjan
kapsz klanpontot, hogy melyik helyszinen all:

® Kapu: 1 klanpont.

® Elso szint (inasok): 3 klanpont.

e Masodik szint (kiildottek): 6 klanpont.
® Harmadik szint (daimjo): 10 klanpont.

,ﬁ A gyakorlotéren: A gyakorlotérért j ]ElI'G klanponmk
i megallapitasahoz meg kell szorozni az itt allo sajat
harcosok osszértékét a varkastélyon beliil (a kapu nem szamit) 1évo sajat udvaroncok
szamaval: A harcosok ertéket a gyarkorlotéren levo ikon hatarozza meag.

A kertben: Minden kertész annyi klanpontot biztosit a klanjanak, amennyi
az altala elfoglalt kartyan lathato.

A teakertben: A gésak utan az alapjan kapsz
klanpontot, hogy melyik helyszinen allnak:

® A tavi kilaténal: 2 klanpont.

® A teakert bejaratanal: 1 klanpont.

® A tea utjanak els0 mezojén: 2 klanpont.

® A tea utjanak masodik mezdjén: 3 klanpont.

® A teahaz megfelel6 termeiben allva a jatéktablan 1évo minden sajat kertész, harcos vagy

udvaronc (a kapuban allokat is beleértve) utan 2-2 klanpont. A termek pontozasa soran
nem vehetok figyelembe a tavi kilatonal vagy a tea tutjan allo gésak.

4 A piros jatékos gésainak
ks pontozasa a kovetkezd-
képpen alakul: 2 pont a tavi
kilaténal all6 gésa utan
+ 2 pont az els6 mezdn allé
gésa utan +12 pont a felso
terem utdn (a 2 gésa és a
3 kertész miatt) + 8 pont az
alsé terem utan (3 udvaronc
s-—gw= Van a varkastélyban,
Jivesd 1 pedig a kapunal).

A jaték gyoztese a legtobb klanpontot eléro jatekos. Dontetlen ese-
tén az érintettek koziil az nyer, aki a korsorrendben elorébb 4ll. Ha
valamelyik6tok 120 klanpontndl tobbet ér el, tegye félre a +40/+80
klanpontos lapkat és hasznalja a +120/+ 160 lapkat.




Készitsd elo a jatékot az alapszabaly egyszemélyes jatékmodja alapjan, a kovetkezo modosita-
sokat figyelembe véve:

|. Huzz 2 kezdberéforras-kartyat, 2 kezdbakeid-kartyat és 2 ceremoénialapkat (kék oldallal
felfelé), majd valassz mindegyikbol 1-1-et.

- Jatékmenet

Az egyszemélyes jaték az alapszabdlyokban ismertetettek szerint zajlik, figyelembe véve a gésakat
és a zold dobokockakat.

Ha a rivalis klannak pontot, pénzt kellene veszitenie és/vagy vissza kellene lépnie az idésavon,
mikozben ezt nem tudja megtenni, annyit veszit/lép vissza, amennyit tud, meg ha ez 0 is.

Ha egy gésa eléri ezt a poziciot és még van elegendé kartya,
dobd el valasztasod szerint a felso viragkotészet- vagy kalli-
grafiakartyat a jatéktablarol.

Ha egy gésa eléri a teahdzat, valaszd ki azt a termet,
amivel az adott pillanatban a legtobb pontot érne

el a gésa. Ha tobb lehetoség is van, valassz koziiliik
tetszés szerint.

Ha pedig a gésa mozgasakciok koziil egyiket sem
lehet végrehajtani, a rivalis klan a megszokott
modon a fordul6 szamaval megegyezo mennyisegu
pontot kap.



 Amikor z6ld kock4t kell helyezni a teaiiltetvényre, a bal oldali mezére kell

helyezni, kiveve ha az foglalt, ilyenkor a jobb oldali mezore kertil. Ha egyik
mez0 sem erheto el, a dobokocka a megszokott modon a kuthoz kertil.

Mozgass egy gesat a teakert bejaratahoz.

Az alabbi sorrendben:

e A rivalis klan elveszit 3 klanpontot.

e A rivalis 1 altalad valasztott gésaja (ez nem lehet ugyanaz,

akit az el6zo lépésben le kellett helyezni) elorelép 1-et a tea utjan
(valaszthatod a tavi kilatot, ha lehetséges).

Mozgass egy gesat kozvetlentil a tea utjanak elso mezojere. A megszokott

modon tavolits el egy tetszolegesen valasztott viragkotészet- vagy
kalligrafia-kartyat.

" Az alabbi sorrendben:

e A rivalis klan elvesziti az 0sszes eddig 0sszegyujtott érmejét.

e A rivalis 1 altalad valasztott gésaja (ez nem lehet ugyanaz,

Fr fr

akit az el6zo léepésben le kellett helyezni) el6relép 1-et a tea titjdn
(valaszthatod a tavi kilatot, ha lehetseges).

- Mozgass egy gesat kozvetleniil a tea utjanak masodik mezo6jére.

- * A rivélis klan visszalép 2 mez6t az id6savon. Ha ezzel ugyanarra a mezére
E kertil, ahol te allsz, helyezd a rivalis befolyasjelolojét a tiéd tetejére.




TetszoOleges sorrendben: hajtsd végre
a gésa akciot és kapsz 1 tetszolegesen
valasztott eroforrast (csaszent nem
valaszthatsz).

Megkapod 2 kiilonb6z0 kertkartya
jutalmat, ezekhez nem kell kertésznek

allnia a kartyakon.

N\ i 4
Tetszoleges sorrendben: hajtsd vegre az Tetszoleges sorrendben: megkapod a
udvaronc akciot és lépj elore 1 mezonyit lampas jutalmat és kapsz

az idosavon. 1 daimjopecsétet.
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Tetszoleges sorrendben: hajts végre egy Megkapod a varkasteély 2 kiilonb6z6,
sotet hatterti akciot a varkasteély egy tetszOleges kartyajanak egy-egy vilagos
tetszOleges kartyajarol és kapsz 1 érmét. hatterti akciéjanak jutalmat.
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Hajtsd vegre a gyakorlotér 2 kek hatteru Megkapod a gyakorloter 2 sarga hattera

akciojanak egyiket. gyakorlotérlapkajanak jutalmat.
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Hajtsd vegre a kertész akciot és kapsz
1 klanpontot.

Kapsz 4 klanpontot.
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Tetszoleges sorrendben: hajtsd végre a
harcos akciot es kapsz 2 érmet.

Mozgasd 1 mar a tea utjan allo sajat Hajtsd vegre a kut akciot 2-szer egymas
gésadat egyetlen lepeéssel elore, utan ugy, mintha 1-es értekt dobokockat
anélkiil, hogy csaszent koltenél. helyeztél volna oda.
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Hajtsd vegre az udvaronc ,tarsadalmi
felemelkedés” akciot 1 szinttel, anélkiil, Kapsz 4 daimjopecsétet.
hogy gyongyhazat koltenel.
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Hajts vegre egy tetszoleges
kockalapkahoz tartozo akciot a
varkastelyban.

Megkapod a 3 tavirozsa jutalmat a tobol,
egymas utan 2-szer.

Hajtsd végre a kek fiiggonyos akciot
a Himedzsi kiilvarosaban levo egyik
kartyarol, anéelkiil, hogy daimjopecsétet
koltenel.

Megkapod a Himedzsi kiilvarosaban
1évo mindkét sarga fiiggonyon lathaté
jutalmat.
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~ Fiiggelék: a Teahéz Kiegészild ikonjai

Megkapod a 3 tavirdzsa
jutalmat a tobol. Ez az ikon
nem teszi lehetové, hogy
végrehajtsd a tavi kilaté
akciot.

Hajtsd vegre a gesa akciot
(lasd a 7. oldalon).

Ennyi csaszent kapsz;
mozgasd feljebb a jelolodet
(legfeljebb 7-ig, a tébblet
elveszik).

Hajts végre egy sotét hattert
akciot a varkastely egy
tetszOleges kartyajarol.

Tetszoleges sorrendben: Hajtsd vegre a Himedzsi kiilvarosaban levo
2 kartya egyikérol mindkét akciot.

Hajtsd végre a Himedzsi kiilvarosaban lévo kartyak egyikérdl a sarga
fliggdnyos akciot.

Hajtsd vegre a Himedzsi kiilvarosaban 1évo keék fliggonyos akciok
egyikét anélkiil, hogy daimjopecsétet koltenél.

8/ /e @@

Hajts végre a jelzett akciot VAGY a gésa akciot.

Impresszum

Jatéktervezok: Sheila Santos és Israel Cendrero
[llusztrator: Joan Guardiet

Szerkeszto: David Esbri

Fa-, karton-, valamint 3D jatékelemek: BG FX

Kulturalis tanacsado: Nobuaki Takerube www.devirgames.com

Grafikai tervezo: Meeple Found DEVIR CONTENIDOS S.L.
P L Via Augusta 153-157

Importdlja és forgalmazza: Reflexshop Kift. Entl. Local 4 | 08021 Barcelona

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5. | Tel.: +36 1 / 773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu ﬂ
www.reflexshop.hu @ re eXShop

A szerzok koszonetnyilvanitasa
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