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A kovetkez6 5 kérdés
vezetne a példakartya
rejtvényének megoldasahoz:

Hajészerencsétlenség tortént?
. A hajotorotteknek sikeriilt kiuszniuk egy
szigetre?
. A szigeten talaltak maguknak élelmet?
4. A lany az étteremben jott ra, milyen ize van a
leguanhusnak?
Reménytelen helyzetiikben a hajotoréttek a
halott utasok husat kezdték el enni?




A CSAPATOS VALTOZAT

Ez a jatékvaltozat azoknak szdl, akik a fekete
torténeteket klasszikus médon szeretik jatszani:
nem mindenki mindenki ellen, hanem csapatban,
amely egyutt dolgozik, hogy megoldjak a
rejtvényt. igy mindenki egytitt nyer!

Eickésziiletek:

Tedd vissza a zsetonokat a dobozba.

Azok csak a profi valtozathoz szikségesek.
Nevezzetek ki egy személyt mesélének, és mar
indulhat is a jaték!

Jatékmenet:

Minden fordulé egy-egy rejtvény megfejtésébdl
all. A meséld elveszi a legfelsé kartyat a
paklibol, és csendben elolvassa az el6lapot és a
hatlapot is. Ezutan hangosan felolvassa a kartya
elSlapjan [évé rovid rejtvényszdveget, és meg

is mutatja a tobbi jatékosnak, hogy lathassak a
képet. Ezutdn a mesélé ezzel a kérdéssel nyitja
meg a nyomozast:

~Mi térténhetett?”

Ezutdn a nyomozécsapatnak egyutt kell
agyalnia a rejtvényen. Taldlgathattok is, de
érdemes a megszokottol eltéréen gondolkodni!
Ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a profi
valtozatnal: a mesélének mindig igaza van, csak
elddntendd kérdésekre valaszolhat, és kizarolag
a rejtvénykartya hatlapjan talalhaté megoldas a
helyes.



A jaték vege:

A jatéknak akkor van vége, ha mar megfajdult
a fejetek, vagy annyi rejtvényt oldottatok meg,
amennyit csak tudtatok (vagy akartatok)!
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A PROFI VALTOZAT

Ebben a valtozatban harom rejtvényt kell egymas utan
megoldanotok harom fordulé alatt. Egyikétok lesz a
mesélé, aki magahoz veszi a harom rejtvényt, a tébbi
jatékos egymas ellen jatszik. A megoldast csak a mesélé
tudja. A tobbiek kérdéseket tesznek fel neki, hogy
megfejtsék a rejtvényt.

Csakis eldontendé kérdést lehet feltenni, amelyre IGEN
vagy NEM lehet a vélasz.

A legokosabb kérdéseket a mesélé zsetonnal jutalmazza.
Aki a legtdbbet gydijti a jaték végéig, az nyer!

Eickesziletek:

Ovatosan nyomjatok ki a 15 zsetont a kartontablabol, és
dontsétek el, hogy ki fogja meséléként vezetni a jatékot:
6 a zsetonokat 3 x 5 darabos halomba rakja maga elé. Ne
nézzétek meg elbre a rejtvénykartyakat — a legjobb, ha a
dobozban hagyjatok 6ket. A mesél6 vegye ki a legfelsé
kartyat a dobozbdl — és mar kezdhettek is!

Jatékmenet:

A mesélé csendben elolvassa az elélapot és a hatlapot is.
Ezutan hangosan felolvassa a kartya el6lapjan 1évé rovid
rejtvényszéveget, és meg is mutatja a tobbi jatékosnak,
hogy lathassak a képet. Ezutan a mesél6 ezzel a kérdéssel
nyitja meg a nyomozast:

~Mi torténhetett?”



A helyes kérdések:

A jatékosokat csak néhany nyom és egy kép segiti.
De vigyazat: a kép tartalmazhat nyomokat a rejtélyre
vonatkozodan, vagy téves Utra is terelhet titeket!

A jatékosok csak olyan eldontendd kérdést tehetnek
fel, amelyre a mesélé ,lgen” vagy ,Nem” valasszal
tud felelni. Persze a nyomozok akarva-akaratlanul is
feltehetnek olyan kérdést, amely...

... nem vélaszolhaté meg ,Igen” vagy ,Nem" valasszal.
Példaul: , A férfi magas vagy alacsony volt?”.

A mesélének ilyen esetben ragaszkodnia kell a kérdés
atfogalmazasahoz.

... nem valaszolhaté meg ,Igen” vagy ,Nem" valasszal,
mivel hibas feltételezésen alapul. Példaul: a nyomozdk
megkérdezik, , A férfi magas volt?”, de a térténet nem
egy férfirdl szol, hanem egy allatrél. Ebben az esetben
a mesélének el kell mondania a nyomozéknak, hogy a
kérdésuk hibas feltevésen alapul.

... nem valaszolhaté meg ,lgen” vagy ,Nem" vélasszal,
mivel ez tévltra vezetné a nyomozdkat. Példaul: a
nyomozék megkérdezik, , A férfi rendszeresen jart
templomba?”, de a térténet szempontjabdl Iényegtelen,
hogy a férfi jart-e valaha templomban. A mesélének
mindig az adott kérdéstdl és szituaciotdl fuggben kell
eldéntenie, hogy megneheziti-e a nyomozok dolgat,
vagy megmondja, hogy a kérdés irrelevans a torténet
szempontjabal.

Ha egy kérdés Iényeges része a megoldasnak, akkor azt

1 zsetonnal kell jutalmazni - igy a tobbi jatékos is tudja,
hogy egyikéjuk forré nyomon van. A mesélé dont a zseton
odaitélésérdl — rejtvényenként max. 5 zsetont oszthat ki.



A mesélés mivészete:

A mesélének mindig igaza van! Csak a rejtvénykartya
hatoldalan lévé torténet a helyes megoldas. Kizarélag

a mesélé donti el, hogy mely kérdéseket jutalmazza
zsetonnal. Okosnak és bolcsnek kell lennie, és alaposan at
kell gondolnia, hogy melyik kérdések vezetnek

igazan forré nyomokra, amik megérnek

egy-egy zsetont. @
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A rejtvény megolddsa:
Amint az események abszurd lefolyasa vagy a
hatborzongaté haldleset rekonstrualasa megtortént,

a rejtvény megoldottnak tekintendé. Eddig a pontig a
meséld valdszinlleg kiosztotta az aktualis rejtvényhez
tartozé mind az 5 zsetont — ha nem, a megmaradt
zsetonokat tegye vissza a dobozba. Ha mar az dsszes
zsetont kiosztotta, de a tobbi jatékos még nem oldotta
meg a rejtvényt, a fordulé automatikusan véget ér (ez a
masodik és harmadik forduléra is vonatkozik).

Ezutan a mesél6 felolvassa a megoldast, és rogton a
koévetkezd fordulo kovetkezik!

A jaték vége:

A jaték a harmadik forduld utan ér véget. Aki a legtobb
zsetont gyljtotte Ossze, az lett a legokosabb nyomozé, és
megnyerte a jatékot!

Dontetlen esetén jatszhattok még egy forduloét, hogy
megallapitsatok a valodi gy6ztest.



A morbid rejtélyek jatéka
2 £6t61, 12 éves kortdl

Kisérteties jelenések,
hajmereszt6 talalkozasok az
ismeretlennel és rejtélyes
események, amelyekt6l megfagy a
vér az ereinkben ... Ezek a fekete
torténetek hozzavaléi! Sikerul

913191101

megoldanotok az 50 kisérteties, A doboztartalma:
lidérces és szellemes rejtvényt? 50 rejtvénykartya

15 zseton
Mirdl sz6l ez az egész? 1szabalyfiizet

A fekete torténetek trukkos, morbid és
koromfekete rejtélyek, amelyek igy vagy ugy
megtorténhettek volna. Minden egyes rejtvény egy
hatborzongato térténet legfontosabb kulcspontjai
koérul forog. Ravasz kérdésekkel ki kell deritened,
hogyan és miért torténtek az események. Ehhez

a szokasostol eltéréen kell gondolkodnod és
minden oldalrél meg kell vizsgalnod a rejtvényt.
Légy kész arra, hogy barmikor megvaltoztasd

a nézépontodat, mert gyakran semmi sem az,
aminek az elején latszik...

A fekete torténeteket profi valtozatban is
jatszhatod (egy gy6ztessel) vagy a klasszikus
taldlgatos csapatvaltozatban (gy6éztes nélkul).



