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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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Ha 1 jatékosoknak mutatod be a jatékot, érdemes lehet egy kis
hatranyt bevallalnod:

» Minden jatékos, aki mar kordbban jatszott a jatékkal, az
el6késziiletekkor rakjon egy-egy Faradtsagkartyat a két paklijaba!

lehet6vé. 6 ajanlott szakaszt talalsz a =
dobozban,amitkedvedre kiprébalhatsz,

de nyugodtan ki is taldlhatsz egy 4 Az igazan tapasztalt jatékosok akar még egy-egy tovabbi

palyat. Faradtsagkartyaval is nehezithetik a feladatukat.
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Hegyek
A hegyvidéki utak megsegithetnek, vagy hatraltathatnak is annak fiiggvényében, hogy
allsz hozzéjuk. Kétfajta palyaelem van, ami hegyi utakat jel6l: az EmelkedSk Az utcatdbldk a pdlyaelemeken ezeket a szabdlyvdltozdsokat jelélik.

(minden négyzet €€€<< titjeloléssel) és a LejtSk (minden négyzet ¥¥29¥ Gtjeloléssel).
Az Emelkedd két 1j szabalyt hoz be:

A Mozgas fazisban: A versenyzdének, aki az Emelked§ piros négyzetein kezdi, Vi
vagy fejezi be a mozgasat, illetve dthalad azokon, nem lehet 5-nél nagyobb a 2. S0 . RERE

mozgasértéke. Magasabb értékii Energiakartya is kijatszhaté a babu Széldrnyék: A piros Sprinteur nem mozdul el6re, mert a kék Rouleur

A 2o ‘ Emelkeddn van. Ugyanigy ez a kék Rouleur szintén nem mozdul
mozgatdsihoz, de az 5. utdni mozgas?ontok elvesznek. eldre, mert igy ki se tudja haszndlni a tobbi figura széldrnyékat.

), L s Ty Y o Egy boly igy szét is tud vdlni, a fekete Sprinteur példdul, mivel
Ha a 6. 1épéseddel érnéd el az Emelkedd els6 négyzetét, allj meg az mdr Lejtén tartézkodik, magdra hagyva a fekete Roueleurt a

Emelkedd el6tti utolsd szabad sdvon!

A Lezaras fazisban: Az a versenyz6, aki Emelked6n van, nem biztosithat és
nem is hasznalhat ki szélarnyékot.

A Lejt6 csak egy szaballyal béviti a jatékot:

E Ha egy figura egy kék Lejt6s négyzeten kezdi a mozgasat, akkor
Energiakartyajanak értéke legalabb 5-nek szamit. Alacsonyabb értékii
Energiakdrtya is kijatszhato, ilyenkor kezeld az értékiiket 5-6sként. (Kivalo
lehet&ség ez arra, hogy dldozat nélkiil megszabadulj a Faradtsagkartyaidtol). Lejtén
ugyanugy érvényesiil a szélarnyék kihasznalasa.

A ‘ oA «
A Faradtsagkartyak a normal szabélyok szerint jornak mindenkinek.
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Képes 2-4 jatékos részére

(1. o 30-45 perc
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A Nagy futam

Attekintés gs a jatek célja

A kerékpdros versenyek vildgdban a A Flamme Rouge egy gyors taktikai kerékparverseny ,szimulator”,
vords zdszlé ~ a Flamme Rouge - az ahol minden jitékos a csapatdnak két tagjat irdnyitja: egy Rouleurt

utolsé kilométert jeloli. Itt a versenyzék
Osszeszedik a maradék erejiiket az utolsé

és egy Sprinteurt.

hajrdhoz, ahol még beleadhatnak apait- A jatékosok kartydk huzasival és kijatszasaval mozgatjak
anyait! A kerékpdrosok a vildg minden versenyzdiket, a kartydk mutatjdk majd meg, hogy az adott kérben
tdjdrdl Pdrizs kiilvdrosdba gytilnek, hogy melyik figurajukkal hany mez6t juthatnak el6re.

részt vegyenek a nagy futamon, ahol a ,

voros zdszI6 alatt elszdguldva a hirnévért A Célvonal

és dicsOségért peddlozhatnak! Még a Ajatékosok célja, hogy elséként haladjanak 4t a Célvonalon valamelyik
nézok is dtérzik a versenyzdk kitartdsdt és versenyzdjiikkel. Ha egy koron beliil tobb versenyzd is 4thalad a
taktikdzdsdt. Gydzzon a legjobb csapat! Célvonalon, az nyer, aki legmesszebb jutott a vonal utdn. Ha még

mindig dontetlen, a jobb oldali sivban 1évé versenyzé nyer.
A palya legutolsd négyzetén nem lehet tilhaladni!

e 190 Kartya
120 Energiakartya
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60 Faradtsagkartya

* 4 jatékostabla (szinenként 1) « 8 biciklista figura

(szinenként 2)
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4 Rouleur

1 start 1
1 célegyenes

4 Sprinteur
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A hdrom fazis
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firenze - Milano

6 enyhe kanyar

4 4
Sprinteur  Rouleur
pakli pakli

(szinenként 1)

Sprinteur | Rouleur , , .
pakli pakli 6 4 6 éles kanyar

‘ szakasz- segédkartya
m @ kartya

=

Fot6: Ossi Hiekkala

* MEGJEGYZES: A kerékparos szakkifejezések francidul vannak, a Rouleur a stabil kozéperds haladas mestere, mig a Sprinteur gyors kitoréseivel

szerez versenyelényt. gt
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Elihésziletek

A palya el6készitése
Huzz egy szakaszkartyat, és rendezd el a jelolt
pélyaelemeket a kartyan meghatarozott médon!

Huzopaklik kialakitasa

Keverd 6ssze a Sprinteur kartyakat, majd helyezd
ket képpel lefelé a jelolt helyre htizépakliként. €
Ismételd meg ugyanezt a Rouleur kartyakkal is! @)
Kimeriiltségpaklik kialakitasa

Rakd a Sprinteur kimeriiltségkartydk (@ és a Rouleur
kimeriiltségkartyak @) paklijat képpel felfelé az
asztalra, mindenki szdmara jol elérhetd helyre!

Elsé jatéknal valaszd az Avenue Corso Paseo-t! €Y

A pélyaelemek 0sszevadlogatdsiandl a szakaszkartyan
latott bet(ik (abc...) lesznek a segitségedre, mindegyik
elemnél a kisbetfivel jelolt oldalt valaszd!

Szinvalasztas
Vegyél magadhoz egy-egy azonos szinti Sprinteur )

és Rouleur (@ figurat, valamint a hozzajuk tartozé
kértyapaklikat és a jatéktablat! @

AN Ruenue Corso Paseo
ARy — —
"jiﬁﬂ\:}: 0i0)
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A palya megépitése

A pélyaelemeket az alsd -
sarkukban talalhatd _‘.‘?
bettikod alapjan konnyen ¥
beazonosithatod. Példaul az “a”
elem egyik oldalan egy kis a mig
amasik oldaldn egy fekete keretes
nagy [N taldlhato. A start- és
célelemeket a sirga kiemelésiik
miatt konnyen felismerheted.

A startelemen egy P> jel6lés segiti
a beazonositast. A szakaszkartydk
alsé részén egy bettilanc is
talalhatd, ami még egyszertibben
megmutatja a palyaelemek
sorrendjét.

A kezdé pozicio

Az ajatékos, aki legutoljara

iilt biciklin, egyesével leteheti
figurait barmelyik startvonal
mogotti négyzetben, valamelyik
még el nem foglalt sivba.

Majd az dramutato jarasanak
megfelelen koveti 6t a tobbi
jatékos mindaddig, g
amig minden figura [§
palyara nem kertilt. g

1. €nergia fazis

1. Versenyz6 kivalasztasa, Kartyahtzas
Valaszd ki valamelyik figuradat (a

Sprinteurt vagy a Rouleurt), és htizz
négy lapot a vdlasztott babu paklijabol!

2. Kartyavalasztas és Korkoros pedalozas
A hiazott négy lapbdl valassz ki egyet,

és leforditva tedd le magadhoz @

a valasztott figura htizépaklija mellé!

A kartyan jelolt érték hatarozza meg

a figura ,sebességét”. A megmaradt
lapokat hasznald Korkoros pedalozasral

©

3. Na még egyszer!

Ismételd meg a masik figurad paklijaval
az els6 és masodik 1épést! Miutan
mindenki kivalasztotta a két kartyajat,

kovetkezhet a mozgas fazis.

Korkoros pedéloz;'ls: A lapokat tedd
képpel felfelé a megfelel6 huzdpakli
ala!

A laphuzasrol:
o Amig az els versenyz4d lapjat ki nem

valasztottad, addig tilos felhtizni a
masik versenyz8d kdrtydit! A sajat
kivalasztott kdrtydidat barmikor
megnézheted.

Ha egy energiapakli képpel lefelé
forditott kdartyai elfogynak huzds
kozben, meg kell keverni a Korkoros
pedalozds  sordn  visszahelyezett
lapokat, képpel lefelé a jatékostablara
kell helyezni 6ket, és addig kell tovabb
hizni, amig mindenkinek négy lap
lesz a kezében.

Ha kevesebb mint négy lap maradt

F

1. Kartyak eldobasa

Az 6sszes kijatszott kartya kikeriil a jatékbol.

Minden kartyat jatékalkalmanként egyszer lehet csak hasznalni!

2. Szélarnyék kihasznalasa

A leghatul 1évé bollyal kezdve mozgass egy négyzetnyit el6re minden olyan
versenyz6t, aki ki tudja hasznalni a szélarnyékot!

Boly: Egy vagy tobb figura, akik kozt nincs egy iires négyzet sem.

Szélarnyék:

« Ha két boly kozott pontosan egy négyzetnyi tavolsag van, a hatsé
boly el6re sorol egy mezdnyit, a két boly igy 0sszeolvad eggyé. Ezutan
ezt a bolyt is ellendrizd le, hogy ki tudja e hasznalni a szélarnyékot,
majd igy haladva ellendrizd le az 6sszes tobbit is!

o Igy egy figura egy korben akdr tobbszor is kihasznalhatja a

szélarnyékot.

A leghdtul 1év6 figurdkkal
kezdve, sorban mozgasd eldre az
dsszes jogosult bolyt! € Példa:

Barkibarmikor atnézhetia Korkoros
pedalozas sordn a sajat paklija ald
visszahelyezett lapokat, de a képpel
lefelé 1év6ket nem!

egy komplett pakliban, legyen | Az L boly nem megy el6rébb,

N T . mert tObb mint egy négyzet a
az a Korkoros pedalo%as sordn e b T B Lo
visszahelyezett, vagy még amugy

kozétt. A 2. boly viszont el6rébb
felhtizhato, akkor egyszertien fel kell

jut, mert pontosan egy négyzet
htizni az 6sszes megmaradt lapot. tdvolsdgra vannak a 3. bolytdl.

+ Az ,A” osszeolvadt boly is elGre
> lép, mert pontosan egy négyzet

tavolsdgra van a 4. bolytol.

Z m - f- o Tehdt a 2. boly versenyzdi
kétszer, mig a 3. boly versenyzdi
* uzgas a ZIS egyszer tudtdk kihaszndlni a

széldrnyékot.

“B" iisszeoluadt huluﬁ

(Mindkettd az adott jatékos §3 .
szinében) -
Példa: A piros jdtékos rakja le el6szor a biciklistdit,
majd a fekete koveti, és végiil a kék jatékoson van a
sor, aki eldszér a Rouleur figurdjdt rakja le a fekete
bdbu melletti sdvba, és végiil a Sprinteurét teszi
le a legelol szabadon hagyott jobb oldali sdvra.

AM 43 e e e Kival +
0zgas azisban torténi meg a Kivalasztott A legelol Tkl ﬁgura az, ke

Célvonalhoz legkozelebbi négyzet jobb
ésalegeloldll6 figurdvalkezdve, négyzetenként  oldali savjaban van.

3. Faradtsagkartyak kiosztasa

B Y g o ol aharydan Ha a figurad elfaradt, vegyél magadhoz egy feladatdnak (Sprinteur vagy Rouleur)

megfelel6 hatoldali Faradtsagkartyat, és haszndld azt Kérkoros pedalozasra!

haladva Iépjétek le a kartydn jelolt értéket! "
i o' At tudsz 1épni mas versenyz6kon, de

amozgisod végén nem érkezhetsz

Faradtsag: Akkor farad el egy versenyz6, ha a szélarnyék kihaszndlasa utdn is van
még elbtte egy iires négyzet.

Né gyzet SIS A savvaltas nem kertil extra

i ) ] mozgéaspontba. olyan négyzetbe, melynek mind a két
A neglylz(eﬁek?t T?EV?Stagltcftt fi:her sdvja foglalt! Ha egy ilyen négyzeten Faradtsagkartya
vopa A CHalAre I EiaRy ey Ha a bdbuddal egy tires kellene befejezned a mozgdsod, akkor a Ugyanugy hasznalhat6, mint egy barmilyen Energiakdrtya, csak 2-es értékkel.

Minden négyzet két savbol 4l e z » : )
jobb- és eg)g )l;al oldalibél. Egy bégb}; négyzetbe érkezel, a jobb oldali mogotte 1évé legkdzelebbi, szabad sdvval

egy négyzeten beliil egy sdvot foglal sdvba sorolj be! rendelkezd négyzetbe rakd a figurddat.
el. Ha egy négyzet teljesen tires, az o

Minden versenyzd, aki el6tt van egy teljesen iires négyzet @), kap egy megfeleld hdtoldalii
Fdradtsdgkdrtydt. Ha a figura el6tt iires sdv van @, még nem kap Fdradtsdgkdrtydt, mert a valédi
versenyeken nem sdvokban kézlekednek a biciklistdk, hanem az it kézepén Gsszetomériilve.

Egy verseny tobb korbdl, és minden kor harom fazisbdl All:

oda 1ép6 figurdt mindig a jobb oldali —
(a dupla zarévonallal jelolt) savra kell

).

1. Az Energia fazisban a jatékosok egyidejtileg cselekszenek: felhtiiznak négy kartyat az egyik paklijukbol,
és képpel lefelé leraknak egy lapot maguk elé. majd megismétlik ezt a masik versenyz6jiik paklijaval is.

helyezni (

2. A Mozgas fazisban felfedik a kivalasztott kartyaikat, és annak megfelel6en haladnak el6re a
figuraikkal.

3. A Lezaras fazisban a kijatszott lapok kikeriilnek a jatékbol, és végbemegy a szélarnyék kihasznalasa és
a kifaradas.

Példa: A jobb oldali kék Sprinteur mozog el6bb (5-6s energiaértéknyit),
majd a piros Rouleur kertil sorra (szintén 5-0s energiaértéknyit mozog).
A piros igy egy mdr teljesen foglalt négyzeten fejezné be a mozgdsdt, ezért
= S kénytelen visszdbb, az utolsd szabad sdvban megadllni figurdjdval. |
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