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A FLIP7 tobb forduldbal all, a jatékot pedig
az nyeri meg, aki els6ként
ér el 200 pontot.

Minden forduldban kartyakat gyujtesz,
majd értékiiket pontként zsebeled be.

A magasabb értéki kartyak tobb pontot
érnek, ugyanakkor tobb példany is van
beléliik a pakliban. Kulcsfontossagu idében
passzolnod a korodet, miel6tt egy olyan
értéku kartyat osztanak neked, amilyened
mar van. Ha ezt nem teszed meg, kiesel a
jatékbal, és egyetlen pontot sem
szerzel a forduléban.

Ha valamikor 7 kiilénb6zé szamkartya all
elétted, jackpot: véget vetsz a fordulonak, és
a normal pontjaid mellett 15 bonuszpontot és
mindenki elismerését is megszerzed.

) A pakliban van 12 db 12-es, 11 db 11-es, 10 db
10-es, és igy tovabb, egészen 1 db 1-esig.

) Tovabba van 1 db 0-sis.

) Ezen kiviil médositokartyak és akcidokartyak (Hiuzz
hdrmat, Fagyasztds és Mdasodik esély) is vannak.

b A jaték soran bdlcs dolog észben tartani, hogy mely
kartyak jelentek mar meg.

79 SZAMKARTYA

0-tél 12-ig szamozva

A NULLA KARTYA EGY 0 PONTOT ERO SZAMKARTYA.

6 MODOSITOKARTYA

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM

ELOKESZULETEK {

) Keverjétek meg a paklit.

) Valasszatok véletlenszertien egy kezd6jatékost, 6
lesz az els6 fordulé osztdja.

| |

A JATEK MENETE {

Az oszt6 baljan iil6 jatékossal kezdve, és balra
haladva, az oszt6 egy valasztast kinal fel mindegyik
jatékosnak (6nmaganak is):

Passzolod az
aktualis fordulot.

Pakold egymasra a kartyaidat
ugy, hogy az értékiik tovabbra
is lathato legyen, igy jelezve,
hogy passzoltal.

A forduld végén ezeket a

pontokat hozzaadod az
0sszpontszamodhoz.

Az oszt6 oszt neked

egy Uj kartyat, képpel
felfelé forditva.

MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

) Ha egy olyan
szamkartyat kapsz,
amelybél még nincs
elétted, akkor minden
rendben: jatékban
maradsz.

) Ha egy olyan szamkartyat
kapsz, amelybé6l mar van
elétted, akkor kiesel a
fordulébol és nem szerzel
pontot. Forditsd a kartyaidat
képpel lefelé, igy jelezve,
hogy kiestél.

) Ha 7 kiilonbozo értékii kartya van elétted, jackpot!
A fordulé mindenki szamara véget ér, és mindenki
pontot szerez, aki nem esett ki a jatékbol.

Te 15 bénuszpontot kapsz jutalomként.
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b Amikor szamkartyat
kapsz, helyezd az
eldtted lévo sorozatba,
hogy mindenki nyomon
kovethesse, mid van.

b Amikor médositokartyat kapsz, helyezd a
szamkartyaid folé. A szamkartyakhoz hasonléan jar
értik pont.

A modositokartyak nem
szamkartyak, igy nem
segitenek hozza, hogy
jackpotod legyen, és
miattuk nem eshetsz ki.

b Amikor akcidkartyat
kapsz, azonnal hajtsd
végre a hatasat (lasd
Akciokartyak, 8-9.
oldal).
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FORDULO VEGE (

A fordulo akkor ér véget, amikor a kovetkez6 két
feltétel egyike teljesiil:

Mindenki passzolt vagy kiesett a fordulobdl.
VAGY
Egy jatékosnak jackpotja van.

Azok a jatékosok, akik nem estek ki a fordulobdl,
szamoljak 6ssze a forduldban szerzett pontjaikat és
adjak hozza az el6z6 fordulok 6sszpontszamahoz:

El6szor add 6ssze a szamkartyaid értékét:
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Ha van x2 kartyad duplazd meg ezt az értéket:

UJ FORDULO (

Tegyétek félre az el6z6 forduldban kijatszott 6sszes
kartyat. Ezeket ne keverjétek vissza a pakliba!

Az oszt6 adja tovabb a paklit a bal oldalan lévé
jatékosnak, aki az uj fordulé osztdja lesz.

URES PAKLI (

Amikor elfogy a pakli, keverjétek 6ssze az 6sszes
félretett kartyat, igy képezve egy ujabb paklit.

Ha egy forduld soran kell Uj paklit képeznetek, a
jatékosok el6tt 1évé kartyakat hagyjatok a helyiikon
még akkor is, ha az adott jatékosok kiestek a
fordulobdl.

A JATEK VEGE (

Ha egy forduld végén egyik6tok elérte vagy
meghaladta a 200 pontot, a jaték véget ér, és a
legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyer.

Csak egy nyertes lehet! Dontetlen esetén mindenki
jatsszon egy Uj fordulot.

AKCIOKARTYAK

Célozz meg azonnal egy aktiv (még jatékban
|évo) jatékost.

Ez a jatékos pakolja egymasra a kartyait gy,
hogy az értékiik tovabbra is lathato legyen,
igy jelezve, hogy passzolt a fordulébol. A
forduld végén a szokasos szabalyok alapjan
pontokat szerez és az 6sszpontszamahoz
adja azokat.

Ha csak te vagy jatékban, akkor ezt a kartyat
magadra kell kijatszanod.

Tartsd ezt a kartyat magad el6tt. Ha egy
késoébbi kdrben egy olyan szamkartyat huzol,
amilyened mar van, ahelyett hogy kiesnél,
dobd el a kapott kartyat ezzel a Mdsodik esély
kartyaval egyiitt. Nem esel ki!
Egyszerre csak 1 darab Mdsodik esély kartyad
lehet. Ha az 0szt6tdl egy masodikat kapnal,
add oda valakinek, aki még jatékban van. Ha csak te
vagy jatékban, vagy a jatékban maradtak koziil mindenki
masnak is van mar Mdsodik esély kartyaja, dobd el ezt a
Madsodik esély kartyat.

A forduld végén dobjatok el az 6sszes Mdsodik esély
kartyat fliggetleniil attél, hogy a tulajdonosa felhasznalta
vagy sem. Ez utébbi megtorténhet akkor, ha a tulajdonosat
lefagyasztottak vagy jackpotja lett.

MODOSITOKARTYAK

Célozz meg azonnal egy aktiv (még jatékban
lévo) jatékost (akar sajat magadat). Ha csak
te vagy jatékban, akkor ezt a kartyat magadra
kell kijatszanod.

Az o0szt6 egyesével adja a pakli kovetkezé 3
kartydajat a célpontnak. Az osztas abbamarad,
ha a jatékos kiesik a jatékbdl vagy jackpotja
lesz.

Ha az akcid végrehajtasa kozben egy Mdsodik esély kartya
keriil kiosztasra, a célpont megkapja és felhasznalhatja a
kartyat. Ha egy Fagyasztds vagy egy masik Hizz hdrmat
kartya keriil kiosztasra, az akciojukat csak a harom kartya
kiosztasa UTAN kell végrehajtani (és csak akkor, ha a
célpont nem esett ki a jatékbol kozben).
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Ezeket az értékeket add a pontszamodhoz.

Duplazd meg az 6sszes szamkartyad értékét.
Az x2 modositokartya nem duplazza meg sem
a modositokartyak értékét, sem a 7 kiilonb6zé
kartya felcsapasa utan jaro 15 bénuszpontot.
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