A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

(ATTEKINTES)

A Fluxx a valtozasrdl szol. A jaték elején csupan Sz616
két egyszerd szabalyt kell betartanotok, azonban szabalyok:
a jaték egyre dsszetettebb lesz, ahogy ujabb .
és Ujabb szabdlyok kerllnek elé. Eleinte gy6zelmi

feltétel sincs — ezt is ti fogjatok célkartyakkal
meghatarozni. Minden cél egyedi, de mindegyik
eléréséhez tartds tipusu kartyakat kell gy(jtened.
Ha a tartds kartyaid barmely pillanatban megfelelnek
az aktualis célnak, azonnal megnyered a jatékot!

( KARTYATIPUSOK )

oE

(ELOKESZULETEK)

Rovid osszefoglalo

Tegyétek az Alapszabalyok
kartyat a jatéktér kdzepére.
Keverjétek meg a paklit,

és osszatok mindenkinek
3-3 kartyat.

A maradék kartyakbol
alkossatok huzépaklit

és tegyétek képpel lefelé
egy mindenki altal
elérhetd helyre.

(ELSO JATEKOS)

A jatékot az oszto kezdi,
de akar ki is sorsolhatjatok,
hogy ki kezdjen.

Utana a téle balra ulé
jatékos kovetkezik,

és igy tovabb.

* A Fluxx jaték szabalyai
folyamatosan
valtoznak.

¢ A jaték elején
kovesseétek az
alapszabalyokat.

¢ Mindnyajan
3-3 kartyaval a
kézben kezditek j «
a jatekot.
* A korédben hazz
1 kartyat, majd
jatssz ki 1-et.
e Az uj szabalyok azonnal
érvénybe lépnek.

¢ Gyiijts a célnak
megfeleld tartos
kartyakat, és nyerj!

- A (4 V)
Minden kérben legaldbb egy kartyat fel fogsz A A Célok hatarozzak meg, >
hazni a kezedbe, %s Iegalggb egy kartyat ?d m melyik tartds kartyak g ﬂ
fogsz jatszani a kezedbol. A kiilonbozs tipusu Ha kijatszol kellenek a gy6zelemhez. | NOR Ay ciskértya
kartyakat a kévetkez6képpen hasznalhatod fel: egy tartés e _ 3 (x) kijatszasakor
Az Uj szabaly (1 . ) kartyat, tedd E CEL < kévesd annak
tipusu kartyak UJ SZABALY azt képpel \—l Az Gi célokat utasfta’sait’
megvaltoztatjak A— felfeld L .. J, ; majd tedd a
a jatékot. Amikor barki z 0j szabaly eltele OF a jatéktér o
egy Uj szabalyt jatszik azonnal magad elé. kdzepére kell dobépaklira.
ki, azonnal érvénybe lép. képpel felfelé
alkalmazkodnotok kell kijatszani.
hozza. Kijatszaskor
Ha egy Uj szabaly tedd képpel - J Dobj el N /
ellentmond egy felfelé A Tartés kartyak minden Az Akciok egyszer
meglév szabalynak, a jatéktér gyUjtésével tudsz nyerni. korabbi célt. hasznalatos kartyak.
a régi szabalyt kbzepére Kijatszas utan tartsd 6ket Hajtsd végre a kartya
dobjatok el. pere. magad el6tt. N Y, hatasat, majd dobd el.

- J

Egy kér menete

1) Huzz kartya(ka)t az aktualis szabalyok szerint.

2) Jatssz ki kartya(ka)t az aktualis szabalyok

3) Dobj el kartya(ka)t, ha azt egy szabaly megkéveteli.

Limitek: A jaték elején nincs limitalva, hogy hany kartyat
tarthatsz a kezedben, vagy hany tartos kartya lehet kijatszva
el6tted. Azonban egyes szabalyok megszabnak egy fels6

szerint.

Az Uj szabalyok, tartos kartyak stb. miatt elérheté
opcionalis akciokat a korod barmely pontjan végrehajthatod.

limitet. Ezek a szabalyok csak akkor vonatkoznak rad, ha
NEM a te kérdd van, tehat a kérdd végéig figyelmen kivdl
hagyhatod 8ket. Ha kijatszol egy limitalé szabalyt, akkor
mindenki masnak azonnal alkalmazkodnia kell, és az adott
helyzettdl fliggéen kartyakat kell eldobnia.

Minden kartyat ki lehet jatszani, még akkor is, ha annak
nem lesz hatasa. Ha nem vagy biztos abban, hogy egy adott

kartya milyen hatast fejt ki, olvasd fel hangosan
a szbveget, amikor kijatszod.

(HOGYAN GYOZHETSZ?)

A jaték addig folytatédik, amig valaki teljesiti a jelenlegi

célkartya kévetelményét. Ez a jatékos azonnal megnyeri
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Alabb bemutatunk par példat arra, hogyan
hatnak egymasra a kllénb6zé kartyak:

Miutan huzol 1 kartyat, kijatszod az uj Huzz 3-at
szabalyt. Most mar a szabalyok azt irjak el§, hogy
kérénként 3 kartyat huzzatok, de te még csak 1 kartyat
haztél a kérdédben, ezért azonnal huznod kell még 2-t.
Az utdnad kovetkez6 jatékos 3 kartyat huz a kére
elején. Kijatssza az Uj Huzz 2-t szabalyt, amely megint
valtoztat a szabalyokon, de 6 nem huz tébb kartyat,
mert az imént mar (legalabb) 2-t felhuzott.
Mivel a Huzz 2-t ellentmond a Huzz 3-at szabalynak,
ezért a Huzz 3-at szabaly a dobdpaklira kerl.

Ha a Huzz 2-t és jatszd is ki akciokartyat jatszod ki,
3 akkor azonnal huznod kell 2 kartyat, és mindkett6t ki is
w) | kell jatszanod. Ha az egyik felhtizott kartya példaul

a Huzz 3-at és 2-t jatssz ki, akkor folytatnod kell az

akciddat: huznod kellene 3 kartyat, ebbdl 2-1 ki kellene

jatszanod és 1-et eldobnod. Ez mind egyetlen kartya

kijatszasanak mindsline abbdl a szempontbdl, hogy

hany kartyat kell kijatszanod a kérédben.

Tegyuk fel, hogy a kezedben van egy cél, s6t egy
tartos kartya is, amely a célt részben teljesiti. Melyiket
érdemes kijatszanod? Azt hihetnéd, hogy mindegy,
mert szlkséged van egy masik tartos kartyara is a cél
teljesitéséhez. Azonban ilyenkor mindenképpen

a tartds kartyat érdemes el6szér kijatszanod. Ha a célt
jatszod ki, nagy valoszinlséggel azt valaki le fogja
cserélni valami masra, mire megtalalod a keresett
tartos kartyat.

(KERDESETEK VAN?)

Rengeteg érdekes szituacié alakulhat ki, amikor a Fluxxszal
jatszotok. Ha nem lenne egyértelm(, hogy egy adott kartya
hatésa mit jelent, és hivatalos valaszt szeretnétek kapni, akkor
tekintsétek at az angol nyelvd GYIK-et itt:

fag.looneylabs.com

Ha itt sem talaltok valaszt a kérdésetekre, kildjetek nekiink
e-mailt az tgyfélszolgalatunkra, és mihamarabb valaszolunk.
A jaték megtanulasaban segithet magyar nyelvil szabaly-
magyarazo videonk:

reflexshop.hu/fluxx

(sz6L6 FLUXX)

Ez csak a sz06l6 szabalyok dsszefoglald
leirasa. A hosszabb valtozatot itt talalod:
reflexshop.hu/fluxx.
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(EGYEB TUDNIVALOK)

Az eldobassal kapcsolatban: Nem dobhatsz csak ugy el
nemkivanatos kartyakat. Csakis akkor dobhatsz el kartyat, ha
erre egy limit vagy mas akcié kotelez. (Igen, ez ahhoz is
vezethet, hogy ki kell jatszanod egy olyan kartyat, amely miatt
valaki mas fogja megnyerni a jatékot.)

Ujrakeverés: Ha elfogy a huzépakli, akkor keverjétek meg
a dobopaklit, majd tegyétek képpel lefelé: ez lesz az U
hazépakli. Folytassatok a jatékot!

Jatékban l1évé kartyak: Amikor barmi egy ,jatékban 1év§”
kartyara hivatkozik, az a jatéktéren 1évé, képpel felfelé forditott
kartyakat érinti, kivéve a dobdpaklit. A tartds kartyaknak
jatékban kell lennitik ahhoz, hogy beleszamitsanak egy cél
teljesitésébe.

Ingyenes akcidk: Néhany kartya bonuszakcidkra jogosit fel,
amelyeket a kérdd barmely pontjan végrehajthatsz. Mivel nem
szamitanak bele a kdrénkénti akcidlimitedbe, ingyenes
akcidénak hivjuk 6ket.

Beugrok: Egy Uj jatékos barmikor beszallhat a jatékba:
osszatok neki 3 kartyat, és mar jatszhat is.
Dobbantdk: Egy jatékos barmikor kiszallhat a jatékbol.

Egyszerlien csak dobja el minden tartés és kézben tartott
kartyajat.
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Miel6tt egyedll jatszandl a
Fluxxszal, tavolits el a jatékbdl
minden kartyat, amely csak
tobb jatékos esetén
érvényesitilne. A Fluxx minden
véaltozata jatszhato egyeddl is,
de mindegyikben mas-mas
kartyakat kell eltavolitanod.
Ebben a valtozatban ezt

a 12 kartyat tavolitsd el:

* Mindenkinek jar 1
¢ Tartéscsere

¢ Tartéslopas

* Kézkincs

* Meglepetés ado
* Kézcsere

¢ Add tovabb

¢ Vedd és tedd

* KPO-leszamolas
¢ Mar megint én

¢ Szegények bonusza

* Gazdagok bénusza

* Tedd az alapszabalyok kartyat a jatéktér szélére.

* A kartyakat oszd ketté: alkoss egy szabalypaklit az Uj
szabalyokbdl, és egy 6 paklit a tébbi kartyabdl.

* Keverd meg a szabalypaklit. Tedd az alapszabalyok
mellé.

» Keverd meg a f6 paklit, és tedd a jatektér masik
szélére.

* Huzz 3 kartyat a 6 paklibol.

* Te kezded a jatékot.

e Felvaltva jatssz kdrdket, és hluzz Uj szabalyokat.

* A sajat kérédben huzd fel a jelzett mennyiségu
kartyat, majd jatszd ki a jelzett mennyiségU kartyat.

e A kérdd utan huzz a szabalypaklibol egy Uj szabalyt,
tedd a megfeleld helyre, és dobj el minden olyan
szabalyt, amely az ujnak ellentmond.

* A kdvetkezd kordd elétt dobj el kartya(ka)t, ha egy Uj
szabaly mdédositja a limitet.

* Ha barmikor teljesited egy cél kdvetelményeit, akkor
azt vedd el és tedd magad elé (pontot fog érni), majd
dobj el a célhoz hasznalt minden tartés és/vagy
szivatds kartyat.

* Ha barmely huzdpakli elfogy, a jaték azonnal véget

ér.




