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ALAPSZABALYOK

Keverjétek meg

a dijkartyakat és
5-6t tegyetek az asztal
kozepére képpel lefelé.
Nincs leskel6dés! Ezek

Helyezzétek az Ures lapokat a
jatéktérre ugy, hogy mindenki
_ kdnnyen elérhesse Sket.
Elrendezhetitek Gket egy
tokéletes stocba, vagy

Jaték el6tt mindegyik
jatékos vegyen magahoz
1-1 tablat (kiilonb6z6

szintiek és eltérd

szamozasuak), ) csak dobjatok oda az asztal a l.<a'rtyék a jaték végéig
1-1 C_SipeSZt és kézepére — kit érdekel, ha rejtve maradnak.
1-1 filctollat. zavarja valaki OCD-jét?

Keverjétek meg a jatékkartyakat és

képezzetek beldliik egy huzépaklit, képpel
lefelé. Mindenki hiizzon belGle 1-1 kartyat
(anélkiil, hogy barkinek megmutatna),

és valasszon ki egyet a 3 feladvany koziil

(ami szerinte a legvadabb, legviccesebb,

legbizarabb vagy legelcseszettebb).

sy
Egy hal |ehuzasa ’
avécén

! Sminkbe burkolézva

Egy dupla végii

| dildé @

Ha mindenki valasztott, akkor
rajzolja ra a sajat tablajara.
. Ha elkésziltetek, adjatok

at a tablatokat a bal oldali
szomszédotoknak.

MENNYI IDEIG RAJZOLHATTOK?

Az a déntés sziiletett, hogy... déntsétek el ti!

Ezt a jatékot felnGtteknek csinaltuk, szoval ha elég érettnek tartjatok
magatokat, hogy ilyen jatékokkal jatsszatok, akkor azt is el tudjatok donteni,
hogy 20 vagy 30 masodpercig lehessen rajzolni.

A legfontosabb dolog, hogy érezzétek jol magatokat! Ha ez a dontés tul
nehéz nektek, irjatok nekiink egy e-mailt a nemtudokdonteni@reflexshop.hu
cimre, és talan, de csak talan, par napon beliil valaszolunk.

TISZTAZAS
‘ . Minden alkalommal, amikor tovabbadod a tabladat, kizarélag 3
] g ‘ M- 2 legutdbb lerajzolt, vagy felirt dolog lehet lathaté rajta. Barkineky
- o : g adod at a rajzodat/sz6évegedet, csak 6 lathatja

— - _ -és nem mutathatja meg masnak.



Ha mindent jol csinaltatok, akkor mindenki kezében kell lennie 1-1 tablanak, amin van egy rajz. Ha megnéztétek
a rajzokat (ne mutassatok meg masnak!), vegyetek el egy-egy lires lapot, és csiptessétek fel a tablara ugy, hogy
eltakarja az alkotdsokat. Ezutan mindenki irja ra
az Ures lapra, hogy szerinte mit abrazolhat a rajz.
A megfejtés lehet egy mondat, egy szd... barmi.
Hasznaljatok a fantaziatokat.

Ha mar most 6sszezavarodtatok, jobb lenne, ha felmennétek

YouTube-ra és megnéznétek a videds szabalymagyarazot.*

Tényleg sziikségetek van ra... ez még csak a 6. pont, de mar
elvesztetek. Azért ez nem rakétatudomany!

Adjatok tovabb a tablakat ismét balra. Ekkor mindannyian egy-egy mondatot, sz6t lattok, amit le kell rajzolnotok egy
0], Ures lapra. Folytassatok a tablak tovabbadasat és a rajzolast/értelmezést, egészen addig, amig mindenki vissza
nem kapja a sajat tablajat (tudod, ezen van a sajat szined és egy szam... remélem nem felejtetted el!).

' Amikor visszatér hozzatok

a sajat tablatok, elj6tt az ideje

a nagy leleplezésnek: a jaték

tulajdonosa elarulja, hogy

milyen kifejezést valasztott és
megmutatja az eredeti, SAJAT
rajzat. Uténa pedig sorban mutassa meg

az értelmezéseket és rajzokat, abban a

sorrendben, ahogyan ra lettek csiptetve

a tablara. Természetesen sorban a tébbiek

is tegyenek ugyanigy.

RAJZOLAS

As E 3 = :
RAJZOL. ERTELMEZES ERTELMEZES

Szellem seqy | grp

Es most? Ki nyer?! Szeretnénk azt hinni, hogy mindenki nyer, hiszen a jaték mar 5nmagaban
fejleszt minket és nincs annal nagyobb jutalom, ha kézésen tudtok fejlédni (awww!). Oké, csak
szivatunk! Egyesével fedjétek fel az 5 dijkartyat, amiket az el6késziiletek alatt képpel lefelé
az asztalra tettetek. Amikor felfedtek egy dijkartyat, szavazzatok meg, hogy ki nyeri el: minden

~ dijkartya 1-1 pontot ér. A jatékot az nyeri meg, akinek a legtébb pontja van. i

Alegjobb rajz
dija.

Mi van, ha dontetlen lesz? Huh, ezekkel a kérdésekkel nem kdonnyititek meg a dolgunkat... Dontetlen esetén it

a jaték tulajdonosa nyer. Ha t6bb tulajdonosa van, akkor az nyer, akinél jatszotok. Ha senki sem hazigazda,

vagy t6bb hazigazda van, akkor az nyer, aki legutobb elment a nemzeti csapatotok focimeccsére. Ha ilyen

ember sincs a dontetlenben részt vevdk kozott, akkor az nyer, akinek kevesebb lyuk van a zoknijan. Ha flip-

flopban vagytok, akkor jatsszatok még egy partit. Ha nincs id6tok még egy jatékra, akkor mindenki veszitett.
Boldogok vagytok?

. Be vagytok porogve, és jatszanatok még egy partit? Tor6ljétek le az 6sszes tablat, keverjétek ujra
- a jatékkartyakat, gyljtsétek 0ssze az 6sszes dijkartyat, keverjétek meg Gket, hlizzatok kozuliik 5-6t,
tegyétek Gket az asztalra képpel lefelé, és kezdhetitek is.

(*) Mire sikerdlt leforditanunk a szabalyt, még nem kezdtik el felvenni a videét. Legyetek tiirelmesek!




JATEKVARIANSOK

Viccesebbek vagytok azoknal, mint akik a jatékot
csinaltak: Minden szabaly érvényben van, de ti dontitek
el, hogy mit rajzoltok. Az elsé rajzotok el6tt irjatok fel

a megfejtést egy cetlire. Hasznaljatok ezt a jatékvarianst,
ha a huzott kartyatokon egyik lehetGség sem tetszik;
vagy ha olyan zsenialis Gtletetek van, amit a vilagnak egy
mUivészeti alkotasként is latnia kell.

G.E.C.: Ha megvan a G.E.C. eredeti
valtozata is, az ebben a valtozatban
|évé kartyak helyett hasznaljatok

a G.E.C. fehér kartyait. Osszatok
mindenkinek 10-10-et, ezekbdl
valasszatok 1-1-et, és indulhat

a rajzolas.
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FONTOS!

A G.E.C. Skicc egy s6tét tarsasjaték FELNOTTEKNEK.
Olyan embereknek, akik dolgoznak, szavaznak

és (nagyjabol) értékes részei a tarsadalomnak.
FELTETELEZZUK, hogy azok, akik ezzel a jatékkal
jatszanak, elég érettek ahhoz, hogy JOL SZORAKOZZANAK.
De mivel minden csapat mas, javasoljuk, hogy nézzétek
at a jatékkartyakat, és vegyétek ki a paklibol azokat,

amik megsérthetik valamelyik jatékos érzéseit.
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