* Kaszontelek a Hanamikojin, Kyoto legismertebb
- gésa-utcdjan. A gyonyori és kecses gésakat, a
" koltészet, a zene és a tdnc mester-asszonyait

kendozetlen tis\ztele_t és rajongas ovezi, és itt

végre te is mosolyt csalhatsz hibdtlan arcukra.

4-4 akcidlapka 7 hoditasjelolé

A GESATABLAK ES A KARTYAK

Hét kiilonb6z6 gésa van: piros, lila, sarga, narancs, ot
kék, zold és rézsaszin. A nekik megfelel6 ajandék- e"’
kartyak szine ugyanaz (a képen a kék gésa és a

neki megfelel6 kék ajandékkartya lathatd). Z )

o Kegypont — mutatja, hogy mennyi pontot b
hoz neked a gésa, ha a végén tdbb ajandék- e”‘
kartyad lesz mellette, mint rivalisodnak. &
Azt is jelzi, hogy az adott szinb6l hany ajandék-
kartya van a pakliban.

€) A gésa kedvenc targyanak elnevezése japanul.

A JATEK CELJA

A tobbfordulds jatékban a hét sztargésa kegyeiért fogtok versengeni.

Minden forduléban négy akcidt fogtok végrehajtani, hogy ezzel kiilonb6z6
ajandékkartydkhoz jussatok. Minden egyes gésat Ugy hddithatsz meg, hogy a
neki megfeleld ajandékkartyakbdl tobb lesz a te feleden, mint a rivalisodnak.

A célod az, hogy meghddits négy gésat, vagy osszegytijts 11 kegypontot!
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ELOKESZULETEK

1) Képezz a gésatablakbdl egy balrdl jobbra névekvé sort!

2) Tegyél egy-egy hdditasjel6l6t minden gésatabla kézepére!

3) Tedd képpel lefelé az ajandékkartydkat a gésatdbldk sora mellé!

4) Vegyétek el a 4-4 akcidlapkat a valasztott szinbdl, és az akciészimbdlummal
felfelé tegyétek magatok elé!

Aki legutdbb adott ajdndékot a parjanak, az lesz a kezdGjatékos.

JATEKMENET

Egy jaték egy vagy tobb forduldbdl all.
Minden forduléban az aldbbi 3 fazis koveti egymast:

l.: Osztas
Il.: Akcidk
lll.: Pontszamitas
Ha a lll. fazis végén barmelyik6tok meghddit négy gésat, vagy 6sszegylijt

11 kegypontot (vagy tobbet), a jaték azonnal véget ér. Ellenkezs esetben egy
Uj forduld veszi kezdetét, és a jatékot addig folytatjatok, mig valaki nyer.

I. FAZIS — 0SZTAS

A kezd6jatékos megkeveri a 21 ajandékkartyat, egyesével kioszt 6-6 kartyat
mindkét jatékosnak, és a tobbibdl egy leforditott hizdpaklit képez a gésatablak
sora mellett. A kézben tartott kartyak titkosak.

Ezutdn, anélkil hogy azt megnézné, a pakli legfelsé lapjat visszateszi a dobozba
(képpel lefelé). Ezt a lapot ebben a forduléban nem hasznaljatok!

1. FAZIS — AKCIOK

A kezdéjatékos kezd, majd felvaltva kovetkeztek.
A koérédben el6szor lapot hizol, utana végrehajtasz egy akciét.

HOGYAN HAJTASZ VEGRE EGY AKCIOT?

A négy akcidlapka mindegyikén egy-egy akcid szerepel.

A forduléban ezt a négy akciot fogod végrehajtani, koronként
egyet. A sorrendet te valasztod meg, de mindegyiket végre kell
hajtanod, és mindegyiket csak egyszer.

A korodben vélaszd ki valamelyik még képpel felfelé [évé akcidlapkadat, és hajtsd
végre a rajta szerepld akcidt! Miutdn végrehajtottad, forditsd a lapkat az tres
oldaldra, igy jelezve, hogy azt mar hasznaltad.




TITOK

Vdlassz egy kartyat a kezedbdl, és csusztasd képpel lefelé a Titok
akcidlapka ala! Ez a lap csak a lll. fazisban fog a helyére keriilni,
de barmikor meglesheted, hogy melyik lapot tetted ide.

KOMPROMISSZUM

Valassz két kartyat a kezedbdl, és csusztasd képpel lefelé a
Kompromisszum akcidlapka ald! Ezek a lapok kikeriilnek a jatékbdl
és nem fognak pontot érni. Barmikor meglesheted, hogy melyik
két lapot tetted ide.

AJANDEK

Valassz harom kartyat a kezedbdl, és tedd képpel felfelé magad

elé! A rivalisod valaszt koziliik egyet, és elhelyezi a sajat oldalan a
megfelel (azonos szinl) gésa ala! Ezek utdn a megmaradt két lapot
helyezd a sajat oldaladon a megfelel6 gésa ala.

Példa: A felajdnlott kdrtydkbdl a felsé jatékos a rozsaszin lapot
vdlasztotta, és azt a rozsaszin gésdhoz helyezi.

fgy az alsé jatékos a megmaradt
két lapot (a sdrgdt és kéket) a sdrga
illetve a kék gésdhoz helyezi.

VERSENGES

Viélassz négy kartyat a kezedbdl és tedd képpel felfelé magad elé,
2 kétlapos kartyaszettként. A rivalisod valaszt kozillk egy szettet,
és elhelyezi a sajat oldalan a megfelel6 (azonos szin(i) gésak ala.
Ezek utdn a megmaradt két lapot helyezd a sajat oldaladon a
megfelel6 gésak ala.

Példa: A felajdnlott kdrtydkbdl a felsé jatékos a rozsaszin pdrt
vdlasztotta, és mindkét lapot a rézsaszin gésdhoz helyezi.

lgy az alsé jatékos a megmaradt TT N
két lapot (a sdrgdt és a kéket) a . g
sdrga ill. a kék gésdhoz helyezi. S

I1l. FAZIS — PONTSZAMITAS

Miutan mindketten végrehajtottatok a négy akcioét, felfeditek a Titok akcidlapkak
alatt levé kartyakat és a sajat oldalatokon a megfelel6 gésa ala helyezitek.

Ezutan hasonlitsdtok 0ssze a gésdk alatti kartydk szamat!

¢ Ha az egyik jatékosnak t6bb lapja van, akkor 6 héditja meg a gésat, és a tablan
levé hdditasjelol6t a maga felére hizza.

¢ Dontetlen esetén (vagy ha nincsenek lapok) a jel6l6 a helyén marad!

Figyelem, dontetlen esetén a hoditasjel6l6t ne huzzatok kozépre!
Ha az el6z6 forduléban egyik6tok elhdditotta az egyik gésat (a jelol6
az 6 felén van), csupan egy , dontetlen” nem valtoztat az alldson!

Végiil szamoljatok meg, hogy ki hany gésat hdoditott meg, és hogy a meg-
hoditott gésakkal hany kegypontot gytijtott! Ha barmelyik6tok teljesitette
barmelyik gy6zelmi feltételt, a jaték azonnal véget ér, ellenkezd esetben
késziiljetek a kdvetkezd forduldra:

e Szedjétek 0ssze a huszonegy ajandékkartyat, és tegyétek a gésatablak sora
mellé (figyelem, az el6z6 forduldban kivett lapot se felejtsétek a dobozban).
e Forgassatok vissza az akcidlapkakat (az akciészimbdlum legyen fell)!

¢ A héditasjel6l6k maradjanak a helyiikdn, ne htizzatok 6ket kozépre!

e Valtsatok kezddjatékost, és mar kezd6dhet is az Uj forduld!

A JATEK VEGE
Ha barmelyik6tok meghddit 4 gésat, vagy 6sszegylijt 11 kegypontot (vagy
tobbet), a jaték azonnal véget ér.

¢ Ha csak az egyik jatékos éri el valamelyik gy&zelmi feltételt, 6 nyer.
¢ Ha az egyik jatékos meghddit négy gésat, a masik pedig osszegydijt 11 (vagy
tobb) kegypontot, akkor az utébbi nyer — ez utébbi er6sebb gy6zelmi feltétel.

Példa: A felsé jatékos dsszesen hdrom gésdt hdditott meg és ezzel 8 kegypontot
gylijtott. Az also jatékos is csak hdrom gésdt hoditott meg, viszont 11
kegypontot gylijtott, és ezzel megq is nyerte a jatékot.
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