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Jatékelemek:

® 30 érme (20 x 1 és 10 x
® 140 kartya:

-1 - 66 éplilet - 5 boldog piac
(3 kUldNb6z8 hdtlappal) Boldog Bold Boldog Piac
gL v eleje
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A A hatulja & mu'

- 56 kulonleges épililet
(18 a csalddi és 40 a A
halado jatékvaltozathoz)

177

- 12 lakoéépiilet

® szabalyflzet
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A jatéek célja:
GyUjtsd &ssze te a legtdbb pontot
(boldogsdgot) a magad elé megépitett
lehetd legboldogabb varossall A
Y varosod boldogsagat a kartyaidon
lathatd lakosok & és szivek @ szamanak
Osszeszorzasaval kapod meg.




A legboldogabb jatékos vegye magdhoz a
ez kartyat! A jaték teljes idétartamara
6 lesz a kezddjdtékos.

A csaladi valtozat kiilénleges épiilet kartyaibol
vdlasszatok véletlenszerlen a jatékosok szamanal

2-vel tobbet (pl. 3 fs jaték esetén 5-61), és helyezzétek
ezeket az épitési feltételt mutatd oldalukkal felfelé a
kdzponti terllet ald! A tdbbi kiilénleges épiilet kartyat

Az bsszes érmebd!
alkossatok egy kdzds
készletet!

i

helyezzétek vissza a jaték dobozdabal

Vegyetek magatok elé mindnydjan:

- 2 értéknyi érmet,

- egy boldog piacot a fehér oldalaval felfele, ez lesz a
varosotok elsé kartydja. A tdbbi boldog piac kartyat
helyezzétek vissza a jaték dobozabal




Alakitsatok ki a kdzponti terlletet:

Keverjétek meg a 3 klldnbdzé éplletpaklit kuldn-kalodn, és alkossatok beldlik
egy-egy keppel lefelé forditott paklit a jatéktér kdzepen! A paklikban taldlhato
kdrtydk értékét a hatlapjuk hatdrozza meg (pl. az elsé pakli esetében ez 1, 2
vagy 3 értéku érme lehet).

Helyezzétek a lakoeplilet
kartydakat a kdzponti terdlet
melle, tipusonként egy-

egy kuldn, keppel felfelé
forditott paklibal A paklikba

a jatékosok szamanal 1-gyel
kevesebb kartyat rakjatok (pl.
3 fés jatek esetén tipusonkent
2-2 lapot)!
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Emlékeztetd a jatékosszammal

kapcsolatban:

- Lakoepuletek: paklinkeént a jatekosok
szamanal 1-el kevesebb kartya.

- Kilonleges épiiletek: a jatékosok szamanadl
2-vel tobb kartya.




Jatéekmenet:
A 4
Mindnydjan egyidejlleg penzt kaptok a bankbol. Szamold ssze,

hogy mennyi bevétel ikon “§ Idthatd a varosodban 1évé kdrtydid
aljdn (pl. az 1. forduldban mindnydjan 1-1 értéknyi érmét kaptok a
boldog piacotoknak k&szédnhetden).

A kezddjatekossal kezdve, az oramutato jardsaval megegyezd
iranyba haladva kerUltdk sorra. Amikor sorra kerllsz, a kdvetkezd
akciokat kell végrehajtanod ebben a sorrendben:

0 HA SZERETNED, eldobhatod a kdzponti terlleten képpel felfelé
szerepld épiilet kartyak EGYIKET (az 1. forduldban nincs ilyen
kartya). A 3 dobdpakliba a kdrtydk képpel lefelé kertinek, az ott
levé kartydkat nem nézhetitek meg!

0 Most BIZTOSITANOD KELL, hogy 3 képpel felfelé szereplé épiilet
legyen a kdzponti terlleten! Ehhez egyesével hlzz kartyakat a
3 épliletpaklibal, és helyezd azokat a jatéktérre! Minden huzdsndl
elddntheted, hogy melyik paklibdl fedsz fel kartydt.

Megjegyzés: Ha egy huzopaklibdl elfogynak a kartydk, keverjetek meg
a hozzd tartozo dobopaklit, €s alkossatok abbdl egy Uj huzopaklit!

Hpedozny

o Boglarka eldob egy kartydt.
Majd az 1. és 2. paklibol huz egy-egy kartyat.

@




6 A kdvetkezd 3 lehetdseg kdzul KELL valasztanod egyet:

= Vedd meg a kdzponti terlleten képpel felfelé szerepld 3 kartya egyikét!
= Vdasarolj egy lakoepilet kartyat!
= Ne vegyél semmit, és vegyél el egy 1-es értékl érmét a bankbol!

Ahhoz, hogy egy kdrtydt megvehess, fizess a banknak annyi
értéknyi érmét, amennyi a kdrtya felsd részén lathatd! A
megvdasdrolt kartydt helyezd a vdarosodba! A vdarosodban a
kdrtyakat balrdl jobbra haladva egy sorba kell helyezned, majd
az 5. kartya lehelyezése utdan kezdj Uj sort az elézé alatt!

Fontos: Nem lehet két ugyanolyan nevy kdrtyad.

Most, ha SZERETNED, és a kartydid teljesitik egy elérhetd

kulonleges épiilet kartya épitési feltételeit, a varosodba

helyezheted azt a neves oldaldval felfele.

® Az épitési feltételek a kiilénleges épiilet kartya felsd részén Idthatok, a
vdrosban rendelkezni kell a szUkséges szamertéky és szinl kartyakkal.
Elkepzelhetd, hogy oz épitési feltételek mar egy kordbbi kdrben teljestitek, de
az is rendben van, ha most, az aktudlis kérben teljestitek.

® A teljes jaték sordn kizdrolag egyetlen kiilonleges éplilet kartyat vehetsz
el.

® Az elvitt kdrtydn szerepld esetleges azonnali hatds végrehajtdsa utan
forditsd meg a kdrtydt az épitési feltételeket mutato oldallal lefelé!

® A |gthato bevételek az dsszes bevétel fazisban szamitanak. A lakosokat

és/vagy a sziveket a jaték végén kell megszdmolni.

e Boglarka a MUZEUMOT veszi meg 4 értéknyi érme befizetésével.
Ezzel teljesiti a FILMSTUDIO feltételeit, igy elveheti azt, ha szeretné.,

)
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A jatéeK vege:
Amikor valamelyikétok a 10. varoskartydjdt (a kiilénleges épiiletet is
beleszémolva) is a varosdba helyezi, a forduld még végigmegy, azaz
a kezddjatékos jobbjan Ul6 jatékos kdre utdn ér véget a jatek.
Megjegyzés: Sohasem helyezhetsz a varosodba 11 kartydt, meég akkor
sem, ha a 11. egy kilonleges épiilet.

Szamoljdtok &ssze mindnydjan, hogy mennyire boldog a varosotok!
Allapitsatok meg kilén-kiilén a varosok lakosainak & és a sziveknek

© a szdmdat - ne feledjetek 1-1-et levonni minden athuzott lakosért

és szivert! Szorozzdtok dssze a kapott 2 szamot, és az lesz a gydztes,
akinek igy a legtdbb pontja van. Déntetlen eseten az érintett jatékosok
kodzUl az nyer, akinek nagyobb értékben maradt érméje (a pénz ugyan
nem boldogit, de olykor azért segit).

5 & X (9-1) @ = 40 pont.

Hasznos tanacsok:

+Hasznadljgtok a szabadlyflzet hatulidn taldlhato segédietet!

+Erj el minél nagyobb bevételt, féleg a jaték elején fontos ez, hogy ne
legyen lassu az épitkezeésed.

+ A szineloszlds a 3 pakliban oz épiilet kartyak hatuljan Idtszik,
éplletmagassagonkeént 2 kartya.

» A z8ld kdrtydk lakosokat, a narancssarga kartydk pedig sziveket
biztositanak.

» Jatékvarians fiatalabbak szamara: egyszerlen csak adjdtok dssze a
lakosok és a szivek szamdt (tehdt ne szorozzdatok dssze azokat)!

©



HALADO JATEKVALTOZAT

Ha tapasztaltabbak vagytok, haszndljatok a kdvetkezd 2 modositdst
az elékésziletek soran:

5 Haszndljatok a haladé kiilénleges épiilet kartyakat (piros) a
csaldadi kiilonleges épiilet kartydak helyett.

6 Hasznaljgtok a boldog piackartydk szines oldalat! Miutan
felhuztatok a kiilénleges épiilet kartyakat, helyezzetek az 5 boldog
piac kartyat a jatéktér kdzepeére, a szines oldalukkal felfele! Elészor
a kdrsorrendben utolso (a kezddjatékos jobbjan Uld) jatékos
vdlasszon magdnak egyet a boldog piac kartyak kézUl, majd az
oramutato jarasaval ellentetes iranyba haladva valasszon a tdbbi
jatekos is egy-egy boldog piac kartyat. igy a kezddjatekos valaszt
utolsonak, és a valasztasa utan régtodn el is kezdheti a jatekot.

goldo poldo pgoldo
o

Ezek a kulénbdzd szind boldog piac
kartydk a segitségetekre lehetnek
a kulénleges épliletek feltételeinek
teljesitésében.

Kdlénleges épliletek haladd
vditozata.
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Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.: +36 1688 1858 Cocktail
Fax: +361 688 1859

reﬂexshop E-mail: office@reflexshop.hu wiww.cocktailgames.com
www.reflexshop.hu 47 facebook.com/jeux.cocktailgames




Elékészauletek:

® | akoepuletek: Minden pakliba a jatékosok szamanadl 1-gyel
kevesebb kartya kerul.

® Kiilonleges épiiletek: A jatékosok szamandl 2-vel tébb.
® Minden jatékosnak: 1 boldog piac és 2 értéknyi érme 141’

Jatékmenet:

A: Beveétel fazis .
Mindnydjon egyidejlleg vegyetek magatokhoz &‘ -eitek 6sszeget!
B: Akcio fazis

A koroédben tedd a kodvetkezdket:

0 Dobj el 1 kartyat a kdzponti teriiletrdl (nem kotelezd)!

9 Huzz kartyakat a kézponti teriiletre, hogy ott végiil 3 kartya
legyen!

9 Vdlaszd oz egyiket:
® \/asdrolj 1 épliletet a kdzponti teriiletrdl! E
® Vasarolj 1 lakéépiiletet! |5

%

® Ne vasarolj, és kapsz egy 1-es értékii érmét! -1+

0 Tegyél magad elé 1 kiilénleges épiiletet (nem kdtelezd)! Jatékosonkent
legfeliebb 1 lehet.
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A jatéeK vege:
A jatek annak a fordulonak a vegen ér veget, amikor legaldbb egy
jatekos elétt 10 kartya van.
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Emlékeztetd: egy varosban sem lehet 2 ugyanolyan nevd kdrtya.
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