AMAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPEZI. ENGEDELY NELKUL NEM

MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Josold meg minden forduldban, hogy mennyi Gtést nyersz meg, és gyUjts pontokat!
Gondold &t jol, mert ha tévedsz, buntetépontokat kapsz. Juss elényhéz a (kulénleges)
kartyak felhasznalasaval, illetve szandékosan is elveszithetsz Gtéseket, hogy a jéslatod
igaznak bizonyuljon. A legsikeresebb jos lesz a jaték gydztese.

&R Jatékelemek és a jaték elékészitése

- 70 kértya, 1 szabélyfuzet (a doboz nem tartalmaz papirt és ceruzéat a pontok lejegyzéséhez).

A jaték tobb fordulon &t tart, ezek szdma jatékosszamfuggo:

| Jatékosok 6 5 4 3 2|
| Fordulek 6 | 5 | 4|6 | 6 |

* 2 személyes jaték esetén tavolitsatok el az egyik szin 6sszes kartyajat.

& Egy fordulé

Az oszt6 keverje meg a kartyakat és osszon minden jatékosnak meghatérozott
mennyiségl kartyat képpel lefelé:

| Jatékosok 6 5 4 3 2 |
| Kartyak TR

A megmaradt kartyakbodl az osztd alkosson egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktér

kozepén, majd forditsa meg a pakli felsé kartyajat. Ebben a forduldban ez a szin lesz az adu.

A jéslatkartya

Mindenki nézze meg a kézben tartott kartyait, és hatarozza meg, hogy szerinte mennyi
Utést fog megnyerni a forduldban. Ha Ugy gondolod, hogy 4 Utést fogsz megnyerni

a forduldban, valassz egy 4-es kartyat a kezedbdl és helyezd magad elé képpel lefelé.

Ha nincs 4-es kartyad, véalaszd azt, ami értékben a legkozelebb all hozza, pl. 3-ast. A 3-as
lesz a célszdmod, ennyi Utést kell elvinned ahhoz, hogy valéra véljon a joslatod. Egyben
meghatérozza azt is, hogy siker esetén mennyi pontot szerzel a forduléban. A 6-os
kartyaval (,Hatodik érzék”) 6-os vagy 9-es célszamot is meg lehet hatarozni, ezzel névelve
a helyes joslas esélyeit (ezt nem kell azonnal eldénteni).

Egy Utés

Egy forduldban tobb egymaést koveté Gtésre kertl sor. Az oszt6 bal oldali szomszédjaval
kezdve, az dramutato jarasaval megegyez6 irdnyban haladva kerulnek sorra a jatékosok,
és amikor sorra kertlnek, kijatszanak egy kartyat a jatéktér kozepére. A kartyakijatszas
sorén a kovetkezé szabalyokat kell figyelembe venni:

- Az els6 kartyat kijatszo jatékos (a hivo) barmilyen kartyat kijatszhat, ezzel meghatarozza
a hivott szint.

- A soron kévetkez6 jatékosoknak ugyanolyan szinG kartyat kell kijatszaniuk (szinkényszer),
amennyiben van nekik olyan.

- Ha egy jatékosnak nincs kartyéja a hivott szinben, tetszéleges kéartyat kijatszhat (akér adut).
Az Utés akkor ér véget, amikor minden jatékos kijatszott 1-1 kartyat.

Ki nyeri meg az utést?

A kértyan lathato szdm meghatarozza a kartya értékét. A 14-es kartya a legmagasabb,

az X/0 pedig a legalacsonyabb értékd. Az Gtést az a jatékos nyeri meg, aki a legmagasabb
érték( adut jatszotta ki. Ha az Gtésben nincs adu, akkor a hivott szinben (az elsének kijatszott
kartya szine) legmagasabb értéket kijatszo jatékos nyeri meg az Gtést. Minden egyéb szin
alacsonyabb értékinek szamit, még ha magéan a kartyan magasabb érték is szerepel.

Példa: A kék az adu. Az 1. jatékos egy sarga 3-as kartyat jatszik ki, igy a sérga a hivott

szin. A 2. jatékosnak nincs sarga kartyaja, igy egy masik szind (zold) 11-est jatszik ki.

A 3. jatékos tudja kdvetni a hivott szint, és megprobalja megnyerni az Utést egy sarga

5-0ssel. A 4. jatékosnak nincs sarga kértyéja, de az Gtést mégis 6 nyeri meg egy kék
\2—essel, ugyanis a kék az adu. /

Ha megnyersz egy Utést, vedd el az Osszes kijatszott kartyat, és helyezd magad elé képpel
felfelé egy kulon pakliba. Fontos, hogy mindig pontosan lathaté legyen, hogy kinek mennyi
megnyert Gtése van. Ezt kdveten az Gtést megnyer6 jatékos lesz a kévetkez6 forduld
kezdgjatékosa, 6 hiv egy kartya kijatszasaval.

Akcidkartyak

Bizonyos kartyaknak kulonleges hatésa van. A kévetkezékben részletezett hatasokat végre
kell hajtani az adott akcidkartya kijatszasakor:

(0/X) Blokkolékartya: Ezt a kartyat megszokott médon O-s értéky kartyaként

ki lehet jatszani. Ehelyett viszont egy maésik jatékos altal kijatszott kartya
blokkolasara is lehet hasznalni. Ebben az esetben a blokkolokartyat képpel lefelé
a blokkolt kartyara kell helyezni, ezzel sem a O/X, sem a blokkolt kartyat nem
szabad figyelembe venni az tés soran. Ha a blokkolt kartyanak van valamilyen
kolonleges hatasa, az is érvényét veszti. (2 személyes jaték esetén ez az akcid
minden kartyat blokkol, senki sem nyeri meg az Gtést, és mindkét kartyat félre
kell tenni, jatékon kivilre. Az el6z6 Utés nyertese kezdi a kévetkezé fordulét.)

Ha valaki az els6nek kijatszott kértyat blokkolja, a masodiknak kijatszott kartya szine
lesz a hivott szin. Minden Utésben kizérdlag egyetlen kartyat lehet blokkolasra hasznalni.
Kezd6kéartyaként kijatszva nem lehet érvényesiteni a kulénleges hatasat.

(4) Forditokartya: Amikor egy jatékos 4-es kartyat jatszik ki, akkor abban az
Utésben nem a legmagasabb, hanem a legalacsonyabb értéky kartya kijatszoja
nyeri meg az Utést. Az adu tovabbra is a legmagasabb értéknek sz&mit, majd azt
a hivott szin kiveti az erésorrendben. Igy egy eltéré szin legalacsonyabb értékd
kartyaja nyeri meg az Utést. Ha ebben déntetlen all fenn, a késébb kijatszott
kartya tulajdonosa nyeri meg az Utést.

Két forditokértya semlegesiti egymas hatésat, és a megszokott szabalyok az érvényesek
(lasd a ,Ki nyeri meg az Utést?” részt korabban).

e — 2

Példa: A kék az adu. Az 1. jatékos egy magas (10-es) értékd aduval nyit, ami egyben

a hivoszin is. A 2. jatékos egy eltéré szinG forditokartyat (4-es) jatszik ki. Innentél a

legalacsonyabb érték( kartya nyeri meg az Utést. A 3. és 4. jatékosnak nincs aduja,

és mindketten 1-es érték( kartyat jatszanak ki. A 4. jatékos jatszotta ki késébb a
\legalacsonyabb értékl kartyat, igy 6 nyeri meg az Utést. /

(6) Hatodik érzék: Amikor egy jatékos 6-ost jatszik ki, hatarozza meg a kartya
értékét (6-os vagy 9-es). A dontés végleges és az egész Utés soran nem lehet
madositani.

(8) Leskelédés: Ha a kezd6jatékos 8-ast jatszik ki elsé kartyaként, az Utés végén
megnézheti az Utést megnyerd jatékos joslatkartyajat.

(12) Dupla ités: Ha egy Utés soran valaki 12-est jatszik ki, az Gtés nyertese
donthet Ugy, hogy az Utést két pakliba osztja szét, ezzel 1 helyett 2 Utést
megnyerve. A déntés végleges és a forduld végéig nem modosithato.

O Egy fordulé vége

A fordulé akkor ér véget, amikor mindenki kijatszotta az utolsé kartyajat is. Minden jatékos
szdmolja meg, hogy mennyi Utést nyert meg a fordulé soran, és fedje fel a jéslatkartyajat.
Aki pontosan eltalalta, hogy mennyi Gtést nyer meg, a joslatkartya értékével megegyez6d
mennyiségU pontot kap.

Aki tévedett, szamolja ki, hogy mennyi a kilonbség a megnyert Gtések szama és a
megjosolt célszam kozott. A kapott érték buntetépontokat jelent (érdemes negativ
szammal jelslni). Néhany példa:

Joslat Megnyert Utések Pontok
4 6 -2
4 2 -2
4 4 4
6/9 7 -1

* A L6. érzék” joslatkartya esetében a jatékos donti el, hogy 6-0s vagy 9-es értéknek
olvassa, és mivel a 6-os értékkel csak -1 pontot kap, ezért ezt vélasztja.

A jatékosok jegyezzék fel a szerzett pontjaikat és kezdjenek 0j fordulot. A legutdbbi oszto
bal oldalan 016 jatékos lesz az Uj osztd, és az 6 bal oldali szomszédja kezdi az Uj fordulot.

A Kiagy6ztes?

Az utols6 forduld végén a legtébb ponttal (vagy legkevesebb buntetéponttal) rendelkezé
jatékos lesz a gyoztes.

O Jéatékvariansok

Kezdé jatékosok szamara

Jatsszatok adu nélkul. A szinkényszer tovabbra is érvényben van, és minden egyéb szin
alacsonyabb értékinek szamit, mint a hivott szin. A megnyert Utések szama és a megjésolt
célszam kozotti kulonbség a kévetkezoképpen ér pontot:

\Kﬁlﬁnbség o* 1 2 3 4 5 vagy tébb \
| Pontok 6| 4| 3|21 0 |

* Pontos joslat

Tapasztalt jatékosok szdmara

Ahelyett, hogy a szabalyok altal elére meghatérozott forduldig tartana a jaték, hatarozzak
meg a jatékosok, hogy mennyi pontot kell elérni a jaték megnyeréséhez.

Tovéabbi kihivast jelenthet, ha az adut csak azt kévetden forditjak meq a jatékosok, hogy
kivalasztottak a joslatkartyajukat.
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