V4

V4 V4

JATEKSZABALY

>

HIVATLAN

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

SEGEDLET A PONTOZASI FAZISHOZ

Megkapod a partiteriileteden lévé minden partivendég alap pontjat.

Kapsz 2 pontot a partiteriileteden [évé minden partivendég utan, akinek a szine
megegyezik az aktiv partitéma-kartya szinével.

Kapsz 1 pontot a partiteriileteden |év6 minden olyan partivendég utan, akinek az
“imad” mezéjében lév6 valamely tulajdonsag egyezik az aktiv partitéma-kartya valamely
tulajdonsagaval.

Vonj le 1 pontot a partiteriileteden [évé minden olyan partivendég utan, akinek az
“utal” mezdjében lévé valamely tulajdonsag egyezik az aktiv partitéma-kartya valamely
tulajdonsagaval.

Kapsz 5 pontot, ha minden szinb6l rendelkezel
1-1 partivendég-kartyaval.

Kapsz 3 pontot, ha van 3 egyez6 szinli
partivendég-kartyad.

Kapsz 5 pontot, ha van 4 egyez6 szin(i
partivendég-kartyad.

Kapsz 10 pontot, ha van 5 egyezd szin(i
partivendég-kartyad.

A Hivatlan haverok egy draftolés kartyajaték, amiben azon versengtek, melyik6tok tudja 0sszedllitani
a tokéletes vendéglistat. Ebben a jatékban uUgy tudtok pontokat szerezni, ha a karakterek széles
skalajarol a kilonb6z6 partitémakhoz pont megfeleléeket valasztjatok ki, mikozben az ellenfeleiteket is
igyekeztek szabotalni. A jatékot az nyeri, aki a harmadik fordulé végére a legtobb pontot gyl(ijtotte 6ssze.
Vajon a legjobb hazigazda vagy a hangulatgyilkos leszel?

A jaték dobozaban a kovetkezé jatékelemek talalhatok:

+ 1 partivendég-pakli (132 partivendég- és hataskartyaval)
+ 1 partitéma-pakli (20 partitéma-kartyaval)

+ 1 pontozoétabla

+ 5particsako
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Pontozotabla Particsakok

Partitéma-pakli

Partivendég-pakli

Kezdésnek mindnyajan valasszatok magatoknak egy csakot, és helyezzétek azt a pontozotablaral

Ezt kovetéen valogassatok szét a partivendég-kartydkat a partitéma-kartyaktol. Keverjétek meg a
partitéma-kartyakat, és képpel lefelé képezzetek belSlik egy partitéma-paklit a jatéktér kozepén!
Keverjétek meg a partivendég-kartyakat, és osszatok mindenkinek hat-hat kartyat! A maradék kartyabél
képezzetek egy képpel lefelé forditott partivendég-paklit a partitéma-pakli mellett.
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Készen is alltok egy szuper partijatékra!

A forduld elején forditsatok fel a partitéma-pakli felsé kartyajat, és helyezzétek azt a szdmara kijelolt
helyre. Erre a forduléra ez lesz az aktiv partitéma-kartya, ami jelzi a fordulé partijanak témajat.

Ezutdn kovetkezik a draftolas fazis. Ekkor mindnydjan valasszatok ki egy kartyat
a kezetekben lév6k koziil, ezt helyezzétek képpel lefelé a sajat jatékteretekre, azaz a partiteriletetekre.
Miutan egy kartyat a partiteriiletre helyeztetek, azt mar nem nézhetitek meg egészen a felfedés fazisig.
A partiterlletetek mellett hagyjatok helyet a hivatlan vendégek szamara is.

Miutan elhelyeztétek a kartyaitokat képpel lefelé a partiteriiletetekre, helyezzetek egy kartyat
a kezetekbdl képpel felfelé a hivatlan vendégek paklijdba. A maradék kartyaitokat adjatok tovabb
a téletek balra (il6 jatékosnak. A jaték soran mindig csupan egy hivatlan vendég kartyanak szabad
latszédnia a hivatlan vendég paklitokban. A hivatlan vendégek paklijaban 1év6 kartyaitok nem érnek
pontokat, ugyanakkor néhany hataskartya megadhatja a lehet6séget, hogy partivendég-kartyakat
szerezzetek a hivatlan vendég paklitokbdl, és a partiterlletetekre helyezzétek azokat.

Vegyétek a kezetekbe a téletek jobbra il jatékostdl kapott kartyakat, majd egymas utan hldzzatok
egy-egy kartyat a partivendég-paklibél. (Figyeljetek arra, hogy minden kérben mas-mas jatékos
kezdje a kartyahuzast)! Ezutan ismét helyezzetek egy-egy kartyat képpel lefelé a partiterileteitekre,
az el6zébleg kijatszott kartyaitokhoz képest jobbra, valamint egy kartyat képpel felfelé a hivatlan
vendég paklijaitokba, végll adjatok tovabb a kezetekben maradt kartyakat a téletek balra ild
jatékosnak. Addig folytassatok ezt, mig mindnyajatok elétt nem lesz 5-5 képpel lefelé forditott kartya
a partiteriileteiteken, és mar nem marad tobb kartya a kezetekben, amit tovabb tudnatok adni.
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Amint végeztetek a draftolas fazissal, ideje végrehajtani az elsé felfedés fazist. A legfiatalabb jatékos
kezdje a felfedést a partiteriletének els6, képpel lefelé forditott kartyajaval. Haladjatok az éramutaté
jarasaval megegyezden, mindnyajan forditsatok fel egy-egy képpel lefelé forditott kartyat, mig az
0sszes leforditott kartyat fel nem forditjatok. A kartyaitokat balrél jobbra haladva kell felfednetek!
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Azelsé forduldt kovetéen a legtobb ponttal rendelkezé jatékosnak kell kezdenie a felfedés fazist. Ha kett6
vagy tobb jatékos is egyenld ponttal rendelkezik, akkor kdzlllk a legfiatalabb jatékos kezdi a felfedést.

Miutan mindnydjan felfedtétek a kartyaitokat a partiterileteiteken, megkezdhetitek a pontozasi fazist.
Mozgassatok a particsakéitokat a pontozotablan, hogy jelezzétek a begytijtott pontjaitokat a kovetkezdk
szerint:

+ Adjatok hozza a pontjaitokhoz a partiterileteteken lévé minden partivendég alap pontjat.

« Adjatok 2-2 pontot a pontjaitokhoz a partiteriileteteken |évé minden partivendég utan,
akinek a szine megegyezik az aktiv partitéma-kartya szinével.

+ Adjatok 1-1 pontot a pontjaitokhoz a partiteruleteteken l[évé minden olyan partivendég utan,
akinek az “imad” mezdjében évd valamely tulajdonsag egyezik az aktiv partitéma-kartya
valamely tulajdonsagaval.

« Vonjatok le 1-1 pontot a pontjaitokbdl a partiteriileteteken |évé minden olyan partivendég
utan, akinek az “utal” mezéjében lévé valamely tulajdonsag egyezik az aktiv partitéma-kartya
valamely tulajdonsagaval.



Két médon bénusz pontokat is szerezhettek:

o Szivarvanypartibonusz:5extrapontol o e——
szerezhettek, ha a partiteriileteteken
mind a négy partitéma szinéhez
legalabb egy-egy partivendég tartozik
(csaladbarat, politikai, kalandozo,
jelmezes).
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1-1 partivendégkartya minden szinben =5 pont

» Szinergia bonusz: 3 extra pontot szerezhettek, ha a partiteriileteteken van 3 egyezd szin(
partivendég. 5 extra pontot szerezhettek, ha a partiteriileteteken van 4 egyez6 szin( partivendég.
10 extra pontot szerezhettek, ha a partiteriileteteken |évé mind az 5 partivendégetek szine
egyezik.

SzZuPERER KABALAFIGURA

BOLDOG, AKIVALO BOHOC

3 egyezl szinl partivendég-
kartya=3 pont

MORCOS NAGYAPO

4 egyezd szinl partivendég-
kartya=5 pont

5 egyez6 szinl partivendég-
kartya =10 pont

DIPLOMACIAI VACSORA

Partitéma-kirtya (politikai)
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SZELLEMVADASZ
Partivendég-kartya (kalandoz6)

OSSZEESKUVES HiVO OFELSEGE, A KIRALYNG BOROZO ANYU GOTH KOLYOK
Partivendég-kirtya (politikai) Partivendég-kartya (politikai Partivendég-Kartya (csaladbarat Partivendég-kartya (jelmezes)
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1. jatékos partitertlete

Az 1. jatékos kezdetnek 17 pontot gyljt 6ssze a partivendégei alap pontjai utdn (1+3+4+4+5).
Ezutdn 4 tovdabbi pontot irhat fel, amiért 2 partivendégének is egyezik a szine az aktiv partitéma-
kdrtydéval. 3 tovabbi pontot azért kap, mert 3 partivendége imddja az aktiv partitéma-kartya valamelyik
tulajdonsdgat. Viszont 3 pontot elveszit, mert 3 partivendége utdlja az aktiv partitéma-kartya valamelyik
tulajdonsdgat. Végezetiil 5 extra pontot gydijt be, amiért sikeriilt 6sszeszednie a szivarvany partibénuszt,
vagyis mind a négy partitémdhoz illéen volt legaldbb 1-1 partivendége. Ezzel az 1. jatékos dsszesen
26 pontot gylijtétt ebben a forduléban.

Minden forduld végén helyezzétek az Osszes kartyatokat a partiterileteitekrdl és
a hivatlan vendégek paklijaitokbol a partivendégek dobopaklijaba. Ha a partivendégek
huzoépaklijaelfogyna, keverjétek Ujraadobdpaklit, és képezzetek belble egy Ujhuzopaklit.

VA KARTYAK TiPUSAI

PARTITEMA-KARTYAK
A partitéma-kartyaknak négy tipusa van, ezek mindegyikét kilon szin jeloli:

KALANDOZO POLITIKAI JELMEZES

A tipusaikon feliil minden partitéma-kartydnak van harom szimbé6luma, ami a partitémajanak
tulajdonsagait jeloli, és mindegyik partivendég-kartyan lathatd, hogy az adott vendég melyik témakat
imadja, és melyikek azok, amiket utal. Ezek a tulajdonsagok:
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harcolas jatékok

beszélgetés  gyerekek zene italok ételek késd este

aszin jeloli a parti-
témajanak tipusat

RAVE PARTI

Partitéma-kartya (jelmezes)

a parti tulajdonsagai

A kettds tipusu partitéma-kartyak kilonleges témakartyak, amik két szinnel rendelkeznek, és igy két
partitémajanak a tipusaval is rendelkeznek. Ha az aktiv partitéma-kartyanak két szine is van, akkor a
pontozasi fazis soran 2 pontot gydjthettek be a partiterlileteteken [évé minden olyan partivendégetek
utan, amelyik a parti barmelyik szinével egyezik.

PARTIVENDEG-KARTYAK

Minden partivendég-kartyanak van egy alap pontértéke, egy szine ami egyezik egy vagy tobb partitéma-
kartya tipusaval, valamint hogy melyik partitémakat iméadja, és melyikeket utalja.

A, — A szin, ami egyezik egy parti

BOSZORKANYMESTER témajanak tipusaval

Partivendég-kartya (kalandozd)

Partitulajdonsagok,

Alap pontérték e— amiket a vendég imad

Partitulajdonsagok,
amiket a vendég utal

Szamos kartya a partivendég-paklibél valamilyen elényt biztosithat szamotokra a fordulé idejére.

A kettds tipusa partivendég-kartyak olyan partivendégek, akiknek két szine van, igy két partitéma
tipusdval is egyezhetnek. Amikor egy kettds tipusu partivendég-kartyat fedsz fel a fordul6 soran,
azonnal be kell jelentened, hogy melyik szinhez tartozzon! Onnantél az adott kartya a forduld végéig
a bejelentett szinnek felel meg.

MR. TUTYI, AHORCSOG
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A szivarvanyunikornis-kartyak olyan partivendég-kartyak, amik barmilyen partiba beilleszthetéek.
Ezeknek a kartydknak négy sziniuk van, amik mindegyik partitéma-kartya tipusaval megegyeznek.
Amikor egy szivarvanyunikornis-kartyat fedtek fel a forduld soran, azonnal be kell jelentenetek, hogy
melyik szinhez tartozzon. A szivarvanyunikornis-kartya onnantél a fordulé végéig annak a szinnek felel
meg.

SZURKA, AZ UNIKORNIS VALHALLO PLAYER ONE
v Szivarvany unikornis partivendég-kartya Szivérvany unikornis partivendég-krtya

Saivarvany unikornis partivendég:-kirtya pa

A hataskartyak olyan kiilonleges kartyak, amik valamilyen elényt biztositanak a szamotokra
a forduld idejére. Minden hataskartya valamilyen hatdassal rendelkezik, amit azonnal hasznalhattok,
amint felfeditek a kartyat (kivéve, ha a kartya szovege mast mond). Néhany hataskartya egyben
lehet partivendég-kartya is, ezek a partiteriileteteken maradnak, miutan hasznaltatok a hatasaikat.
A tobbi hataskartya, ami nem partivendég-kartya, nem marad a jatékban, miutan felfedtétek azokat
és hasznaltatok a hatasaikat, ezeket a kartyakat azonnal helyezzétek a doboépakliba.

A
HIPNOTIZOR
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Hataskartyak Partivendég-hataskartyak

Néhany partivendég-hataskartya szine sziirke, igy ezek nem is egyezhetnek meg egyetlen partitéma-
tipussal sem (hacsak a kartya szovege mast nem mond). A szinergia bonuszt nem kaphatjatok meg
a partiterileteteken évd sziirke partivendég-kartyak utdn a pontozasi fazisban, hidba van beldliik
harom vagy tobb kartyatok.
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Az a jatékos, akinek a harmadik fordulé végére a legtobb pontja lesz, megnyeri a jatékot.
Gratulalunk, mostantdl hivatalosan is készen allsz, hogy uj életet kezdj partiszervezéként!

Még tobb fergeteges partijatékra vagysz?

Csekkold le az UnstableGames.com oldalat angol nyelvii kiilonlegességekért,

vagy a Reflexshop.hu webaruhazat, ahol tobb, mint 2.500 tarsasjatékbol valogathatsz!




