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ATTEKINTES

ELOKESZULETEK

Mindenki 3-3 kdrtyaval a kezében

és 10-10 $-ral kezd. A tobbi verseny-
pakli felfedve ker(l az asztalra

— a4 kezd6kartya, valamint ennyi
véletlenszer( kartya:

Jatékosok 3 4 5 6 7 8

Kartyak 11 10 9 8 7 6

FOGADAS

Kigyddraftban (lasd késébb) mindenki
huizzon fel 2-2 fogaddszelvényt.
Mindegyik szelvény esetében
valasszatok ki a biztonsagos vagy

a kockazatos oldalt.

A 3. futamban, a 2. szelvényetek
kivalasztasa utan, dontsétek el,
melyiket akarjatok megduplazni,
és azt helyezzétek felllre.

VERSENY

Mindenki titokban adjon be
1-1 kértyat. Ezutan a versenypakliban
pontosan 18 kartyanak kell lennie.

Dobjatok el 3 kartyat leforditva a pakli
tetejérdl a verseny inditdsédhoz.

Ha a pakli valaha kifogy, keverjétek
Ujra a kartyakat, hajtsatok a verseny-
tablat a kovetkez6 vastag vonalig,
dobjatok el a pakli legfels6 3 kartyajat,
majd inditsatok Ujra a versenyt.

Amikor egy kabala ralép vagy athalad
egy olyan mez&n, amin egy masik
kabala all, Gtkdzés torténik. Az allé
kabala felbukik.

A kabalak kizarhatok kiutéssel. Ez
akkor torténik, amikor egy felbukott
kabala Bukas kartyat huz, vagy
Utkozik.

Egy kabala akkor is kizarasra kertil,
ha elhagyja a tébla széleit oldalt
vagy hatul, vagy ha a tablat rahajtjak
egy Ujrakeverés soran.

A verseny akkor ér véget, amikor
a 4 kabalabdl 3 mar vagy befutott,
vagy kizarasra kerdilt.

Emlékeztet6: a kabalak a zold
tomegkartyaval nem (itkdzhetnek
és nem is Iéphetik at a célvonalat.

KIFIZETESEK

Vegyétek el a fogaddszelvényeiteken
feltlintetett 6sszegeket.

EGY FUTAM UTAN

Keverjétek meg a versenypaklit,

és osszatok 1-1 kartyat mindenkinek.
Mindenkinek 3-3 kartyaval kell
rendelkeznie.

3 futam utdn a jaték véget ér.
Olvassatok el a végkimenetelt.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM

. MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO'SEM ONLINE, SEM NYOMTAT

FORMABAN.




Q) reflexshop



A Hot Streak lényege a fogadas, a versenyzés
és a HANGOSKODAS.



Peches szerencsejatékosok vagytok, akik
3 futamban a vilag legfurabb kabalaira
fogadnak.




Minden futam el6tt sorban valasztotok
fogadodszelvényeket azokhoz a kabalakhoz, akik
szerintetek a legjobban fognak teljesiteni.



Emellett furcsabb mellékfogadasokat is tehettek,
példaul arra, hogy a kabalak lefutnak-e
a palyardl, vagy kiiitik-e egymast.



A Hot Streak kabalai nem mindig elore futnak...
nem mindig maradnak a palyan... vagy talpon...



Es ha valaha lemennek a palyarél,
vagy kiutik 6ket, akkor ki lesznek zarva.



Egyikotok lesz az Oszto, aki egyesével felfordit
kartyakat egy paklibél. A felforditott kartya
mutatja meg, hogyan mozognak a kabalak.




Valaki mas a Mozgaté lesz, aki lépteti
a kabalakat a palyan. A tobbiek pedig
hatradolhetnek és szurkolhatnak
(vagy fujolhatnak).




Mindannyian tudjatok, milyen kartyak vannak
a versenypakliban, DE mindenki kezében
vannak titkos kartyak is.



= ¥y

Ezek koziil minden futamban egyet
becsempészhettek a pakliba, hogy elonyt
szerezzetek a fogadasotokhoz.



Amikor egy futam véget ér, mindenki pénzt
keres (vagy nem) a fogadoészelvényei alapjan.



Nézd meg, hogyan
kell jatszani:

reflexshop.hu/
hot-streak

Iy

Harom futam utan szamoljatok ossze
a nyereményeiteket, és olvassatok el,
hogyan alakult az életetek!
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ELOKESZULETEK

1.

Doéntsétek el, ki lesz a Bukméker (a leg6szintébb
jatékos), az Oszt6 (a legjobb keverd) és a Mozgaté
(a leglelkesebb).

A Mozgat6 hizza ki a versenytablat a dobozbdl
egészen addig, amig el nem éri a célvonal mogotti
részt. Az egyik kezével hlzza a rudat, a masikkal
tartsa a dobozt.

A Mozgaté éllitsa a 4 kabalat — 1zombocs, Halbert,
Virgonc Vili és F6mami — a kezd6poziciéjukba,
a célvonal felé nézve.

A Bukméker vélogassa szét 6 pakliba a fogadé-
szelvényeket szinek szerint, a ,,Biztonsagos” oldallal
felfelé forditva, a kisebb méret( szelvényeket a
tetejére téve.

A Bukméker adjon mindenkinek 10-10 $-t.

Az Oszt6 helyezze a megkevert mellékfogadds-
kdrtydkat egyetlen felforditott pakliba az IGEN
és NEM fogaddszelvények kozé.

Az Oszt6 készitse el6 a versenypaklit.

Vegye ki a 4 kezd6kartyat — minden versenyz6h6z
tartozik 1-1 specidlis szegély( kartya —, majd adjon
hozza annyi véletlenszer( versenykartyat, ahanyan
vagytok:

Jatékosok
szama

Kartyak 11 10 ) 8 7 6

Teritse ki ezeket a kartyakat felforditva, hogy
mindenki lathassa 6ket. Javasoljuk versenyzénként
szétvalogatni 6ket, és a kabaldk savja szerint egymas
mellé helyezni, igy konny( kdvetni, hogyan teljesithet
majd mindegyik kabala.

Tartsatok ezeket a kdrtydkat felforditva egészen
az els6 futam kezdetéig!

Az Oszt6 osszon mindenkinek 3-3 verseny-
kartyat, képpel lefelé forditva. A fennmaradé
kartydkat helyezze vissza a jaték dobozaba,
mert a tovabbiakban nem keriilnek jatékba.

9. Alegpechesebb jatékos kezd.
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A JATEK MENETE

A Hot Streak Iényege, hogy peches szerencsejatékosokként
6rilt fogadasokat tesztek, és egy hot dog jelmezbe bujt
emberre Uvoltotok, mikdzben végignézitek a futamokat.

A jaték 3 futambdl all, amelyek mindegyike a kdvetkezé
szakaszokat tartalmazza: FOGADAS, majd VERSENY,
végiil KIFIZETESEK.

FOGADAS

Mindenki 2-2 fogaddszelvényt draftol minden futamban.
A szelvények kétféle tipustiak: kabalafogadasok, amelyek
a kabala helyezése alapjan fizetnek, és mellékfogadasok,
amelyek egy-egy furcsdbb helyzet helyes megtippelése
esetén fizetnek.

A legpechesebb jatékostdl kezdve, az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 irdnyban haladva mindenki hizzon fel egy-
egy fogaddszelvényt barmelyik pakli tetejérél — a felsé
szelvények tobbet érnek, mint a k6zéps6 vagy alsé
szelvények.

Kozvetlenlil a fogadas felhlizésa utan a jatékos dontse el,
hogy a biztonsagos vagy a kockazatos oldalt vélasztja.
A kockazatos oldalt akkor érdemes valasztani, ha a jatékos

kuléndsen magabiztos, ugyanis a jutalom ndévekedésével
a kockazat is né, és a jatékos akar pénzt is veszithet.

Amikor mindenki felhuzta a fogaddészelvényét, a folyamat
forditott sorrendben megismétl6dik: most az utolsé jatékos
valaszt els6ként, és a kartyahuzas az 6ramutaté jarasaval
ellentétes iranyban halad, amig mindenkinek 2-2 szelvénye
van.

Ezt hivjuk kigyddraftnak.

1. jatékos valaszt 1. jatékos valaszt
elséként nyolcadikként

[ A

2. jatékos valaszt 2. jatékos valaszt
masodikként hetedikként

3. jatékos valaszt 3. jatékos valaszt
harmadikként hatodikként

4. jatékos valaszt 4. jatékos vélaszt
negyedikként otodikként



| e e

=
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A 0 HELYES S HELYTELEN g

£ s [
A kabalafogaddsok annal té6bb pénzt hoznak, A mellékfogadasok csak akkor fizetnek, ha
minél jobb helyen végez a kabala. helyesen tippeled meg a vélaszt a kérdésre.

: E : I I Rmkés %
A kockazatos kabalafogadasok tébbet érnek A kockézgatos mellékfogadésokon
a biztonsagosaknal, de csak akkor, ha akdr PENZT IS VESZITHETSZ.

a versenyz@ elséként ér célba.
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VERSENY

Minden futam el6tt valasszatok ki 1-1 kartyat a kezetekbdl,
és tegyétek leforditva a versenypakliba. Ez az egyetlen
lehetdségetek a futam befolyasolasara, ugyhogy fontoljatok
meg a valasztasotokat. Soha ne mutassatok meg a kartyat
masoknak, de nyugodtan beszéljetek réla, egyezkedjetek
masokkal, vagy akar bloffoljetek.

Miutan mindenki hozzaadta a kartyajat, az Oszt6 gydijtse
0ssze a versenypakli dsszes kartyajat, amelynek mindig
pontosan 18 kartyat kell tartalmaznia a futam kezdetekor.

Most kévetkezik a jaték f6 eseménye: az Oszt6 fel fogja
forditani a lapokat és a Mozgaté ezek alapjan Iéptetni fogja
a kabaldkat. A futam soran nincs dontési lehetdség, igy
mindenki mas csak mer(ljon el a pillanatban.

A pakli megkeverése utan az Oszté egyesével dobjon el

3 kdrtyat leforditva a pakli tetejérél, mikozben szamoljon:
23,2, 1... RAJT!". A RAJT-ndl forditsa fel a negyedik
kartyat, és inditsa el a futamot!

Az Oszt6 a negyedik kartyaval kezdve forditson fel
egyesével kdartyakat, jelentse be hangosan, hogy mi
torténik, mikdzben a Mozgaté mozgassa a kabalédkat.

~,

é’i)
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VERSENYKARTYAK

2
4

)
(
)
(

Egy szdm esetén mozgasd a kabalat annyi
mez6t abba az irdnyba, amerre néz.

b *

)
(
)
(

Egy csillag esetén mozgasd a kabalat

a kovetkez6 csillagra abba az irdnyba,
amerre néz. Ne feledd, hogy egy csillag
atviheti a kabalat a célvonalon.

Ritka esetben el&fordulhat, hogy nincs
csillag, ahova a kabala Iéphetne. llyenkor
nem lép.



F"&&ﬂ A Bukas kartya esetén a kabala felbukik. S A Hatraarc kartya esetén a kabala

§ z A Mozgaté fektesse le a kabalat az aktualis s az ellenkezé irdnyba fordul. A mozgés

‘2 x (: mez6jében. o mostantdl az ellenkez6 irdnyba torténik:
L.El.{l..; DUYYALYH a pozitiv szdmok és a csillagok a célvonaltdl

Egy foldon fekv6 kabala csak mdszva tud
mozogni, ezért minden mozgasa (elére,
hatra, csillaghoz) 1 mez&nyi mozgésra
csOkken.

tavolabb, a negativ szamok pedig a célvonal
felé mozgatjak. Ha a kabala mésodszor is
hatraarcot vag, ismét a helyes iranyba fog
nézni.

21
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A Kitérés kartyak esetén

a kabala egy bal vagy jobb oldali
szomszédos sdvba mozog,

akar a palyardl is leléphet.
merre néz a kabala. A kitérések
tobb kabalat is ugyanabba

a savba juttathatnak, igy
(itk6zés is torténhet. Ha egy
kabala egy masik kabala
mezdjére 1ép vagy azon athalad,
Utkdznek. Az all6 kabala
felbukik. A mozgdsban lévé
kabaldval semmi rossz nem

torténik. Lehetséges, hogy tobb
versenyz@ is ugyanazon

a mez6n alljon. A felbukott
versenyz6k is képesek kitérni,
a maszas mellett.

IZOMBOCS
FELBUKIK.



("'l'uml—?

A Talpra! kdrtya esetén egy felbukott kabala
labra all, egy hatrafelé néz6 kabala tjbdl jo
iranyba fordul, egy felbukott ES hatrafelé
néz6 kabala pedig mindkettét megteszi.

A helyredllads mindig a mozgas el6tt
torténjen.

A zold tomegkartyak MINDEGYIK kabaldra
hatéssal vannak. igy mindannyian egyszerre
helyreélinak és/vagy mozognak. A normal
mozgassal ellentétben ilyenkor a kabaldk

nem Utkdznek és nem Iéphetik at a célvonalat.
De Halberthez hasonléan annyit mozognak,
amennyit tudnak, egészen a célvonalig.

23
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UJRAKEVERES

Ha a pakli kifogy, tartsatok egy révid szlinetet a futamban.
Emeld fel a versenytabla végén lévé sérga rudat, és
hajtsatok ra a kdvetkezé vastag fehér vonalig, ezzel
csokkentve a pélya terlletét. Minden kabala, amely

a versenytabla alatt marad, azonnal kiesik a versenybdl
(err6l b6vebben lent).

Az Oszt6 keverje Ujra a paklit, a 3 eldobott kartyaval egyiitt,
majd inditsa Ujra a futamot: dobjon el ismét 3 kartyat
leforditva a pakli tetejérél, miel6tt felforditana a kovetkez6
kartyat. A futam folytatddik.

K CELVONAL ATLEPESE

Amikor egy kabala &atlépi a célvonalat, helyezzétek

a jatékdoboz tetején 1év6 dobogéra, a legmagasabb
szabad helyre (emlékeztetd: a kabaldk nem léphetik &t
a célvonalat zold tomegkartyaval).

KIZARAS
A Hot Streakben nem minden versenyz6 ér célba. Egyes
kabalakat KIZARNAK.

Ez kétféleképpen torténhet:

KIZARVA!




KIZARVA!

1. Kiités: Ha egy foldon fekvé kabala ujbdl felbukik, == =y
akar kdrtya hatdsara, akar titkozés miatt 2 BUKAS g Ha egy felbukott kabala
. . . D i [ I— ¢ a egy felbukott ka
(emlékeztetd: a kabalak nem Gtkdznek a zéld ‘ ‘ é E g Ujbél felbukna, kizarjdk
tomegkartyaval). ya \ ‘+ g o % a versenybdl.
(S ——

2. Lelépés a versenytablardl: Ha egy kabala lelép
a versenytabla hatuljan vagy oldalan kitérés miatt,
vagy a tabla ala kerl Gjrakeveréskor.

Amikor ezen pontok barmelyike bekdvetkezik, tegyétek

a kizart kabalat azonnal a dobogé legalacsonyabb szabad
helyére. Ha egy kabala atlépi a célvonalat, miel6tt kitérne
a palyardl, nem kerdl kizarasra.

Ritka esetben el6fordulhat, hogy két kabala pontosan
ugyanabban a pillanatban kerul kizarasra. llyenkor helyezd
mindkett6jiket az elérhet6 két legalacsonyabb helyezés
kozé féldtra. A rajuk fogadd jatékosok a két kifizetés kozil
az alacsonyabbat kapjak.

A FUTAM BEFEJEZESE KIZARVA!

Ha egy kabala mar felbukott, és egy masik
A futam akkor ér véget, amikor legalabb 3 kabala kabala nekilitkézik, azért is kizarjak.

teljesitette a versenyt, akdr a célvonal atlépésével, akar
kizarassal. A Mozgatd helyezze a negyedik versenyz6t
a dobogé fennmaradé szabad helyére.

Ha egy kabala valaha lefut a palyardl... kizarjak.

25
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KIFIZETESEK

Eljott a pénzosztas ideje! Mindenki adja vissza a fogadé-

szelvényeit, és a Bukméker fizesse ki 6ket a pénzkupacokbdl.

A kabalafogaddsok kiilonb6z6 kifizetéseket mutatnak attol
flggden, hogy az adott kabala 1., 2. vagy 3. helyen végzett.
A 4. hely mindig 0 $-t ér.

A mellékfogaddsok szelvényei csak akkor érnek pénzt, ha
a jatékos helyesen tippelte meg az IGEN/NEM vélaszt.

A mellékfogaddsok kockdzatos oldala akar pénzvesztést is
okozhat.

Ha valaha tébb pénzt kell veszitened, mint amennyid van,
fizess, amennyit tudsz. Utdna 0 $-od van.

3%+ ®
IAZ AL

Ha ez az allas a futam végeén...

TFOMAMI y

Ez a szelvény 11 $-t ér, mivel Halbert els6ként végzett.



A 2.FUTAM

A 2. futam el6tt...

A Bukméker bizonyosodjon meg arrdl, hogy mindenki
visszaadta a fogaddszelvényeit, és hogy azok helyes
sorrendben és a biztonsdgos oldallal felfelé vannak.
Ezutan helyezze az el6z6 mellékfogadast a pakli aljéra,
és forditson fel egy Uj mellékfogadast.

Az Oszt6 keverje meg a versenypaklit, és osszon

bel6le mindenkinek 1-1 leforditott kdrtyat, hogy ismét
mindenkinek 3-3 kdrtydja legyen a kezében, amelyek kozul
vdlaszthat. Emlékeztetd: a jatékosok mindig a meglévd
versenypaklibdl kapnak kartyat, nem uj kartyakbal.

A Mozgatd dllitsa vissza a versenytablat a kezd6-
poziciéjaba, ha kordbban dsszehajtottatok egy
Ujrakeverésnél. Kozvetlentl az Uj futam kezdete el6tt
helyezze vissza a kabaldkat a kezdépozicidjukba.
Erdemes a kabaldkat a dobogén hagyni a fogadasi fazis
alatt, hogy kdnnyen ellenérizni lehessen az el6z6 futam
eredményeit.

Az el6z6 futam elsd jatékosanak a bal szomszédja lesz
az Uj futam elsé jatékosa. Vele kezdve draftoljatok.

Most jatsszatok le a masodik futamot ugyantgy, mint
az el6z6t!

A 3.FUTAM

A 3. és egyben utolsé futam ugyanugy zajlik, de egy
izgalmas végsé csavarral. Amikor valaki a 2. fogadé-
szelvényét draftolja, valasszon a két szelvény kozlil egyet,
amelynek a kifizetése megduplazddik. Tegye azt a masik
szelvénye f6lé emlékeztetéként. Csak dvatosan: a negativ
0sszegek is dupldzédnak.

A 3. futamban a felsé fogaddsért
dupla kifizetés jar.

Az alsé fogaddsért normal
mddon jar a kifizetés.

VEGSO ]
EREDMENYEK

A 3. futam kifizetései utdn szamoljatok 6ssze a megszerzett

pénzeteket. Az nyer, akinek a legtébb pénze van.
Lapozzatok a 32. oldalra, hogy megtudjatok, hogyan alakult
az életetek.

Ha befejeztétek a jatékot, hasznaljatok a doboz oldalan
1évé kis teker6gombokat, hogy visszagdrgessétek
a versenytablat.

27
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2 FOS JATEKMOD

Ha ketten jatszotok, minden szabaly ugyanaz, kivéve...

Osszatok mindenkinek 4-4 kezd6kartyat 3-3 helyett.
Allitsatok 6ssze a versenypaklit 10 véletlenszer( kartyabdl,
plusz a 4 kezd6kartyabdl.

A futamok el6tt mindketten 3-3 szelvényt draftoljatok
2-2 helyett. Ugyanugy kigyddraftot alkalmazzatok, tehat
ha A és B jatszik, a sorrend legyen ABBAAB, a kdvetkezd
draftnal pedig BAABBA.

Minden futam el6tt mindketten 2-2 kartyat tegyetek

a versenypakliba 1-1 helyett. Az 1. és a 2. futam utan
mindketten 2-2 kartyat huzzatok a versenypaklibdl

1-1 helyett. Végtil, a 3. futam el6tt, miutan mindketten
felhuztatok a fogaddszelvényeiteket, a 3 kozlil valasszatok
1-1 szelvényt, amelynek kifizetése megduplazdédik.

9+ FOS JATEKMOD

Ezt a valtozatot nagyobb jatékosszam esetében vagy
lazabb jatékélményért javasoljuk.

ELOKESZULETEK

Adjatok mindenkinek 1-1 papirlapot és irészert. A pénzt

és a szelvényeket egydltalan ne hasznaljatok. Senkinek

se osszatok kartyakat. Készitsétek el6 a mellékfogadéas-
kartydkat és a versenytablat ugyanugy, mint egy normal
jatékban. Hozzatok létre egy versenypaklit 14 véletlenszer(
kartyabdl, plusz a 4 kezd6kartyabdl.

FOGADAS

Minden futam el6tt mindenki egyszerre tegye meg

a fogadasat, azaz irjon le 2 tippet a papirjara: (1) annak
a kabalanak a nevét, akire fogadni szeretne, és (2) IGEN
vagy NEM vélaszt az aktuélis mellékfogaddsra.

A 3. futam el6tt mindenki karikazza be a két fogadasa
kozl azt, amelyik duplan fizessen.

VERSENY

A 2. és a 3. futam el6tt tavolitsatok el véletlenszeriien

3-3 kartyat a versenypaklibdl, és helyettesitsétek ket
3-3 teljesen Uj kartyaval. Ezutan fedjétek fel az 4j pakli
tartalmat, hogy mindenki lassa.



KIFIZETESEK

Osszétok szét a négy nyereményalap tartalmat:

e 1.helyalap:18$

e 2. helyalap:12$

e 3. helyalap:6$

e Mellékfogadas alap: 18 $

Minden futam utédn a Bukméker kérdezze meg, kik
fogadtak az 1. helyezett kabalara. Ok osszék el az 1. hely
alapjat, lefelé kerekitve. Példaul ha 5 jatékos fogadott

az els6 helyre, mindegyikiik 3-3 $-t kap. A Bukméker
felels a szamoldsért és a helyes kifizetés bemonddasaért.
Jegyezzétek fel a sajat nyereményeteket.

Ismételjétek meg ugyanezt a folyamatot a tébbi alappal is.
Magas jatékosszam esetén érdemes dupldzni vagy triplazni
az alapok méretét.

Amikor a jaték véget ér, a Bukméker kérjen meg mindenkit,
hogy emelje fel a kezét és mondja: ,,Akinek 5 $-nal
kevesebbje van, engedje le a kezét.” Ezutan emelje

az 0sszeget fokozatosan, amig véglil csak a gy6ztes

marad fenntartott kézzel.

K KABALAKROL

Ne hagyd magad becsapni — Virgonc

Vili nem hot dog. Boxford, egy szerény
sertésfeldolgozé varos, 6nalléan taldlta fel
a sajat, teljesen fliggetlen, husos toltelékd
kifliradjat még az 1880-as években, és , bunyds bucinak”
keresztelte. Ez az olcsé és jatékos étel a varos bliszkesége
lett: a baseballcsapatukat is err6l nevezték el, és tobb
pert is inditottak a hotdog-lobbi képviseli ellen, de

egyik sem jart sikerrel. A bunyds bucikat ma is boldogan
faljadk a meccseken és a vérosi fesztivalokon, didval és
szilvalekvarral télalva. A legelkdtelezettebb rajongdknak
hagyomanyuk, hogy a pdlydra dobjék a bucikat, ha a
meccs hosszabbitasba fordul — alulrél lenditve dobjék,

ha orilnek, és felllrdl, ha diihosek.

1935-ig Glenbrook kabalaja Pulyka Pali
volt, egy szeretett varosi kedvenc, aki
szabadon sétalt, megnyitdkon vett részt,

és minden évben meguszta a hdlaadasi
vacsorat. Mindez megvaltozott, amikor a cirkusz a varosba
érkezett, és Pali taldlkozott Izomboccsal: egy vandorlelkd,
zarnyitasban jartas, betanitott medvével. A taldlkozébdl
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csak Izombocs sétalt el sértetlendl. Mivel bizonyitotta
egyértelm( folényét, a vdros lelkesen avatta Izombocsot
Uj kedvencévé és kabaldjava. Kitomott teste még mindig
el6kerdl, hogy megfélemlitse a vendégcsapatokat.

1905-ben Ashford feltérekvd csapata
végre kiharcolta a dontébe jutast, és

az utolsd, hetedik meccsen keményen
tartotta magat, amikor egy furcsa viztolcsér a kozeli
0bdlbdl eddig ismeretlen, mélytengeri [ények szazait
zuditotta a palyara egy brutalis, kocsonyds esében.
Szinte senki sem sériilt meg — kivéve a csapat titkos
fegyverét, Balegyenes Binghammet, a sztéardobét, akit
tragikus médon egy gigantikus hal teljes egészében,
flggéblegesen lenyelt. Ezzel kezd6dott Ashford szaz évig
tarté atka. A varos gunyosan, énironikusan nevezte el
a csapatat a zadporozé halakrdl, abban bizva, hogy igy
talan fordul a szerencséjiik.

Halbert egy katasztréfabdl sziiletett kabala.

Egy térképészeti furcsasag és egy végzetes
postai hiba miatt Grieveland sosem szakadt
el a brit uralomtdl a tébbi amerikai
gyarmattal egy idében. A varos maga masfél
évszazadig tartotta titokban ezt a tényt, amig a botrany le
nem csillapodott. Ma Grieveland bliszkén lengeti a brit
lobogét, szolgdl fel hisos pitét és Earl Grey teat

a baseballmeccseken, és élvezi a szerepét a liga
gonoszaként, azzal fenyegetve minden legy6zott varost,
hogy visszaviszi 6ket a korona uralma ald. Most F6mami

a kabaldjuk, aki R6tkabatos Richardot valtotta, miutéan

az elddje egy sajndlatosan megvalasztott, csapatlelkesitd
mutatvanyként amerikai zaszl6t égetett egy julius 4-i
meccsen.
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VEGKIMENETELEK

0 $: Semmit nem nyertél. Egyszeriien
elveszted téle az eszed.

1 $: Veszel egy gemkapcsot.
Megprdébalod elcserélni egy hazra.

2 $: Osszetéped a vesztes fogadé-
szelvényeidet. Gyujtésként tobbet
érnek.

3 $: Osszehajtogatod a
nyereményedet és az asztal billeg6
laba alat teszed. Egész j6.

4 $: A nyereményed fedezi egy kavé
arat. Kar, hogy nem iszol kavét.

5 $: inyenc vacsoraval kényezteted
magad: aprora szeletelt levegd,
egy palack viz kiséretében.

6 $: A nyereményedet egy parkold
autd ablaktorl6je ala csusztatod ezzel
a cetlivel: , Légy nagylelkd valaki
massal”.

7 $: Egy részvényt vasarolsz a Kabala
Versenyliga Vilagvallalatban. A cipész
maradjon a kaptafénal, ugye?

8 $: Pont elég pénzed van egy olcsé
haléra, amivel elfogod a polgarmester
uszkarjat valtsagdijért.

9 $: A nyereményedet eladod

a Facebook Marketplace-en 8 $-ért.

10 $: Ugyanazzal az 6sszeggel
tavozol, amivel kezdtél, lefekszel,
majd masnap reggel ugyanazon

a napon ébredsz, amit épp most éltél
at. Es minden kezdddik elolrsl!

11 $: A kedvenc szamod! GyGztesként
allsz fel az asztaltél. Pezsg6t bontasz,
és mindenkit lefrocskolsz vele.

12 $: Vasarolsz egy gydir(t. Kideriil,
hogy atkozott. Az ujjadra szorul. Nem
tudod levenni. Soha.

13 $: Ratiisszentesz a nyereményed-
re. Pfujj! Kidobod a kukéba.

14 $: Undorodsz magadtdl, amiért
szerencsejatékoztal. EImész
templomba, és lelocsolnak
szenteltvizzel.

15 $: A stadionban veszel a fiadnak
egy Virgonc Vili akcidfigurat. Mar
a hazadton elveszti mindkét kezét.

16 $: A nyereményedet Frankenstein-
maszkra koltéd, és elinditod a hazald
Frankenstein-izletedet.

17 $: Apréban kéred a nyereményed.
A suly lehuz, és elsiillyedsz egy
sarpocsolyaban orokre.

18 $: A stadion mosddjaban szamolod
a nyereményedet. Valaki kopogtat.
Megijedsz, és a WC-kagyléba ejted

a pénzt.

19 $: A nyereményed batorsagot ad,
hogy felmondj a munkahelyeden.
Uténa djraszémolod.



20 $: Engedsz a lekiizdhetetlen
késztetésnek, hogy megedd a
20 $-ost. Az életed hatralévs
része egész normalis.

21 $: A pénzt a hénaljadban rejted
el, és bepenészedik.

22 $: Pillangokést ajandékozol
az unokahugodnak. 3 éves. A sziilei
cseppet sem oOriilnek a déntésednek.

23 $: Végre elég pénzed van ahhoz,
hogy valéra véltsd a gyerekkori
almodat: vasarolsz egy pékemberes
alsénemilit és a gatyddon hordod.

24 $: A nyereményedet 6tcentesekben
kapod meg. Hajnalig tart az ellen6rzés,
mert tobbszor is belealszol a
szamolasba.

25 $: Vasarolsz egy keménykotéses
kényvet arrél, hogy mitévé legyél

25 $-ral. A kényv szerint a lehetd
legjobb déntést hoztad meg. Bliszke
vagy magadra.

26 $: Veszel egy szerény koronat, és
koztiszteletben all6 helyi uralkodéként
éled le az életed.

27 $: Készitesz egy Wikipédia-oldalt
magadrdl, és fizetett hirdetéssel
rekldamozod. Masnap paparazzik
varnak rad a hazad el6tt.

28 $: Egy rablé sarokba szorit
a parkoléban. Ekkor ismered meg
a jovend6belidet.

29 $: A nyereményedet haldas szivvel
mind a kabaldknak adod, mert olyan
kivalé munkat végeztek.

30 $: Napijegyet veszel a vaslitra, és
addig vonatozol fel-le, amig rad nem

esteledik. A kalauz mar furcsan néz rad.

31 $: Fuggdvé valsz attél, hogy mindig
pontosan 31 $-t nyerj. Az életed
innentdl kezdve elindul egy 31°-0s
lejtén.

32 $: A nyereményedet Izombocs
egyetemi alapjaba teszed.

33 $: Vasarolsz magadnak egy jelmezt
és felcsapsz indiannak. Kopogé Pata
az Uj neved.

34 $: A pénzedbdl kis origami
dobozokat hajtogatsz, és rovar-
allatkertet készitesz bel6lik.

35 $: Veszel magadnak egy Uj
bumerangot. Eldobod. Sosem reptil
vissza.

36 $: Végre kamatostul visszafizeted
az addéssagodat annak a gyereknek,
akit6l hatodikban kértél kolcson 5 $-t.

37 $: A nyereményed 6sszege
primszam. Kialakul egy uj fébiad
a szamoktdl.

38 $: Veszel magadnak egy kiraly
parékat. Még aznap ellopja egy siraly.

39 $: Veszel magadnak par kerti
szerszamot, és felcsapsz sirdsénak.
Becsiiletes munka!
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40 $: A nyereményedbdl megveszed
a Reflexshop gondozasaban kiadott
Hot Streaket. Eleted legjobb
dontésének bizonyul.

41 $: A teljes nyereményed elvered
arra a karmos jatéktermi gépre,
aminek sosem tanultad meg a nevét.
Es még csak nem is halasztal ki
semmit.

42 $: A nyereményedet a
hozomanyodhoz adod, amit
Fémami kezéért ajanlasz fel.

Egy kirdlyné a legjobbat érdemli!

43 $: Atvéltod a pénzed irani ridlra.
Most mar milliomos vagy!

44 $: Beszerzel egy széfet, amelyben
tarthatod a pénzedet. A megmaradt
20 centedet bele is teszed.

45 $: Megveszed a hianyzo
kabalakesztydit. A jelmezed immar
kész. Holnaptdl te leszel a kabala!

46 $: A nyereményedet sertésarukba
fekteted. Hiszen koztudottan azt
mondjék a szerencsés emberre, hogy
»malaca van”.

47 $: Pontosan 47 $ birtoklasa
valéjaban illegdlis. Szam(iznek.

48 $: Egy poléagyubal kil6tt polo
egyenesen a szadba repdil, és ezentul

te is a fast fashion ellen kampanyolsz.

49 $: Studidt bérelsz a remélhetleg
bombaslageredhez: ,Kabalambada ”

50 $: Végre elég pénzed van,

hogy egy nagy ugratét épits

az autdébeallédra, amivel
atugorhatod a kocsiddal a hazadat.

51 $: Benevezel egy ejtGerny6zésre,
ami ugy hirdeti magat, hogy még
senki sem ment vissza panaszkodni.

52 $: Veszel egy kivansagérmét egy
régiségboltban, és egy varazslatos
nyarat élsz at, miel6tt atfut

az elméden, hogy vagany volna
allatkerti koaldnak lenni.

53 $: Végigdorgolod magadon
a nyereményed, hogy pénzszagu
legyél. Ez vonzza a farkasokat.

54 $: A leveg6be sz6rod az 6sszes
nyereményed, hogy leny(igézd

a szomszédokat, és a pénz sosem
hull vissza. Neked mondjuk leesik
az allad.

55 $: Az egészet sorsjegyekre
koltod, és 53 $-t nyersz.

56 $: Hazafelé menet akkora
borravalét adsz a szotyidrus lanynak,
hogy 6 lesz a szektad elsé tagja.

57 $: A nyereményedet egy dreg
sz6v6n6hoz viszed, aki egy gyonyori
szerencsekdpenyt készit bel6le, amit
mindenki irigyel. Pazarul mutatsz
benne!



58 $: Lefizeted Izombocsot, hogy a
kovetkezd futamon hasra essen. Sajnos
Izombocs tulsagosan becsiiletes, és
bekdp a Kabaldk Tanacsanal. Most
vaddsznak rad.

59 $: Veszel magadnak 59 kételet.
Soha nem lehet elég koteled.

60 $: Egy hétig husgolyds szendvicsen
élsz. Micsoda hét!

61 $: A pénz egyenesen az ligyvédhez
megy, akire sziikséged van, amiért
tragarsagot borotvaltal a polgdrmester
uszkarjanak faraba.

62 $: Egy rigécsalad fészket rak

a nyereményedben. Orékre a barataid
lesznek, de a pénzedet nem kapod
vissza.

63 $: A nyereményedet lefoglalja

a Szerencsejaték Bizottsag, amikor
kider(l, hogy minden kabala
teljesitményfokozd, driasi cipét viselt.

$64: Elmész pszicholégushoz. Fény
derdl valami sététre a multadbdl.

65 $: Ezzel a nagy nyereménnyel
végre kifizeted az évekre visszanylilé
parkolasi birsadgodat.

66 $: Unalmas biiszkeség tolt el.

67 $: Adomanyozol a polgarmester
Ujravalasztasi kampanydra, hogy
visszanyerd a jéindulatat. Az uszkarja
viszont sohasem bocsat meg, amiért
,bogar Pokémonnnak" nevezted.

68 $: Luxuskukoricaval kényezteted
magad. A fogad eltorik, ahogy az
aranyszemekre harapsz.

69 $: Mivel a 69 $ objektiven

a legszexibb 6sszeg, hihetetlendl
népszer(iveé valsz, és rengeteg
baratod és baratndd lesz.

$70: Elviszed a sziileidet moziba.
J6 gyermek vagy, Bruce Wayne.

71 $: Uton hazafelé 6sszecseréled

a kabatodat egy idegennel. Oda

a nyereményed! De van egy hasznalt
zsebkenddd.

72 $: Ennyi pénzt életedben nem l4ttal.
Eldjulsz.

73 $: Hogy bebizonyitsd, nem vagy
vesztes, az elkdvetkez 6t évet azzal
toltéd, hogy kigyurd magad, hogy

a tengerbe dobd Halbertet.

74 $: Végre megengedheted
magadnak, hogy selyem csokor-
nyakkendét vegyél a kutyadnak, hogy
komolyan vegyék a munkahelyén.

75 $: A nyereményeden any6sodék
elutaznak a Karib-szigetekre.

A visszaut mar az ¢ felel6sségiik.
Nyugodt életet élsz.

76 $: Kifelé menet maszkosok
tdmadnak rad. Elveszik t6led a pénzt.
Ahogy tavoznak, észreveszed, hogy
a kabaldk voltak azok.
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77 $: A bankba teszed a pénzt.
Az Ukunokéad millidrdos lesz beléle.

78 $: Egy csatornalefoly6ba
pottyantod a nyereményedet. Nagy
meglepetésedre egy vigyorgd bohdc
minden krajcart visszaszolgaltat.

79 $: Megbizol egy fest6t, hogy
portrét készitsen rélad. Orokké fiatal
maradsz rajta.

80 $: A kerek Gsszeget egy
négyszogletl dobozba zart,
haromszdgekre vagdalt, kerek
kajara koltod.

81 $: Eszedbe jut a 81 éves
mamad. Almas tésztat vasarolsz,
és meglatogatod. A gyerekkorardl
beszéltek.

82 $: A pénz megvaltoztat. NGsz par
centit.

83 $: A pénz megvaltoztat. Ugyanugy
nézel ki, mint a bankjegyen Iévé alak.

84 $: A nyereményed csak arra
szolgal, hogy a sulyos fliggdségedet
taplald a luxusszdszok irant.

85 $: Egy angyal leszéll az éghdl,

és 86 $-ért helyet kinal neked

a mennyorszagban. Pont egy dollarral
kevesebb van nélad. Csak atverés
volt? Sose tudod meg.

86 $: Egy angyal becsap, amikor
86 $-ért helyet kinal neked

a mennyorszagban. Csak a haldlod
utan jossz ra, hogy atvertek.

87 $: A nyereményeddel lefizeted
a biztonsagi 6roket, hogy
beengedjenek a kabaldkkal bulizni.
Itt kell megtudnod, hogy ezek csak
jelmezes (irgék.

88 $: Sajat rivélis kabalaligat
alapitasz. Igaz, hogy csak egy
kabaldra futja, de az hihetetlen
gy6zelmi sorozatot produkal.

89 $: Felkutatod a kabalak eredetét,
és muzeumot nyitsz a taldlt
relikviakbdl. Eleted biznisze.

90 $: Egy éjszakai klubba tévedsz,
és a nyereményedet egyetlen
pezsgbre koltdd. Révid id6 utan
Ujbdl az utcan acsorogsz.

91 $: Elegend6 pénzt ajanlasz fel
egy titkos arverésen, hogy randevut
nyerj F6mamival, de &szintén szélva
mindketten be kell ismerjétek, hogy
nincs koztetek kémia.

92 $: Annyit adomanyozol, hogy
Virgonc Vili a hasara varratja a
nevedet. A verseny kézben veszed
észre, hogy elirtak.

93 $: A stadionban mindenki 6rjong,
hogy mekkorat nyertél. A témeg
felemel, és a palyara dob, mire

a biztonsagiak azonnal eltavolitanak
és drokre kitiltanak.



94 $: Egy dollart adsz mind

a kilencvennégy tiindérnek, akik
egy kis szerencsével megdldottak.
Végre békén hagynak, és tébbé nem
koroznek a fejed kordil.

95 $: Megbizol néhany munkast, hogy
alagutat dssanak a stadion és

az otthonod kozétt, hogy esés id6ben
is elmehess a versenyekre.

96 $: Végre megveszed a sapkat
az arusnal, amin ez all: ,,96 $-t
nyertem a kabalafutamokon,

és csak ezt a sapkat kaptam érte,
ami 96 $-ba kerilt".

97 $: Szobrot allitanak rélad, ahogy
a pénzt a leveg6be dobod, a Stadion
Nagy Nyerteseinek Soraban. Valaki
bajuszt firkal ra. Olyannyira stilusos,
hogy te is bajuszt ndvesztesz.

98 $: Megjutalmazod magad egy
ritka importmajommal, és szabadon
engeded a varosban, csak a drdma
kedvéért.

99 $: Halalra rémiilsz, hogy egyszerre
felhasznaltad minden szerencsédet,
és az életed hatralévd részét az dgyad
alatt t6ltod.

100 $ és afdlott: Duskalsz a pénzben.
Egyszer(ien elveszted t6le az eszed.
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