=p3e

>
>3

Si
S5
= y

ol QnCSl@PS Ju le

gt : ér ;
s { 'f @ Krzysztof Ju&sta /MQCIGJ szymanOWIcz ‘::'f’

Bevezetes
Jancsi és Juliska eltévedt a s6tét erd6ben és nem taldlja a hazavezetd utat.
A hosszu bolyongasban alaposan meg is éheznek. Egyszer csak kiilonés,
csupa édességbdl épilt kunyho tarul a szemiik elé. Nem tudnak ellenallni
a finomséagoknak, el6szor letornek egy darabot a cukorparkanybdl, aztan
megkdstoljak a mézeskalacs ereszt, de odabentrél egy vén banya rajuk
ripakodik: Majd elldtom a bajotokat, semmirekellok! Hanyatt homlok
menekiilni kezdenek, de még futas kézben is csak a finomsagok utan
nyulkalnak. Segitsetek a gyerekeknek minél tobb édességet zsdkmanyolni,

de ne hagyjatok, hogy a Boszorkany nyakon csipjen!

A jaték célja

A Jancsi és Juliska KOOPERATIV JATEK, kozosen segitetek
a gyerekeknek megenni 6t mézeskalacsot. Ha sikertl kirakni egy
édesség képét teljes egészében, kaptok egy mézeskaldcs zsetont.

Ha 6sszegytjtottetek 6t mézeskalacs zsetont, vége a jatéknak, és gybztetek.

De legyetek résen, a gonosz Boszorkany el akar kapni titeket!

L
A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
| MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETG SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN. .
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A doboz tartalma:

® 40 édességkartya

e 3 fababu

(Jancsi, Juliska, Boszorkany) ® boszorkdnykunyho

e szabalyfiizet (éppen most olvasod)
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Az elsé jaték elétt dllitsatok 6ssze a boszorkanykunyhot!
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A kunyho 6sszeallitasa:

1. Valasszatok le az A és a B elemet a sablonrdl.

2. Hajtsatok be a kunyhé oldalfalait (A),
ugy, ahogy az abra mutatja.

3. Helyezzétek a falakat (A) az alapra (O).

4. Hajtsatok be a tet6t oldalait a képen
lathat6é médon.

5. Tegyétek a tet6t (B) a falakra (A).

Figyelem: a teté mind a 4 oldaldt
egyszerre kell a kunyhd faldn
ldthatd négy fiilre rdcsusztatni.

Figyelem: fontos a sorrendet
betartani - elészor a falak keriiljenek
az alapra, azutdn fogjatok csak a tetdépitéshez!
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A jaték elokészitése

A boszorkanykalapokat és a startkartyakat tegyétek félre. Keverjétek
Ossze az édességkartyakat.

Minden résztvevének osszatok ki 2-2-t
(képpel felfelé), a maradékot pedig rakjatok
négy (kb. egyforma magas) kupacba.
Mindegyikhez adjatok hozza egy boszorkanykalapot,

majd kilén-kiilon keverjétek jol 6ssze a kupacokat és helyezzétek
leforditva a jatékosok szamara konnyen elérhet6 helyre.

A babukat tegyétek

a startmezdikre:

e A Boszorkanyt a ‘ mezdre
e Jancsit és Juliskat a ‘ mezdre



Keverjétek 6ssze a mézeskaldcs zsetonokat és tegyetek fel 6tot
a boszorkdnykunyh tetejére. A tobbit rakjatok vissza a dobozba,
nem vesznek részt a jatékban.

Tegyetek le kozépre egy megfelel6 startkartyat (barmilyen irdnyba
fordithatjatok):

e ha ketten jatszotok e ha hiarman jatszotok e hanégyen jatszotok
a két lila pottyel ellatott  a harom lila pottyel anégy lila pottyel
kartyaoldalt ellatott kartyaoldalt ellatott kartyat




A jaték menete

A legfiatalabb kezd, vagy az, aki utoljara evett mézeskalacsot. A jaték
egymast kovetd fordulokbdl 4ll. Minden forduléban az éramutaté
jarasaval megegyez6 iranyban kovetkeznek a jatékosok. Eloszor
kivalasztjak a naluk levs édességkartyak egyikét, leteszik az asztalra,
ugy, hogy legalabb egy oldala egy mésik zsetonéhoz simuljon. Nem elég,
ha a kartyaknak csak a sarka ér 6ssze, de barhogy lehet forditani a
kartyat, amelyet letesznek. Ha sikeril kirakni valamelyik édesség képét,
a jatékosok levesznek 1 jutalom mézeskalacsot a boszorkanykunyhé
tetejérdl és az asztalra rakjék. Igy tudni fogjak, hany mézeskalacsot
ettek mar meg. A lépése végén a jatékos, hogy mindig két felfedett kartya
legyen elé6tte, Gj kartyat vesz magidhoz valamelyik kupacrél. Ha mindenki
lépett mar, véget ér a fordulé.

BOSZORKANYKALAP-KARTYA

Ha valaki boszorkanykalapot hiiz édességzseton helyett, annyi mezével
kell elreléptetnie a Boszorkdnyt, ahany lila pétty @ talalhaté az
asztalon letett kartydk kils6 kérvonalan (b6vebben A fordulé vége
részben). A Boszorkdny mozgatdsa utan a jatékos beteszi a dobozba

a boszorkanykalapot és Gj édességkartyat huz. A kovetkez6 jatékos 1ép.
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Mézeskalacs zsetonok

Ha megkaptatok a mézeskalacs zsetont, forditsdtok meg,

és ellendrizzétek, milyen bénuszt kaptatok. A megszerzett

mézeskalacsok barmikor, barmilyen sorrendben

felhasznalhatéak, kozosen kell eldontenetek, mikor melyiket

vetitek be. A mar felhasznilt zsetont forditsitok vissza, hogy

ismét a mézeskalacs legyen lathatd, nem vész el, jelzi, hany van mar meg
az 6tbél.

Barmelyik babuval, barmelyik irdnyban
1 mez6t 1éphettek.

Barmelyik babuval, barmelyik iranyban
2 mezét léphettek.

Visszavonhatjatok barmelyik babu 1 1épését.




A fordulo vége

Amikor az utolsé jatékos is lépett, véget ér a fordulo. Minden babut az
6ramutaté jarasdval megegyezd irdnyban elére kell léptetni .

El8szor Jancsi és Juliska lép, utanuk kévetkezik a Boszorkany. A babukat
annyi mezdével kell elére léptetni, ahdny a babu szinével megegyezd potty
lathat6 a letett édességkartyak kiils6é korvonaldn.

Figyelem:

A zsetonok letételekor
a pottyok szinének
nincs jelent8sége!

A fenti példa szerint Jancsinak 6, Csak a fordulé végén,

Juliskdnak 2, a Boszorkdnynak a babuk mozgatdsakor

pedig 4 mezét kell lépnie. I A kell a szineket
figyelembe venni.




A jaték befejezése .

A jaték 3 mddon fejez6dhet be: ) J J
e ha ajatékosoknak sikertl 5 mézeskalacsot

osszegyiijteniiik - a jaték az 6 gyozelmiikkel ér véget;

e ha a Boszorkany legalabb egy gyereket elkapott, i
vagyis ha a babuja utoléri vagy megel6zi Jancsi (o
vagy Juliska babujat, a jaték a jatékosok
vereségével ér véget;

e ha valamelyik gyerek talsdgosan
eloreszalad és beéri a Boszorkanyt,
vagyis ha Jancsi vagy Juliska babuja utoléri
vagy megel6zi a Boszorkany babujat,

a jaték a jatékosok vereségével ér véget.

NEHEZSEGI SZINT

Megnehezithetitek a dolgotokat, ha nem élhettek a mézeskalacs zsetonok
hatoldalan szerepl6 akciok kinalta elényokkel, ezek a zsetonok igy csak arrél
tajékoztatnak, hany mézeskalacsot kell még megszereznetek a gy6zelemhez.
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Csillag
Ha leteszitek ezt a varazssiitit, rogton elvehettek egy
mézeskalacs zsetont.

Praliné
A teljes édesség 5 praliné lerakasaval 4ll 6ssze, ezek a szabalyok betartasa
mellett barhogy egymashoz illeszthetdk.

Morzsak
Ez az elem csak a neheziti a jatékot, nem jar érte
mézeskaldcs zseton.




A szerzd készonetet mond az aldbb felsorolt tesztel6knek és baratoknak
ajaték megalkotdsa sordn nyujtott segitségért és értékes javaslatokért.
« a Portotypy csoport teszteléi (Katarzyna Cioch, Marek Chodan, Zbigniew Kisty)
* Wojciech Wisniewski (Pamper) » Pawel Kakol « Malgorzata Mitura « Aleksander Redwan « Joanna Wéjtowicz

Grafikai terv » Gerard Lepianka

Kedves Vasarlonk!

Jatékainkat mindig gondosan allitjuk 6ssze, de ha mégis hidnyozna valami (amiért elnézést kériink), kérjuk jelezze
e-mailben a kovetkezé cimen: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu. Ne felejtse el megadni a nevét, a pontos cimet
(irdnyitészam, telepiilés, utca, hdzszam, emelet, ajté) valamint azt, hogy mi hidnyzik.

Kovessen minket a Facebookon: www.facebook.com/groups/kapcsoljkiesjatssz/

() reflexshop

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.

Tel.:+36 1 /773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu, www.reflexshop.hu
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