2 FOS JATEK

A kétfds jatékban egy csapatot alkottok. A cél, hogy a legtébb pontot
gy(jtsétek 7 dilemma megvalaszolasa utan. Mas széval minél kozelebb
keriilietek a csont nélkiili 7 ponthoz. Azt mondjdtok, gyerekjaték?
Meglatjuk.

1 - A VALASZTAS
A csapat kap egy dilemmat.
0 Az eiiik jatékos hiz eqy WEEEM kartyat, a mésik pedig egy

kartyat, majd lehelyezik azokat a __DE_|kartya bal és
jobb oldaldra, létrehozva a dilemmat.

€  CSENDET! Nings trécselés. ;)

Il - A SZAVAZAS

Mindkét jatékos megprébalja kitalalni, mit vélasztana a masik.
Mindkeét jatékos okolbe szoritott kézzel eldrenydijtja a karjét. Haromra
szavaznak:

0 Hiivelykujjal felfelé elfogadja a dilemmét.
Q Hiivelykujjal lefelé visszautasitja a dilemmat.

Il - EREDMENY

A csapat pontot szerez (vagy nem...). Ha mindketten ugyantgy szavaz-
tak, kapnak egy pontot. Ezek gondolatolvasik!

A felhasznalt WEZIZI és kartyak visszakeriilnek a dobozba, és
Uj kor kezdddik. ..

A 7. dilemma utdn a jaték véget ér, majd megnézhetitek mennyire
teljesitettetek jol: minél kozelebb vagytok a 7 ponthoz, anndl jobban
kiérdemeltétek az elismeréstinket!
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