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1-2 jatékos esetén kovessétek az alapszabalyokat.
2-nél tobb jatékos esetén jatsszatok a Kiesds jatékmaoddal.

Elokésziiletek
Tetsz6leges alakzatban helyezd a zsineget barmilyen sik és vizszintes felliletre, ez alkotja a jatékteret.
Oszd el a 12 magnest egyenléen a jatékosok kozott.

A jaték célja
Az elsé jatékos, akinek elfogy az 6sszes magnese, megnyeri a jatékot.

Jatékmenet

Az lesz a kezddjatékos, akinek a legutolsé jatékban a legtobb magnese maradt. Ha ez nem meghatarozhato, vagy ez az elsé jatékotok,
kezdjen a legfiatalabb jatékos. Az dramutatd jarasaval megegyez6 irdnyban haladva keriiltok sorra, és minden jatékos a sajat korében
a zsineg altal korbehatarolt teriiletre helyez egy magnest.

A korodben, ha két magnes 6sszetapad (azaz kluster alakul ki) vagy egy magnes a jatéktéren kiviilre keril, akkor minden érintett
magnest fel kell venned, hidba nem értél hozzajuk kdzvetleniil. Ezzel a kérod azonnal véget ér, gy is, ha még egyetlen magnest sem
sikertilt letenned. Nem érintheted a jatéktéren l1évé magneseket, de megteheted, hogy megfogod és elmozditod a zsineget, ezzel
kdzvetetten megmozditva magneseket is. A zsineget addig mozgathatod, amig valtozatlanul lapos marad a jatéktér és egyetlen
klustert sem hozol létre. A madgnesed méagneses erejével is megprébalhatod mozgatni a tébbi magnest a jatéktéren belll. Vigyazz, ha
klustert hozol létre, a szokasos médon fel kell venned 6ket. Addig tart a jaték, amig egy jatékos le nem teszi az utolsé mégnesét. Ezzel
6 lesz a gy6ztes.

Kiesés jatékmod

A magneseket ne osszatok el a jatékosok kozott. A soron 1évé jatékos vegye magahoz az 6sszes magnest, majd helyezze le az egyiket.
Ezutan a kdvetkezd jatékos kovetkezik, és igy tovabb.

Ha a magnesek 6sszetapadnak vagy elhagyjak a jatékteret, a soron 1évd jatékos kiesik a jatékbol. Az utolsdnak jatékban maradt jatékos
lesz a gydztes.

Sz0l6 jatékmod
Kovesd az alapjaték szabdlyait. MindOssze kétszer hibazhatsz. Az szamit hibdnak, ha magnest kell visszavenned a jatéktérrél. Célod a
lehet6 legtobb magnest lehelyezni a jatéktérre. Ha sikeriil az 6sszeset letenned, az a szintiszta gy6zelem.

Expert jatékmod

Egy még kompetitivebb jaték érdekében jatsszatok a kovetkezd szabalyokkal:

Ha egy magnes lehelyezése utan tovabbra is tdbb magnesed van a kdvetkezd jatékosnal, donthetsz ugy, hogy leteszel még egyet (ez
opcionalis). igy akér tébb magnest is lehelyezhetsz egy kor alatt, ha végig tébb méagnes van nalad, mint a kdvetkezd jatékosnal.

Ha hibazol (klustert hoztal Iétre vagy egy magnes a jatéktéren kiviilre kerult), akkor a kérod véget ér.

Kluster+
Ha még tobb jatékossal szeretnétek jatszani, tobb Kluster dobozt is 6sszevonhattok. Ilyenkor a maximalis jatékosszam megegyezik
az 0sszevont dobozok jatékosszamainak 6sszegével.

Kovesd az alapjaték szabdlyait a kovetkezé médositasokkal:

Az el6készillet soran helyezzétek a zsinegeket egymas utan a jatéktérre. Az elsé utan lerakott minden zsinegnek at kell fednie
legaldbb egy, mar a jatéktéren lévé zsineget.

Osszatok el az 6sszes magnest egyenléen a jatékosok kozott. A megmaradt magneseket az el6késziiletek soran helyezzétek a
jatéktérre ugy, hogy mindegyik a lehetd legkdzelebb legyen egy-egy kilénallé zsineg kézepéhez, de ne érjen mas magneshez. Egy
magnes akkor szamit a jatéktéren Iévének, ha legaldbb egy zsineg altal koriilhatarolt terlileten belil helyezkedik el.

A korodben az alapszabdalyok szerint barmelyik zsineget mozgathatod, de tigyelned kell arra, hogy egyetlen zsineg se valjon el a
tobbitél. Ha ez mégis megtorténik, a korod befejezése el6tt tgy kell visszahelyezned, hogy ismét atfedésben legyen legaldbb egy
masik zsineggel. Minden jatékos kore végén minden zsinegnek at kell fednie legalabb egy masik zsineget.
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