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Játékszabály
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Megjegyzés: A játékban kizárólag a táborok és a kincsesládák száma korlátozott. Ha a táborokon és a 
kincsesládákon kívül bármelyik másik játékelem elfogyna, használjatok valami arra alkalmas helyettesítést.

135 kártya

4 játékoskocka-készlet 
(színenként 15-15 db)

25 dobókocka

1 pontozótömb 

4 játékostábor-készlet
(színenként 12-12 db)

 
(játékosonként 1-1 db)

1 piactábla

1 parázszombitábla

4 térképtábla (kétoldalasak)1 Eastrey-tábla

4 játékostábla
(kétoldalasak egyszemélyes robot játékszabállyal)

Játékelemek
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1.

illeszkedjenek. Helyezzétek az Eastrey-táblát a sor végére; 

2.

3.

4.

1.
5.

6.

7.

8.
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5.

6. Vegyetek magatokhoz mindannyian egy-egy játékostáblát, 

válasszatok magatoknak játékosszínt, és helyezzétek magatok 
elé a színhez tartozó 15 játékoskockát, 12 tábor- és  

7.

8.

2.3.

4.
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1–4 játékos

vándorló lényeket segítve a város biztonságába.

A Kóborló karavánban egy csodálatos és veszélyes vidéken 

dobókockákat helyeztek a kártyáitokon és a játékostáblátokon 

karavánotokhoz. 

Egymással versengve igyekeztek ritka tárgyakkal kereskedni a 

 
 

meg.

helyezzétek a dobókockáitokat 
a játékostáblátokon és 

Egy-egy választott akciót teljes 
egészében végre kell hajtanotok, 

választanátok. Onnantól, hogy 
lehelyeztek egy dobókockát, 
nem vonhatjátok vissza az adott 
akciót, nem helyezhetitek át a 

 
egyszer lehet végrehajtani. 

meghatározza az akció végrehajtásához szükséges minimális 

kockaérték. 

akciójához 2 dobókockára van szükség.

Akció
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Példa: A karavánodban megtalálható 

akciónál 3-as kockaérték látható. Egy 

hatását többféleképpen is végrehajthatod. 

 

az egyik akciót, anélkül, hogy a másikat végrehajtanád, de ha 
mindkét akciót végre szeretnéd hajtani, akkor a dobókockákat 

 Olykor egy-egy 

bal alsó sarkában étel, táska vagy 

akció végrehajtásához a dobókocka 

Példa: Az Elátkozott 
csavargó a karavánod része.  

akciót végrehajthatsz. Az ingyenes akciók végrehajtásához 
nincs szükség dobókockára, és bármikor bármennyiszer 

 

hatások, amik más kijátszott kártyákra vonatkoznak, nem 
érvényesülnek a kártya kijátszásakor.  

kártyák 1 étellel kevesebbe kerülnek”, ez azonban nem érvényesül 
a Glogó bölcs karavánba kerülésekor. A kártya továbbá kimondja, 

1 kártyát”, azonban nem kapsz kártyát, amikor a Glogó bölcset 

aktiválódnak, amikor kijátszod a kártyát. 

Legfeljebb 12 kártya lehet a karavánodban, kivéve, ha 

karavánodba kerül, nem dobhatod el, kivéve, ha egy kártyahatás 

nincs kézlimit.

 Amennyiben egy 

Alkalmazzátok ezt a szabályt, ha több interakciót szeretnétek. 

másokkal, de kizárólag csak ezekkel kereskedhettek. A kereskedés 

egyéb információt nem oszthattok meg a kereskedés során.
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irányban mozoghatsz (átlósan nem, kivéve, ha egy kártyahatás 

minden fehér torony síkságnak számít (kivéve, ha egy fehér 

felfelé vagy lefelé.

(Lásd a Támadás részt a 
9. oldalon.)

 

Az itt látható ikon esetében  
2 kártyát kell húzni és azokból 1-et kell megtartani.

irányába. Amikor egy játékoskocka eléri a kereskedésikont, 

egy játékoskocka sem érte el a kereskedésikont, akkor az a 

Példa: 2 pénzérme áll a rendelkezésedre, amikkel kereskedni 
szeretnél, azonban már van egy játékoskockád a 2 pénzérmés 
oszlopban. Az 1 pénzérmés oszlopban a piros játékosnak van egy 

kék játékoskocka pedig a kereskedésikonra csúszik, ezzel a  
2 pénzérmés kereskedés a továbbiakban egy játékos számára sem 

síkság  kanyon  tó  hegy
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Egy adott zombi megtámadásához helyezz dobókockákat 

bármennyi támadás akcióhoz, amíg a dobókockák és a 

 

irányába. Amikor egy játékoskocka eléri a támadásikont, 

de még egy játékoskocka sem érte el a támadásikont, akkor 
az a zombi továbbra is fenyegetést jelent és más játékosok 
megtámadhatják, azonban minden játékos kizárólag egyszer 
támadhat meg egy-egy zombit.

dobókockát helyezel az Óriásdenevér kártyára, egy 4-est pedig a 
 

(magát is beleszámolva). Mivel a Sárkánybárka is a karavánodban 

kereskedésikon támadásikon
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 Minden olyan játékoskockát, ami 

 Mindannyian érvényesítsétek a 

(azaz nincs már korábbról 
 

akció végrehajtásához szükséges kockaérték 1-re 

nem kell azonnal lehelyezni, de amint lehelyezitek, nem 

saját játékostábla akcióinál használni.

hozzáadni az eredményedhez.

 Ha egy fehér tornyon, 

 Minden alkalommal, amikor egy 

végén. Minden alkalommal, amikor megtámadsz egy 

kanyon.

Amikor Eastrey-ben tartózkodsz, továbbra is a megszokott 
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a játékosok még bármennyi ingyenes akciót végrehajthatnak. 

 Ehhez legalább egy táborral rendelkezned kell 
Eastrey-ben. 

 

van, amin legalább egy táborod van (ne a táborok számát, 

 
1 GyP-t ér a számodra.

amikor megtámadsz egy zombit a zombitáblán, eldobsz  

valamilyen feltétele. 

4+ halálosod”. Ez azt jelenti, hogy a 

ha legalább 4 halálos kártyád van 
a karavánodban. Amikor ezeket 

egyik halálos kártyájaként. 

robot a karavánodban van, kapsz 

kártyád a karavánodban, aminek a 

olyan feltételek teljesítéséért jár, 

Egyes feltételek viszont konkrét kártyanévre, vagy a kártyanév 
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A kártya költsége

Kártyanév

GyP lobogó

Ez a kártya 
egy extra dobókockát biztosít 
onnantól, hogy kijátszod. Az 

dobókocka a játék további 
részében a rendelkezésedre áll.

Amikor végrehajtod 
ezt az akciót, egy szomszédos tóra 
vagy síkságra mozoghatsz. Ha van 

mozoghatsz az akció végrehajtásakor.

 

 Bizonyos 

annyi, amennyi a feltételnél 

kizárólag az ételre vonatkozik, 
érmékre és táskákra nem.
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A játék kezdetén 
kizárólag 1 támadás 
akciód van. Ez azt jelenti, 
hogy további támadás 
akciót tartalmazó 
kártya kijátszása nélkül 

le. Ne feledd, hogy 
a támadás akciókat 
kombinálhatod egy 

akarsz támadni, minden 

akciót kell használnod.

Ennek az akciónak a végrehajtásához két 

hogy 5 dobókockával 
kezded a játékot.

Nem 

Sean Bean, Tynley Bean, Tyler Moyes, Dakota Warner, Chad 

Copyright 2024 Red Raven Games
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A Kóborló karaván egyszemélyes játékmódjában egy robot 
ellenfél ellen kell játszanod, aki más játékosszámnál is 
használható, ha nagyobb kihívásra vágytok. Robot ellen játszva 

saját játékelemeit. A robot esetében a játékelemek egy részére lesz 

-

-

-

 

• Nizra, a boszorkány és a Síksági kocsi

A játékosakciókat a megszokott módon kell végrehajtani. 

Minden robotakcióhoz kizárólag egy dobókockát vagy 
dobókockakészletet fogsz lehelyezni.

 
 

 

 

 

Hajtsd végre azokat az akciókat, amiknek a kockafeltétele teljesül 

 

kereskedésenként csak egy játékoskockával rendelkezhet, és 

feltételt. Játszd ki ezt a kártyát a robot játékostáblája mellé. 

Példa egy nem teljesített GyP-feltételre:  
 

 

 
GyP-feltételt.

vagy a robotnak nincsenek extra harci kockái, amikkel dobni 
 

parancsnok” kártyával. A két dobókockával dobva az összeredmény 
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körben.

 

 

 

 

 
 

 

 

A robot nem használja egyetlen kártya akcióját sem (kivéve 

A robotnak nincsenek kézben tartott kártyái. A robot 
karavánjában bármennyi kártya lehet.

Ha még nagyobb kihívásra vágysz a robottal szemben, válaszd  

Onnantól, hogy a robot legalább  

Harci kockák
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